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Na endlich: Mit einer Erstauslieferung von 120.000
Konsolen startet Nintendo den 64-Bit-Feldzug.
Neun Monate nach der Japan-Premiere halt das
Nintendo 64 Einzug in deutsche Wohn- und Kinder-
zimmer, mit 399 Mark zu einem wirklich fairen Preis.

Uber die Erfolgschancen des Modul-basierten
Videospiels haben wir bereits eifrig diskutiert, las-
sen wir nun die Kunden entscheiden. Um Euch ein

méglichst luckenloses Wissen Uber das Nintendo 64

und seine Konkurrenten zu vermitteln, findet Ihr in

dieser MANIAC ein 24seitiges Special Uber den 64-

Bit-Pionier. Anlaplich dieser Reportage fUhren wir ein
spezielles Test-Format fur N64-Spiele ein, das den

Eigenheiten der Konsole gerecht wird und Euch mit

wertvollen Tips zu allen getesteten Titeln versorgt. Wie

gewohnt plappern wir nicht treudoof Marketing-

Spruche nach, sondern analysieren Hard- und

Software nach unseren eigenen Mapstaben, die

sich die Redaktion in den letzten 40 Monaten dank

vieler Diskussionsrunden und auf der Basis Eurer

Anregungen erarbeitet hat.

Zur Geschichte der MAN!AC, die sich seit Herbst

‘93 aus einem fast unverdnderten Team kompro-

miBloser Videospiel-Freaks zusammenseftzf,

gehoren auch die Titelmotive. In der

vorletzten Ausgabe riefen wir zur Wahl
der beliebtesten Covers auf, und das Ergebnis kénnte keinen bes-
seren Bogen zwischen den MAN!AC-Anfangen und der Gegenwart
spannen. So kam unser letzter Rundum-Titel mit der ,Tomb Raider"-
Lady Lara Croft unangefochten auf den ersten Platz, dahinter
sicherte sich jedoch unser Premieren-Cover mit der Roger-Horvath-
Illustration .Mario vs Sonic” Platz 2. Auch wenn sich das symbol-
hafte Duell zwischen Nintendo und Sega mittlerweile zu einem Drei-
kampf ausgeweitet hat, stimmt die Aussage mehr denn je: Der
Erfolg einer Konsole ist eng verknUpft mit dem Sympathiewert des

jeweiligen Firmen-Maskottchens.

'.,.. > y
A\ G \m
} \ #% Tomb Rai
S oviet Strikesa o

MR Disruptor % watnnaCbE.
83% Sladiator




NIAL

NEWS

GAgent Armstrong - In téodlicher Mission
Der Sommerhit: Virgin’s neuer Superheld im

3D-Playstation-Einsatz gegen bdsartige Bitmap-Mafiosi
Backstreet Boys: Street Fighter EX

Capcom goes 3D - Ryu & Ken jetzt im Polygon-OQutfit
Red Earth: Capcom’s Arcade-Neuheit mit CD-Technik
Terror aus der Themse: Nightmare Creatures

oSer‘n Name ist

Armstrong,
Agent Armstrong:
Virgin prasentiert
den Render-Spion
in seinem ersten

' Playstation-
! Abenteuer.

\
@ "Resident
Evil” 18t

Gruseliges 3D-Action-Adventure im "Resident Evil”-Stil
IMA ‘97: Internationale Arcade-Show
Frankfurt 1adt zum jahrlichen Spielautomaten-Happening

18

20 Spielwarenmesse: MAN!AC im Nirnberger Wunderland

griiBen: 22 Jobs mit Zukunft: Marketing Manager/Assistant
Grauenhafte
Ereignisse 23 Hang On ‘97: Manx TT
peinigen . .
Englands MAN!AC testet die Kurvenlage des Saturn-Rennspiels
Hauptstadt -
in London 24 Martial Masters: Street Fighter 3

ol = erwachen die ; 2 z .
héllischen Endlich: Neue Kadmpfer, neue Schldage, neue Technik!
"Night
Cr:zs.'atuTea;”e. 26 Schnipsel: News und Infos rund ums Videospiel

FEATURES

@ Exklusives Extrablatt: Nintendo 64
MANI!AC klart auf: Alles Wissenswerte zum Deutschland-

Start des N64 auf 24 aufregenden Seiten.
PAL-Report: Die deutsche Konsole unter der Lupe

@Kansnlen-
. Showdown
2 auf der
Niirnberger
Spielwaren-
messe: MAN!AC
wagte sich ins
frdnkische

Wunderland. 40
41
42
43
adq
46
48
54
56
58
60

62

Platinen-Layout: Nintendo 64 unter dem Mikroskop
Tabellen-Talk: Nintendo 64 gegen die 32-Bitter
Technik-Lexikon: Fachbegriffe anschaulich erklart
Zubehor-Zauber: N64-Peripherie im Uberblick
N64-Module: Das spielt Inr demnéachst in Deutschland

@Capcom
o ! sagt alt-

'\ gedienten
" Kémpfern und
iiberholter
Technik ade: In
"Street Fighter
3" priigeln sich
. jungfrduliche
.| Champs mit
‘| neuen Kicks &
' Kombos.

In der Mache: Internationale N64-Projekte
Test & Tips:
Test & Tips:
Test & Tips:
Test & Tips:
Test & Tips:

Super Mario 64
Shadows of the Empire
Wave Race 64
Pilotwings 64

Turok — Dinosaur Hunter

RUBRIKEN

@Last Resort
Cheats & Kniffe zu aktuellen Videospielen

5 Editorial 34 Abo-Anzeige
53 Impressum 90 Kleinanzeigen
53 Inserentenverzeichnis 94 MANIAC Media

88 Leserbriefe 98 Vorschau




PRESENITS

69 Andretti == 75 Black Dawn = m 84 Crimewave = m 68 Crypt Killer

Racing _ _’!

—w; 68 Crypt Killer ™™

79 Exhumed ™™ 82 Fighters ‘~» 73 Gekka Mugen- ™™ 87 Grid Run

| @  Megamix _‘ tan Torico

" 77 Kirby's y M"" 74 Lost - scﬂachwarrior 2 ”"}‘Fﬁ 70 Monster

71 Kingsfield _ e
] Funpak e d Vikings 2 [ Trucks !

2l
J

ifyehas I E

81 NHL = 85 Player

: 83 Sonﬂent | 'F']":. ?1 SIamseape ™™ 72 Spider
Face-Off '97 | Manager ; > [

"\; o R
80 Stadt der ver- "F";"“ 76 Super Puzzle

~m 76 Super Puzzle "™ 86 Tobal Nr. 1 ™™™ 78 Virtual -—-
lorenen Kinder | 3 Fighter 2 Turbo _d

Fighter 2 Turbo| J . | Pool sy |

1o B9NA : L — :
32 Max Power Drift "F"r"; 30 NBA Hangtime

L

i

36 Ray Tracers



g AKTUEL

ST VL

Droht dem Weltfrmeden
Gefahr, schickt der

AlLF

Geheimdienst seinen besten

Mann

Agent Armstrong

kennt keine Furcht und noch
weniger Pardon. Lest, welche
haarstraubenden Abenteuer
der Playstation-Held

N Kurze zu bestehen hat.

o PAUSED

as Jahr 1930 Fingt
T picht gut an. Welt-
umspannende Gangstersyn-
dikate teilen sich die hor-
renden Gewinne aus allen
nur erdenklichen illegalen
Geschiften. Doch auch die
Seite von Recht und Gesetz
ist nicht untitig: Zum einen _
griindet man kurzerhand ei- o |
nen weltweit operierenden f 1
Geheimdienst, der den or- #
ganisierten Schurken beikommen soll.
Und zum anderen schickt man
zur Bekimpfung des Ubels
den smartesten Draufgiinger,
seit es Polizeimarken gibt.

Ein Held far
harte Zeiten

Agent Steed Armstrong ist hart
wie Rambo und doppelt so
cool. Kein Ganove ist ihm je
entwischt, selbst Hundert-
schaften von schwerbewalf-
neten Terroristen schliat er
ohne mit der Wimper zu
zucken in die Flucht. Seine
Geheimwatte: Die Thomison-
Maschinenpistole. Mit diesem
Hightech-Wunder schieft
sich Steed durch hirteste
Gegenwehr - woher sie auch
kommen mag. Denn obwohl
Ihr das Geschehen aus der Seitenansicht
verfolgt, kann Euer Agenten-Ego in alle
Richtungen schieffen: Tauchen aus der

01:13

a5 46

Dschungel-Lichtung wild ballernde Sold-
ner auf, dreht sich Steed zum Hinter-
grund und eroffnet das Feuer, kurvt ei-
ner der besonders aggressiven Raketen-
méinner vor dem Helden herum, schiefdt
Ihr quasi auf die Kamera zu

und laBt den Fiesling qual-

mend abschmieren. Als beson-

ders gefihrlich entpuppen sich die
ziindelnden | Firestarters®, die Euch

mit Flammenwerfern attackieren.

Heifie Action mit
Power-Extras

Findige Agenten schnappen sich eine
der herumliegenden Bazookas, die be-
sonders bei tibergrofs geratenen Poly-
gon-Geritschaften wie wild herum-
kurvenden Panzern Wunder

wirkt. Steht Euch ein Haus im

Wege, schieft Thr es mit der
Wunderwaffe kurzerhand in Stiicke: In
einem dramatischen Explosionseffekt zer-
fillt das Gebiude in seine Einzelteile.
Doch auch im Handgranaten-Weitwurf

v fFEHE S

~ . -

30
2

2ATR %

ist Steed trainiert: Transparenz-Explosio-
nen verbrutzeln Nadelstreifen-Mafiosi ge-
nauso wie gut getarnte Dschungel-GIs.
Damit Ihr nicht zum sinnlos sprengen-
den Amokliufer werdet, mufd der o
wackere Agent nicht nur inner-
halb eines knappen Zeitlimits
den Level abschliefden,
) sondern auch
t vor jedem
Einsatz ein
Missions-

WUR

-

Briefing besu-
chen.

1000
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Wie rettet man
die Welt?

In der Zentrale erfaht Thr vor jedem Ein-
satz was Fuch bevorsteht - und zwar von

Eurem strengen Boss Colonel Frigate per-

sonlich! Die Aufeaben sind vielfiltig: Ne-

ben der Befreiung eigener Agenten muls
Superspion Armstrong
auch geheime
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Action-Feuerwerk
mit dem coolsten
der 32-Bit-Ara: Wo
Steed Armstrong
loslegt, bleibt kein

FAZIT



schwerbewachten Basen stibitzen
und wichtige Militdrstiitzpunkte in
Handstreich-Aktionen in
cie Luft jagen. Weifd
der attraktive Bitmap-
Held nicht weiter,
steht ihm seine at-
traktive Partnerin Tan-
ya mit Rat und Tat zur
Seite: Die verfiihrerische
Lady hilt Euch tber die
aktuellen Vergehen des

Damit Steed’s Pro-
N portionen stimmen
und sich keine Hiih-
nerbrust unter dem
Agenten-Outfit bil-
det, werden alle
Charaktere vor der
endgiiltigen Gra-
iikTBearbeitung am

¥ handgezeich-
nete Skizzen
4/ entworfen. Hier
gg seht Ihr einige
" der Darsteller in
»Agent Arm-

)

% |
f h.

strong“: Jede Hauptfigur des Action-
Dramas wird in vielen
Einzelzeichnungen zum Leben
erweckt. Fiir die Render-
Sequenzen, die das Geriist des
Abenteuers bilden, werden
® eigene Storyboards mit
schriftlichen Kamera-
Anweisungen angefertigt -
in dieser Hinsicht gleichen
; sich Realfilm und Render-
Sequenz. Die Bilderserie aus dem Intro
# (siehe vorherige Doppelseite unten) zeigt
| Euch librigens Steed bei der Abwehr eines
II Angriffs der Mafia-Fliegerstaffel: In gewohnt
' cooler Manier meistert der Held die Gefahr!

Syndikats und den jeweiligen
Aufenthaltsort des Ober-Schur-
ken Spats Falconetti auf dem
Laufenden. Dieser tible Gesell
versenkt sofort jeden im Ha-
fenbecken, der auch nur ver-
sehentlich auf seine Gama-
schen tritt. In der finalen
Konfrontation werdet Thr den
Al-Capone-Verschnitt zu se-
hen |‘1L’|\mnmen — ob Thr Thn
% auch besiegen

konnt, hingt

von Euren Re-
aktionen ab.

PAUSED

Uberrascht.

Finger am Abzug:
Es geht los

Steed ist bekannt dafiir, nicht lange zu
fackeln, und so benétigt Ihr unverwiistli-
che Reflexe, um Euch durch den Kugel-
hagel der Ganoven zu kimpfen: ,Agent
Armstrong® ist trotz individueller Mis-
sionsziele als aufwendig inszeniertes Ac-
tionspiel ausgelegt. Thr arbeitet Euch in
der Seitenansicht nach links und rechts
voran, manchmal zoomt die Szenerie auch
einige Meter in den Hinter- oder Vorder-
grund. Je nach Richtung der Gefahr dreht
Ihr Euch und feuert — auch der Winkel
lifdt sich mit den L/R-Tasten
00:39 justieren, um fliegende Zie-
le abzufangen. Die scrollen-
den Polygon-Landschaften
lassen Euch in jeder Rich-
tung gentigend Bewegungs-
freiheit, um heranprasseln-
den Geschossen auszuwei-
chen. Fangt Thr Euch trotz-
dem einen Tretter ein,

#,9 1""'5

Feuer frei flr

schrumpft Eure Energieleiste. Alle mensch-
lichen Charaktere sind aufwendig im Bit-
map-Verfahren animiert und zoomen —
solltet Thr Euch lieber im

Vordergrund beschieSen — P
fliissig aus dem Hintergm nid o N 4
heran. Selbst im Explosions- a8 -

inferno einer Atombom-

he verkneift sich das

Spiel ldstige Ruckel-
anfille, auch wenn eine
Gang von Bésewichten an-
rtickt, hechtet Thr Euch
noch fliissig hinter die
Mauer. Die Einsatzorte
fiihren Euch um die halbe '
Welt: Steed sucht Geheim-
dokumente in heiflen Lava-

héhlen, taucht in Korallen-

riffe ab, um ein geheimes

U-Boot zu entrarnen und

schwitzt im tropischen Dschungelge-
bieten. Sogar in arktischen Eis muf sich
Steed gegen Blei-Attacken zur Wehr set-
zen — hoffentlich hat er Gliihwein dabei!

Agent Armstrong
macht sich fertig!

Leider ist Steed noch nicht bereit, sich
den Gefahren der sieben Missionen zu
stellen — immerhin gilt es, tiber dreiig
Abschnitte hinweg konditionell in Top-
Form zu sein. Deshalb stahlt sich unser
Held noch einige Monate im Sprite-
Fitnesstudio der englischen Entwickler
King of the Jungle“. Dort wird noch bis
zum geplanten Release im Mai am Level-
Design und neuen, feurigen Effekten ge-
feilt —freut Euch auf den baldigen Start-
schuf zu einem furiosen Action-Aben-
teuer! cb
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Gefahrliches Méadel: Nehmt
l Euch vor Chun-Lis
Bein re in Acht!

?\g 0('\0 :

e S\

rd G et e

SN e e
0 g ¥o e O tzt
naoe® e\LtO\“e e €
v (<P den 9

d.es du(‘ Ch wurden die beiden
5 Helden dann ergriffen... i
Die dritte Dimension ist jetzt auc
"Street Fighter"-Cracks kein

zum Mor- Wer mit "Tekken” oder

gengrauen vor  fremdgehen muf !

dem Zugriff der  Wurzeln zuy

ibrigen Mann-

schaft verwah-

ren — dann hatten

die Kollegen die

Idee, den Strom aus-

und die bei-

‘-‘\_s

haben si r 1@[ &Alﬁmeuer
h gewaschene Texte [ten ubt:r
¢ nackten Polygonmuskeln gezO%en
und tinzeln leichtfiig in die dreidimen-
sionale Arenen. Dabei haben die

inen  Charaktere nicht verlernt, wasésie schon
U, Chun Li & in den unzihligen Bitmap-Contests

=TT

T p -’4 atn
w L dils ot Sids

\ gen Atmosphic
"Street Fighter"-Test-
raums in den tristen
Redaktions-Alltag
zurtickzuzwingen. Auf

dem Weg zum ze =

Sicherungskasten

3

L

Grafisch kann "Street Fighter EX" n m m tJ‘Jt'm‘-.h,l E«utor'r-ﬂn it
Fighter 3" nic i 51

nare wie "Virtua
Unsche offen,

-




ier Leine ein und
mit Skullomania /

ke Tritte und
chensoviele und Move-Palette dem letzten 2D-Auf-

Sehia ge, eine guR "Street Fighter Alpha 2", wobei eini-
e Handvoll iibernatiir- ge : upelassen bzw. ausge-
hcher Special-Moves samt vurden. So ‘trgten jetzt nur noch
Super-Combos fiinf 1Ekannte Helden
und decken, indem an: Ryu und sein Freund
sie nach hinten gehen Ken, der russische
(und nicht etwa einen Catch-Prolet Zangief
zusiitzlichen Knopf ; Styling-Freak Guileund
driicken). Neu ist der rj
"Guard Break”, eine
Angriffsmethodegmit der
thr die Deckung des
Gegners durchbrecht —
fostet diesg” | : Dark, sein nicht weniger
en Block” R urchs Al (Bild). gemeiner Kollege C.
Eu:er Su’pu -Combo-Energieleiste, die Jack und ein Skelettkostiim namens
Sieham oberen Bildrand I: ingsam fullt. Skullomania. Der einfallsreichste Cha-
AnsOnsten entsprechen Spielmechanik rakter ist sicherlich D. Dark, ein naher

Fiinf weitere Figuren
sind neu hinzugekom-
men: Die Midels Pullum

{ Wie Ublich: Dank der Zeitlupenfunktion kénnt Ihr die letzten Treffer vor dem \
\ Knockout nochmals in Zeitlupe verfolgen '

D. Dark fangt Euch wie Johnny Cage mit eir
wirft Granaten nach Euch. Hier im Clinct

die putzige Chun-Li. S

‘iber den Schirm schldgt.
Da Capcom momentan

und Hokuto, der fiese D.

Verwandier von Johnny
Cage, derEuch mit ei-
nem Enterhaken zu sich

zieht und per Strom-
schlag oder Bombe zur
Raison bringt. Auch C.

Jack ist kein tibler
Kampfer — vor allem,
wenn er den Gegner mit
seinem mitgebrachten
Baseballschliger quer

mit der Entwicklung von

{ Kokuto
[ links, n

"Street Fighter 3" (2D)
beschiiftigt ist, standen
die Designer be"EX"

das gelenkige Mac \-J
1t dem dlt ku>l| Zangief

b arg zu sch

nur beratend zur Séitg: Entwickelt wurde
der 3D-Einmarsch der SyaBenkdmpfer
von "Arika”, einem kleinendleam von
3D-Spezialisten. Diese griffen‘dabei auf
eine modifizierte Playstation-Platifig
zurlick — deshalb kann "STF EX” ﬁ?
nisch nicht annéihernd mit "Virtua Fighter
3" mithalten, Das Light Sourcing (Licht-
effekte auf den Textur-Klamotten) wurde
zwar eindrucksvoll in Szene gesetzt,
dafiir scrollen die Hintergriinde nur in
2D an Euch vorbei. Sogar die Play-
station-CD "Star Gladiator” bot einige
3D-Objekte im Hintergrund. Daftr ist
das Spieltempo hoch und die wenigen
Textur-Ausblendungen ertriglich. ak

Technisch mittel-
prédchtiger 3D-
Priigler mit exzel-
lenter Spielbarkeit
und allen wichti-
gen Figuren.
Geriichteweise er-
scheint auch eine
N64-Adaption.



Rollenspiel-Recken und Prugel-Protze:
Capcom prasentiert ihre neue Spiel-

hallen-Hardware mit der monstrosen

Conan-Keilerei "Red Earth".

verdrescht die bestialischen Gegner mit

m: vionstrum

W el
I—‘ blutroten Ty

versengt Euch mit Feuer-Offensiven. /" einem flinken iNinja oder sprintet als zier-
licher Cammy-Verschnitt {iber die
ank speichergewaltigem CD- Bitmap-Ebenen. Triger, aber dafiir
ROM (siche Kasten) konnten schlagkriftiger als seine Mitstreiter ist ein
sich Grafiker und Seund- bulliger Conan-Lowe: Der Muskelprotz
Zustindige in "Red Earth” freiziigiger zerlegt seine Feinde mit einem scharti-
austoben als auf 2D-Platinen wie den gen Breitschwert und wedelt ungestiim
jlingsten ,Street Fighter*-Episoden. Die mit der zotteligen Mihne. Eure Helden
Klopper-Clique wurde auf vier Heroen im  und die mythologisch angehauchten
robusten Fantasy-Look beschrinkt, die Bestien revolutionieren Capcoms 2D-
tibrigen Kontrahenten lauern auf einer Serie mit plastischer Zeichentrick-
postapokalyptischen Weltkarte und stel-  animation und priigeln sogar die flotien
len sich nur nach strenger Plot-Vorgabe ,Darkstalkers“-Kollegen ins Grafik-Aus:

zum Kampf: Um Eure Widersacher in die  Ein Tyrannosaurus mit Drachenkamm
Hintergrund-Story einzupassen, r\ wirft den Schiidel herum
wurde jedem Kontrahenten ein § und Lifst knotige Muskeln
spielen, eine riesige
Harpye posiert. mit tippigen
Proportionen und breitel
knallbunte Schwingen aus.

kurzes Dialog-Intermezzo
verpafSt. Eure Charakterwahl
bestimmt (iber Duell-Folge und
Erzschurken: Ihr entscheidet Euch
flireine rothaarige Magierin mit
spitzem Hut und Pumphosen,

Button-Belegung und Ma-
nover-Routinen halten sich Hals, der Tyranno-Drache verharrt fiir

an die Capcom-Tradition: wenige Sekunden in der Luft und bringt
Energieschlige, Feuerbille Euch mit glihendem Odem zum Schwit-
oder ,Dragonpunch®- zen. Selbst Euer kleinster Gegenspicler
Mandver wurden wieder steckt massige Obermotze wie den

mal beim Klassiker entlie- Samurai Shodown®-Bofs handlich

hen. Fure Widersacher verschniirt in die Westentasche. Eure

dagegen dringen Euch mit Fantasy-Streiter it die Monster-Masse
brachialer Effekt-Flut in die  allerdings kalt: Sogar Eure Midels

Ecke; Ein verschrumpelter packen die Kolosse ungertihrt am Schla-
Magier hetzt Euch seine wittchen und klatschen das Ungetiim in
Schofdrachen auf den den Pixel-Schlamm. b

Speicherklotz

Wahrend 20-Orgien wie .Red Earth” mit etlichen Ani- die Prograrmim-

mations-Phasen als Speicherfresser gefirchtet sind.  Codes werden — um

stellen die Polygon-Abenteusr zahmere Anspriiche. Ladepausen zu ver-
~ - E ; :
- Oie 30-Strukturen sind platzsparend. auBer Texturen hindern - varm

gibt's kaumn brafikdaten. Nintendo und Rare hatten  Modul geschaufelt.,

Effektgeladene f
2D-Klopperei mit das Problem schon vor rund zwei labren erkannt und Das Resultat: thr
postapokalypti- die "KI"-Automaten-Serie mit Festplatten bestiekt.  bekommt CO-typi- Earth” und
schem Fantasy- arth” und
Szenario. Liutet Capcom umogeht die Speicher-Widrigkeit mit wechsel- sche Ladeunter- das nte "Street Fighter 3":

2 y P
mit Arcade-CD- Barerm Medium: Der neuen CP-System-3-Plating st 2in brechungen nicht
ROM und neuer . . : o -
Capcom-Platine CO-ROM belgepackt, adf dem Board thront aufBerdem  mit und der Spielhallenbesitzer spart die Kosten for
die "Streetfighter 2in Modul-Steckplatz. Auf der CD sind Grafikdaten eine neue Platine. Bin interessantes Konzept, das die

3"-Generation ein.

nebst arehestralem Audio-Soundtrack ausgelagert.  MANIAC-Redaktion for sinnvoll erachtet
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Durch spannende Einsdtze, Faszinierende
Technologie und Lichteffekte wird jedes
Rufeinandertreffen mit dem Gegner zu
einem Uberwidltigenden Erlebnis...

Demndéichst Fiir PIa{_;Sl’uhan
und Sega Saturn erhditlich.

Exklusiv-Uertrieb durch KINGSTFT, Telil 24
1997 Aoge Software [td, Dos Ange-Softwnce-Lope I8
Electronic Arts in den Uereimglen Stoaten Wﬂﬂ‘!‘r 4

 Fux: 0 24 08/94 16 44, Electranic Arts Hotline: 0 24 08/9 40-5 55, im WU findep Sie Electronic Arts unter http://uxinv.ea.com/ R AGE

ithen von Aage Soitware. Dorkkght Conflict, Electromic Arts und dos Electronic-Arts-Logo sind [Waeeneeichen bezistungsweise singetrogene Worenzelchen von
IEI;&I'TT filE Rechte vorbetmiten, SEGA uni SEGA Soturn sing Werenzeichen van Segy Enterprises (i PloyStotion und b sid Worenzeichen von Sony Entertaimment inc.




geiziger Okkultist weckt
1n der Themse ein uraltes
Grauen - London wird
g  zum 3D-Tumepaz der
A hollischen "Nightmare
| Creatures”.

i nno 1660: Vom gutblirger-
= —o28g lichen SpieRer-Leben in

» der englischen Hauptstadt gelang-

weilt, beginnen zwei Briider ein ge-

fihrliches Spiel - aus ehrbahren Ge-

" schiifisleuten werden Okkultisten, die fiir
magisches Geheimwissen Ruf und Seele

verspielen. Ziel der mystischen Nachfor-

schungen: Die beiden Mochtegern-Magier

wollen eine Rasse von Supermenschen

schaffen - fiir Seiten aus einem Zauber-

8% |
SHIRLEY: ™ buch oder Hinweise

Weil bei inrer Geburt im Jahr 1809 | auf genetische Hexen-

Shirley hat lhren fauligen Widersacher \
mit Florett-Hieben in die Ecke gedrangt /J

eintopfe gehen die Fa-

; ; natiker tiber Leichen. den Opfer der Feuersbrunst, der Siin-
ater —ein kauziger His- | Als die Bio-Suppe 16660 denpfuhl wird unter Steinmassen be-
durch Ruinen und versun- | . . : YT
st das | ins Brodeln kommt, graben. Dann dreht sich der Wind und
wle zur | gleitet den Briidern das  das Feuer springt auf die umlie-

n Emanze heran. F,

schliipfrige Stiick For- genden Holzbauten tiber,
schung aus den Hinden: Anstatt einem Hobby-Historiker konnen Infor

vermeintlichen Wundermittel kriecht eine mationen tiber den Londoner
aggressive Viren-Kolonie aus der Gefrier-  Grofbrand in jedem Geschichts-

kammer. Die garstigen Bakterien infizie-  buch nachschlagen: Ent-
ren simtliche Sekten-Jinger: Aus okkul- wickler Kalisto hat die
ten Wahnsinnigen und fehlgeleiteten bis heute ungeklirte

Wissenschattlern wer- Brandursache als Inspi-

"Piratenbraut”-Verschnitt Shirley
sind einem Schwarzmagier auf
den bizarre Bestien, ration genutzt und
sogar Wachhunde und  aus der historischen

der Spur und veranstalten im
viktorianischen Abenteuer-

Testtiere mutieren zu Begebenheit ein Acti- Mekka eine monstrose
reiffender Hollenbrut. on-Abenteuer im Grofjjagd. Denn der ver-
Zu spit begreift einer viktorianischem schrobene Magier Adam

der Briider seinen fata-  Ambiente gestrickt. Crowley ist so lange zwi-
len Fehltritt: Die blut- Uber zwei Jahr- schen muffigen Kavernen
riinstigen Kreaturen hunderte nach und riichigen Rattenltchern
haben das Portal zur dem Brand verschligt herumgeklettert, bis er tiber
¢~ Zindende Ides: Ihr packt magischen Krypta ge- es zwei Action- die Pforte zum verlorenen
einen Molotow-Cocktail aus und sprengt und toben sich  Haudegen nach Tempel stolpert: Kaum am Ziel

arrenet Euch dan Wan : 2 : :
sprengt Euch denWeg frel. /i piichtlichen London  London: Der massige

aus. Der gelduterte Sektenfiihrer schnappt ~ Kampfmonch Ignatius

sich die nidchstbeste Laterne — wenige Blackward sowie der fesche
Minuten spiter steht das Sektenquartierin.-~ FENATIUS -
Flammen. Die entstellten Fanatiker wer-

seiner Triume, verkommt Crowley -
wie seine verstorbenen Kollegen -
zum sabbernden Muskelprotz. Auch
wenn Adams Gehirnvolumen unter

der Verwandlung drastisch gelitten

Seit der geblrtige Schotte
1803 ein Buch Uber Christus'
Lehren in die Finger bekam, ist
Ignatius ein treuer und schlagfer-
tiger Gefolgsmann des Herrn. Vor §
seiner Ankunft in London leitete
der Manch eine neuseeldndische /g
Mission: In England will Ignatius
einen Fehltritt siihnen.

Durch Nacht und Nebel: Den Kampf-
stock zum Schlag bereit schlurft Ignatius an




hat - immerhin kann der giftgriine Klotz
noch eine Pranke vor die andere setzen
und schwi

tanten eine koordinierten Groangriff.
Wihrend Crowleys Kreaturen durch drei-
dimensionale Hinterhofe torkeln und mit
messerscharfen Klauen iibers Texture-
Pflaster schrammen, riisten

sich die beiden Helden

zum Action-geladene

Grad-

liche Riickfront von Shirley. Beide C

tere hasten wie Kollegin Lara Croft in
simtliche Himmelsrichtungen, erkunden
nach Gutdiinken jeden 3D-Winkel und
setzen der verzerrten Hollenbrut mit flot-
ten Echtzeit-Ausfillen zu: Der stimmige
[gnatius vertrimmt die Biester mit einem
Schlagstock und zerschmettert die Poly-
gon-Kinnladen mit asiatischen Kampf-
sportmandvern. Shirley verzichtet als
Emanze der ersten Stunde auf geistlichen
Beistand ihres Mitstreiters und zieht statt-
dessen ein Florett blank. Wer Riesen-
Ratten und spindeldiirre Monsteraffen
nicht nicht das Bitmap-Fell zerschnippelt
oder die Viecher mit Kombo-Manévern in
die Ecke dringt, kramt im Heldenruek=
sack: Euer Charakter verdrlickt

in einer Seite '

zwei Schiisse auf den verlausten Mon-
sterpelz oder eine pockennarbige Haut-
Textur, und das Monster schlittert
zuckend in die Gosse: Der zerschlagene
Korper wird von einem letzten Krampf
geschiittelt - dann plitschert dickfliissige:
Pixelblut durch den Rinnstein. Nach dem
ndiert Ihr Eure Umge-
ischen Action-

me Forscher
ondoner’

nzzle-Einlagen.
8 hasten (ber

3D-Kloppereien im
viktorianischen
London: Kampf-
Ménch Ignatius
und Fechter-
Schénheit Shirley
vertrimmen klebri-
ge Lovecraft-
Monster und erfor-
schen 360-Grad-
Kavernen.




Sexy Revival fUr ein bewéhrtes p’
Spielprinzip: In Namcos "Dancing Eyes”
fahrt Ihr Gitter ab...

Rechteck fur Rechteck

Made

Der eine hort beim Wort "Munz-
automat” den Jackpot klimpern,
der andere denkt an eine Runde
Flipper. Fur MAN'ACs bedeutet
der Begriff vor allem eines.
Neue Arcade-Maschinen von Se-
ga, Namco und Konami. Denn die
gab’'s auch auf der IMA 97 1n
Frankfurt...

BV 9 &4 cr heiR ist auf neue Automa-
w} ten, der sollte wissen, das8 die
sy [nternationale Minzautomaten
Ausstellung (IMA) in Frankfurt nur be-
~ dingt der rechte Ort fiir verspielte Nach-
mittage ist. Zwischen Geldwechslern und
ominosen Dart-Automaten sind die sechs,
sieben Arcade-Produzenten gut ver-
streut — und meist nur durch ihre
deutschen Aufsteller vertreten. In
diesem Jahr gab’s zumindest eine
reinrassige Deutschland-Premiere
("Scud Racer”, Segas "Rave Racer”-
Killer auf Model-3-Basis), ein inter-
essantes Coming-Out (Ataris erstes
Experiment mit den Voodoo-Chips)
und zwei kurzweilige Uberraschun-
gen: Von Konamis frecher Papagalo-
Rally "GTI Club” hatten wir bis-
lang lediglich gehort, da

retter und
tentielle

"Al Racer 2"; Ohne Sk
Riesenmonitor verl 2
Heimumsetzung

=

i PS-Proleten h n sich in "GTI
Club" durch die Gassen von Monaco

Turbulente StraBenjagd bei Konami:
Je zw

in diesem Automat erstmalig das ameri-

kanische "Spatializer”-Raumklang-Verfah-

ren zum Einsatz kommt. Die Arcade-Fir-
men experimentieren seit Jahren mit 3D-
Audio, scheitern dabei aber an Spiel-
hallen- und Kneipenlirm sowie unvor-
hersehbarer Raumaufteilung, Auch an
"GTI Club” fiel uns weniger der neue
Sound als vielmehr die frohliche Erwei-
terung des "Ridge Racer”-Spielprinzips
auf. Je zwei Piloten waren auf dem
Frankfurter Messegelinde miteinander
verbunden und wagten sich gegeneinan-

der in die Hafenpromenade von Monaco, .

schmale Gassen und Hiigelstralen der
sidfranzosischen Cote d'Azur. Gefangene
werden keine gemacht: Im riicksichts-
losen PS-Wagen hobeln Fiat, Mini, Golf
und Renault Giber den Aspahlt, gelenkt
wird bevorzugt mit der Handbremse. Im

Das amerikanis
Rush™ bli

japar 4

8-Meter-Sprung fliegt Thr in die Tank-
stellengasse ein, schlagt hart auf und
braust dann rochelnd tGber den Hiigel
Wer in der Traumstadt zu Hause ist,
kennt Abzweigungen und fiese Tricks.

Taucht von links platzlich ein matschbe-
schmierter Mini auf, wildt Thr, dai§ der
andere eine Abkirzung kennt, die Thr
Euch erst noch erspielen mift. Ein origi-
nelles, kurzweilige Spektakel mit tadel-




i

- Sega Touring Car” faverunne
sind zwe
4 eine Saturn-Umsetzung.

ere Kand

(" Statt neue Spiele exklusiv flir de
Spielautomaten. Veon links nach rechts:

sturn zu entwic
"Die Hard"

In, konzentriert sich Sega Japan auf J
"Virtua Fighter 3" und "Scud Racer”

losem Fahrverhalten. Die Grafik liegt
leicht (iber Playstation-Niveau, eine po-
tentielle Umsetzung wiirde auch unter
fehlender Gangschaltung und Hand-
bremse leiden. Kaufen wiirde ich mir
eine Playstation-Fassung aber schon...
Auch Segas nahezu Saturn-kompatibler
"Touring Car” lebt grofenteils von Fea
tures, die sich nicht ins Wohnzimmer ho
len lassen. Grafisch recht steril (zumin-
dest wenn man kurz davor im Konamis

GTI-Kleinwagen safd), motiviert die Sega-

Entwicklung durch den Multi-Spieler-
Link und héllisches Force Feedback, das

Titel Hersteller Genre

die griffigen Lenkrider unter den
Handballen der maximal vier Spieler
wummermn und vibrieren ldfdt. Auch
"Scud Racer” hat diesen sterilen Touch,
der Sega-Rennspiele etwas lebloser als
Namco-Racer wirken Lifst. Technisch ist
die leicht surreale GroRstadt-Raserei (vier
Strecken: "Dolphin Tunnel”, "Twilight
Airport”, "Mystery Ruins”, "Classic
Castle”) von "Touring™ meilenweit ent-
fernt — rasend schnell, voll texturiert,
ohne Flackern, Poppen oder Verzerren.

Ganz im Gegensatz zum Rennspiel No.
b, Ataris "San Francisco Rush”, Was ein

Neuheiten auf der IMA 97
PR T R R T R

Heimversion
wahrscheinlich fir

erster
Eindruck

Alpine Racer 2 Namco Rennspiel * % A %k K.A.
Cruis'n World Midway Rennspiel ‘,k ). Nintendo 64
Dancing Eyes Namco EEE.%E icklichkeits- Y % % Playstation

spie y
En_TI Club X Kanarmi Rennspiel ). 8. 0.0, k.A.
San Frénclscﬂ Atari Rennspiel * % Nintendo 64
Rush ) —
Scud Racer _ Sega Rennspiel kk kK kA g
Street Fighter EX Capcom Beat'em-Up ' & 0 .1 Playstation
Tekken 3 Namco Beat'em-Up * % & % Playstation
Touring Champ  Sega Rennspiel * k% Saturm
Virtua Fighter 3 Sega Beat'em-Up * %k kK Saturm
Waku Waku 7 Sunsoft Beat'em-Up * % Playstation. Saturn
VR Pac-Man virtuality — Beschicklichkeits- ¥ k.A,

spiel

Japano-Midchen zu

frohliches Cruisen durch Kalifornien hit-
te werden kénnen, ist ein tibler Grafik-
schluckauf, in dem lieblos hingeschlu-
derte Futzelautos unkoordiniert tiber den
Asphalt rutschen. Auch Midways "Cruis'n
World" wirkte nicht viel besser. Ein
Fortschritt zum drei Jahre alten "Cruis’n
USA” war nicht zu erkennen,

Gleich neben den PS-Rasern waren die
Ski-Rennen von Sega und Namco aufge-
stellt. "Alpine Racer 2", eine Mischung
aus Rennspiel und halsbrecherischem
Ride, ist in der Steuerung gewohnungs-
bediirftig, auch sucht man bis zuletzt
nach einem Turbo-Knopf. Skistibe sind
an den Automaten zwar montiert, wer-
den aber nicht abgefragt und somit nur
als Griff und nicht zur Steuerung einge-
setzt. Trotzdem kommt das Abfahrts-
Gefiihl (z.B. wenn man hauchdiinn die
Bodenhaftung verliert) sehr gut ritber —
dafiir sorgte die rasende Gletschergrafik
und ein Riesenmonitor, Auffallend das
Drumherum: Neben dem Kamera-
Hubschrauber kreuzt auch ein riesiges
BMG-Werbeluftschiff Eure Route.
Nachdem auch das Demo zur neuen
Cobra-Hardware von Konami (zwei
PowerPC-CPUs sorgen fiir Model-3-
miiRige 3D-Leistung) bewundert und ein
paar weitere Rennspiele befahren waren,
gehorte der Rest des Tages dem neue-
sten Namco-Automaten. Wir meinen
nicht "Tekken 3" (ebenfalls in Frankfurt,
guter erster Eindruck), sondern "Dancing
Eves” eine riumliche Neuauflage des
Taito-Klassikers "Qix”, bei dem Ihr
Kostiime, Wunderlampen und Bondage-
Riistungen auf vorgegebenen Linien ab-
fahrt, um niedliche

enthiillen. Auf dem
Gitterwerk schneiden
und umzingeln Euch
Monster, Habt Ihr ein
Rechteck des Gitters
komplett umrundet,
wird dieses ausgefiillt
und verschwindet —
und mit ihm alle

Bally Wulf
vertreibt die engli-
schen Virtuality-
Automaten in
Oeutschland. Neben
den Stand-Up- und
Sit-Down-Installatio-
nen gibt es auch
vernetzte "Cyber-
mind”-Automaten
sowie "Total Recoil”.
2in Solo-System mit
Winchester-Light-
gun. Rund ein
Dutzend Spiele wur-
den seit dem
Virtuality-DebOt
("Dacty!l Nightmare”)
entwickelt. wobel
ursprunglich ein
modifiziertes Amiga-
2000-Board unter
dem Gehause steck-
te. Alle Titel werden
mit Head Mounted
Display und Motion-
Tracker gespielt.
Nach der Atari-
Lizenz "Missile
Command” ist "VR
Pac-Man” das neue-
ste Spiel Im
Virtuality-Katalog.

Monster, die sich auf
einer angrenzenden
Linie befanden. Frau-

a1 Labyrinth: Trotz
nind"-Automaten (hier
t und ruckstandig. g

enfeindlich? Die Antwort des japanischen
"Dancing Eyes”-Designers wire interes-
sant; Ist eine Gitterumhiillung komplett
abgeriumt, darf der Spieler die Kamera
frei um das tanzende Polygon-Midchen
bewegen und ihr millimeternah auf den
Bistenhalter riicken,

Waren in Frankfurt auch fast nur Renn-
spiele und Priigler zu sehen, zeigt die
Messe doch die Prioritit, die Automaten
bei Sega, Namco, Konami, Williams und
Capcom geniefien, Was vor zehn Jahren.
galt, ist heute noch richtigi Dem techni-
schen Niveau der besten Heimspiele sind
Spielautomaten drei Jahre voraus. wi




Auf der

48. \nternationalen

Spielwarenmesse informert sich
allyahrlhich das Fachpublikum
aus Industrie, Handel und Presse

uber

die Branchenneuheiten.

Publikum in der
Lobby dringelt, schlendern
MANI!AC Christian und PC-
Xireme-Redakteur Tobias schon durch die
erste von einem Dutzend Ausstellungshal-
len. Auf dem Hauptgelinde der Messe prii-
sentieren sich tiber 2000 Aussteller der
Freizeit- und Spielwarenbranche. Jede
Nische der breitgeficherten Teilbereiche
ist mit Produktmodifikationen und (mog-
licherweise) kassenfillenden
Neuentwicklungen belegt. Die
Wiedervertffentlichung der "Star
Wars™-Figuren und Preisstaffeln
der offiziellen "Formel 1"-Modell-
renner werden von Handelsdele-
gationen eifrig diskutiert, das
Cybermedia-Team dagegen sucht
zielstrebig nach Videospiel-
Ausstellern.
In Halle H prisentiert sich Sony
Deutschland mit einer Reihe be-
kannter Playstation-Friihjahrshits.

dhrend sich das

pielwarenmesse

| Funkausstellung

~19.6. - 21.6. 1997

| Internationale  31.8. - 7.9. 1997

"Soul Blade”, "Rage Racer” und
"Twisted Metal 2" diirffen probe-
gespielt werden, Auch "Yaroze”,
die von Sony England angebotene
Entwickler-Playstation fiir Hobby-
Programmierer, steht erstmals zum Aus-
probieren bereit. Im Tagungszentrum
gibt sich Nintendo die Ehre: Mit Mario-,
"Krieg der Sterne”- und Jetbiker-Figuren
prisentiert Nintendo sein Start-Lineup,
Neues gab'’s jedoch nicht zu sehen: Die
Vorstellung beschrinkte sich auf in
Kiirze verfiigbare Titel (siche dazu unser
N64-Special in der Heftmitte).

Ort
Februar ‘98

Januar ‘98

Berlin, D

"ECTS

| Cebit Home

Bits & Fun

26.8. - 30.8. 1998

21.11. - 23.11. 1997

Herbst ‘97

Computer ‘97

Shoshinkai

14.11. - 16.11. 1997

November ‘97

Kéin,D

informationen
Nirnberg, D Die weltgroBte Spielwarenmesse ist die Drehscheibe des internationalen Handels. Hier findet das
Fachpublikum alle Neuheiten und Trends des Jahres. Computer- und Videospiele werden meist in
‘angrenzenden Hotels gezeigt. Richtige Spieleneuheiten gibt’s in der Regel nicht zu sehen.
Frankfurt, D Die Miinzautomaten-Messe ist die einzige Ausstellung auf deutschem Boden, auf der Fachbesucher
alle neuen Arcade-Maschinen finden - MAN!AC berichtet in diesem Heft von der 97er-Ausgabe.
Atlanta, USA Alle Spiele-Hits des Jahres auf einen Blick: Die gréBte Electronic-Entertainment-Show ist nur fir
___Fachpublikum gedacht. Jeder Anbieter schiittelt hier spektakuldre Asse aus dem Armel..
Die Medienshow fir Endverbraucher mit unendlich vielen Prasentationen. Neue Video- und Audiotechnik
wird hautnah prasentiert, Funk und Fernsehen berichten nonstop. Spiele finden nur am Rande statt.
London, GB  Hier trifft sich die gesammelte Spieleindustrie aus Europa (mit vereinzelten Japan- und USA-Besuchern),
um die e3-News zu verdauen und letzte Weihnachtshits zu inspizieren.

Sany stellte die Software-Hits des X
l._ Fruhjahrs auf Uber zehn Displays vor /
Ny 4

Der Rest der Branche und damit vor allem
das Gros der Software-Entwickler zog es
allerdings vor, vom Messetrubel unbehel-
ligt im noblen "Holiday Crown Plaza”
Hotel zu residieren: Unter dem unbe-
scheidenen Schlagwort "E3N" (in
Anspielung auf die "echte” E3-Messe in
den USA) und der Schirmherrschaft von
Konami warf MANIAC dort einen niihe-
ren Blick auf die Palette der Spiele-
schmieden Sega, Konami, Eidos, Psygno-
sis, GT Interactive, Infogrames und Ubi
Soft. Generell waren wirklich neue Titel

Mangelware, fast alle Produkte kennt Thr

@ Geballte Promotion im Spielzeug-
Wunderland: Neben groBen Lizenzen domi-

e nierten kleinere Anbieter den Messetrubel,

schon aus MANIAC-Tests und Previews.
Lediglich Ubi Soft tiberraschte uns mit
einer Formel-1-Actionsimulation fiirs
N64, Termin und Titel stehen allerdings
noch nicht fest. GT Interactive prisen-
tierte hinter verschlossenen Tiliren seine
N64-Produktpalette. Fiir Christian und,
Tobias war "Doom 64" einer
der interessantesten und be-

sten Titel, die es in Niirnberg
zu sehen gab. Insgesamt ent-
puppte sich die Trennung

von Software und eigentli- 8
cher Messe als entspannende
Idee fiir gestrefite Journaliste
auch wenn der schleppend

fand den Weg zum E
Hotel) sich als rech )
strapazios fiir
die Aussteller- b
Fiife erwies, " .
ch

0s: Nintendo stelite
Fur Gameboy und Super NES waren

o
( Es geht

dem Fachhandel mit Glanz
waren wohl die letzten Neuheiten zu

und Gloria das Nintendo 64 vor,

81| WICHTIGSTEN MESSEN FUR COMPUTER- UNIRYITE IS8

Veranstaltung nichster Termin

Hannover, D  Der Entertainment-Ableger der seriosen CeBit hatte 1996 Premiere und erfreute sich groBer Beliebtheit.
1997 gibt's wegen der IFA keine CeBit Home - Zutritt haben Industrie und Endverbraucher.

Miinchen, D Computer-Messe mit solidem Spiele-Anteil in direkter Konkurrenz zur Computer ‘97: Software-Handler
_locken mit Sonderangeboten, Spieleneuheiten sind dagegen selten anzutreffen.

Die ehemahge Amiga-Messe wandelte sich zum PC-Handlertreff ohne maBgebllche Produktinnovationen.
Sucht Ihr vorrangig Soft- und Hardware-Schnappchen, seid Ihr hier allerdings richtig.

Tokio, J

Das Imperium stellt aus: Die "Famicom Space World” ist Nintendo's Hausmesse. Zutritt zum Info-Over-
kill iber Hardware, Eigen- und Fremdentwicklungen erhalten nur Industrie- und Pressevertreter.




<

4 PlayStation

Sl A R Q _‘,E * qm Q* i Im Vertrieb von:

AME STUDLOS INTERACTIVE
BMG Interactive Web Site; hitp://www.bmginteractive.de




Berufe in der Spielebranche

Marketing

Vianager/Assis —2ic

Mit Innovation, Verantwortungsbewusstsein und wirtschaftlichem
Sachverstand ein Unternehmen nach aussen leiten:. Der
Marketing Manager und sein Assistent pragen das

Erscheinungsbild einer Firma.

as Arbeitsfeld eines Marketing-

Spezialisten ist breitgefichert:

Wer den Kontakt mit anderen
Menschen und die Zusammenarbeit mit
verschiedenen Abteilungen der eigenen
Firma scheut, ist kaum fiir diese kommu-
nikative Aufgabe geeignet. Grundsitzlich
ist der Marketing Manager
Organisation und Konzeption simtlicher
Vorginge zustindig, die den Betrieb und
dessen Produkte reprisentieren. Von der
Beziehung zu vertraglich gebundenen
Produkt-Entwicklern iiber die Loka-
lisierung des Sortiments und der Planung
von verkaufspolitisch wirksamen Mafi-
nahmen am Point-of-Sale, also dem Ein-
zelhandelsgeschiift: Durch die vielseiti-
gen Aufgaben ist enge Kooperation mit
den Abteilungen Vertrieb, Trade Marke-
ting (die Ausarbeitung von Konditionen
und Aktionen mit dem Handel), Public
Relations und Produktmanagement erfor-
derlich. Ein hohes Mafs an Kreativitit ist
dabei ebenfalls gefragt. Der Marketing
Assistent hilft durch unterstiitzende
Titigkeiten wie Verhandlungen und

fiir die

[nformationsauf-
bereitung bei den

zu treffenden strate-
gischen Entschei-
dungen: Ist eine
Leitlinie fiir die opti-
male Erreichung der
Zielgruppe eines
Produktes entwickelt,
zeichnen die PR- und
Produktmanager fiir de-
ren operative Ausarbei-
tung mit allen spezifi-
schen Details verantwort-
lich. Durch den stindigen
Kontakt mit den unter-
schiedlichen Abteilungen
erfihrt vor allem der durch
ein Studium theoretisch aus-
gebildete Marketing-Azubi
viel iber praktische Organisation: In den
meist jungen Firmen der Unterhaltungs-
branche herrschen eher flache Hierar-
chien und nicht bis ins kleinste Detail
geregelte Arbeitsabliufe vor. Deren
Gestaltung wird stark vom Marketing

Sabine Mathes
Wilaariseitimay llanager l'sggmsnli Meranisaialand

Welche Aufgaben "wiir-

zen” das Tagesgeschaft
eines Marketing Managers?
Sabine: Neben den strategischen
Entscheidungen lber das Gesamt-
bild des Unternehmens und der
Produktvermarktung sind pro Jahr |
auch einige Messen und andere Marketing-
aktivitdten wie Prasentationen zu organi-
sieren und durchzufiihren.

Welche Kenntnisse sind beson-

ders hilfreich?
Sabine: Ein Studium ist sinnvoll, doch auch
Fachwissen innerhalb der angestrebten
Branche gehort dazu. Daneben bendtigt
man die Fahigkeit, Mitarbeiter zu eigenver-
antwortlichem Arbeiten zu motivieren, ana-
lytischen Verstand, um wichtige Ent-
wicklungen schnell zu erfassen, sowie or-
ganisatorische Kenntnisse. Natiirlich helfen
auch kommunikative Fahigkeiten.

DRGANISATORISCHER & KAUFM MNISCHER BEREICH

Was ritst Du Lesern, die

mit dem Marketing-
Bereich liebdugeln?
Sabine: Grundsédtzlich gilt:
Kontakte kniipfen! Neben dem
Studium mit Schwerpunkt Marke-
ting/Organisation sollte ein gewis-
ses Engagement in der Branche bemerkbar
sein - etwa durch zeitweiliges Jobben und
Praktika. Der Einstieg erfolgt dann meist
direkt nach dem Studium als Marketing-
Assistent.

Welche Ereignisse im Spiele-Busi-

ness kdnnen sich als negativ
herausstellen?
Sabine: In der recht jungen Interactive-
Entertainment-Branche gibt es viele Firmen
mit fehlenden Strukturen. Auch in der
Forschung/Entwicklung fehlt es an Syste-
matik: Viele Entscheidungen werden aus
dem Bauch heraus gefallt.

Auf Handels- und Verbrauchermessen
{hier; die CeBit Home '96) wird das
Produktangebot gemaf den gewahiten

Marketing-Leitlinien prasentiert.

mitgeprigt. Ob die Eigenverantwortlich-
keit der Abteilungen unterstiitzt oder auf
eine zentrale Koordination Wert gelegt
wird, entscheidet der Umgang mit den
Abteilungsleitern. Die Fihigkeit, die
Zusammenarbeit zwischen den Stellen
reibungslos zu organisieren, verlangt
Menschenkenntnis, sicheres Auftreten
und Fithrungsqualititen,

Der Weg zu diesem Job fiihrt mehr noch
als in anderen Berufsbildern der Spiele-
branche tiber ein Studium (kaufméinni-
sche Fachkenntnisse bilden den Kern
des Fihigkeitsprofils). Nach den Jahren
als Assistent entscheidet man sich fir ei-
ne Position
in den ver-

HERLF

bundenen Marketing Manager
« BEHALT

Abtellpngen ab 5500 DM
oder fiir den cannn.m

; 1, Jura. BWL (sehr
\‘t‘.rblelib, empfehlenswert)
Von hier aus Traumberuf fiir
kann der Karriere-Interes-

senten: Mit Fach-
wissen, Per-
sdnlichkeit und
Durchsetzungs-
vermdgen prigt
der Marketing Ma-
nager das Erschei-
nungsbild eines
Unternehmens.

Weg durch-
aus bis

ins hohere
Management
fiihren. ch

Assistant Manager

PR Assistant

Manager

wr 10 96

Trade Marketinc

A 3“\”‘3tL]HT Manager

A AR AL Produkt Label Manager



COURSE SELECT |

iy
v1

EAST

LAXEY COAST

Laxey Coast

L IE i
GET READY.JO|RACE

HARD

T.T. COURSE

Die winzige Insel von Man wird als Rennpiste miBbraucht (links). Rechts oben ein Ladebild \
(oben), darunter seht Ihr die bisher anwahlbaren Strecken. /

Nk

Nach der gelungenen Frischzellenkur von
"Daytona USA" erreicht eine weitere
hochkaratige Automatenumsetzung die
rennwutigen Saturn-Besitzer: Schwingt Euch

auf den Sattel ewner

- R cim jiahrlichen Motorradrennen
_ il auf der Insel Man geht die Post

ab — und das, seitdem es mo-

torgetrichene Zweiridder gibt, Jetzt diir-
fen auch Saturn-Biker die prominente
Insel im englischen Kanal bereisen.
Dabei hat nicht Segas japanisches
Automaten-Crew, sondern das englische
Programmier-Team Perfect Entertainment
an der Umsetzung geschraubt.

Vor dem Rennen iiber anfangs zwei
Kurse (weitere werden /
erspielt) habt

[hr die Wahl, =4
ob lhrig

Counst Mar

Bevor lhr zu ¢

sht auf vorausfahrende
Konkurrenten rauscht, solltet Inr Gas
wegnehmen und taktisch planen.

7S0er-Honda !

oder beim  Challenge* des Saturn-Modus
die Konkurrenten hetzt, Bei der Automa-
ten-Variante fahrt Thr nur ein Rennen,
wihrend im Wetthewerb mehrere Aufga-
ben warten. Seid lhr gut genug, diirft Thr
die zwei .Sega“-Superbikes probefahren
(besseres Handling, coole Beschleuni-
gung) und erhaltet Zugriff auf weitere

; Strecken.

Die zur Verfiigung ste-
I henden Modelle unter-
L scheiden sich in den

- Kategorien Beschleu-
‘migung, Endgeschwin-

Cousse [far

Durch frihzeitige Schraglage mindert
Ihr die Gefahr, in der Boschung zu landen.

— —~

Course MAarF
ro ]

Mit der richtigen Taktik nehmt Ihr die S-Schikanen im
Waldchen auf der Kanalinsel "Man” mit Voligas.

digkeit und Steuerung. Je sensibler die
Steuerung, desto flinker miifst Thr wegen
der in Sekundenbruchteilen erreichten
Schriglage gegenlenken, Geht Thr mit
einem weniger feinfiihligem Gefihrt auf
die Reise, solltet Ihr dagegen vor engen
Kurven behutsam bremsen.

Nachdem Ihr Euch ein Motorrad ausge-
sucht habt, wiihlt Ihr das Getriebe, Hier
gibt's keine Ausflichte: Wer eine Sieg-
chance haben will, it das lahme Auto-
matik-Modell in der Garage und schaltet
sich mit den L/R-Tastern manuell durchs
Gelinde. Das bringt nicht nur 20 km/h
zusitzlich, sondern lockert das sture
Gas-Gedriicke auch etwas auf; Wer ge-
winnen will, muf§ sowohl den Strecken-
verlauf im Kopf haben als auch per-
manent Vollgas fahren. Habt Thr getibt,
wagt Ihr Euch an die TT-Profistrecke:
Diese ist linger und schickt Fuch entlang
schmaler S-Kombinationen auch durch
kleinstidtische Hiuserschluchten. Per-
spektiven gibt's nur zwei: Da die Ego-
Ansicht aufgrund des kippenden Hori-
zonts flir Anfiinger verwirrend ist, steu-

Technisch starkes
High-Speed-
Motorradrennen.
Eine actiongela-
dene Umsetzung
des Automaten
mit spaBigem
Split-Screen-
Modus.

ern diese am besten aus der versetzten
Vogelperspektive. Auch ein Zweispieler-
Modus wurde nicht vergessen: Leider
nur zwei Bikes liefern sich heile Duelle
um die Fithrung. Mit Geruckel mat Thr
Euch auf dem Splitscreen nicht herum-
plagen. Der einzige /i
Kompromif} ist die 4 [
verkiirzte Sicht- :
weite. ¢b

Y Ny , "
g /7 ~wr r

e
—

Posinon Courst [Mar

Im Profi-Kurs rast Ihr mit Vollgas
durch die dorflichen Tempo-30-Zonen.



Nach ungezahlten Duellen in der alten Pr*iigéiﬁ

Liga 1st es soweit: Capcoms Champions Ryu und
Ken betreten die Arena von "Street Fighter 3"

A ach etlichen Automaten-
Turnieren und Konsolen-
Duellen liegt Obermiefiling
Bison endlich im Staub: Sein Sha-
doloo-Imperium ist zer-
schlagen, unzihlige
Gangster auf der
ganzen Welt stehen §
plétzlich ohne Fiih-
rer da. Zeit fiir die
Capcom-Champs, nach tiber
fiinf Jahren endlich die Arena zu
echseln: Street Fighter 2°-Held
Ryu und Freund Ken kimpften bereits
unter der Fuchtel von Gromeister
Gouken im selben Dojo, nach hartem
Konkurrenz-Kampf und freund-
schaftlichen Zankereien verschligt
es die ebenbiirtigen Wider-
sacher endlich in den
WStreet Fighter 3°-Ring. Als
unbestrittene Meister von
Goukens Shotokan-Ka-
rate-Technik hat man

L%

Kombo-Breaker und Konterattacken
ergéanzen die traditionellen Deckmandver,

Meister wie der hagere Asket Oro oder
das niedliche Beinmuskel-Wunder Ibuki
vertrimmen ihre Gegner nicht vor der
klassischen Stadt-Kulisse, sondern stellen
Euch in malerischer Hochland-Idylle.

Hintergrundoptiken wie schneebedeckte
Berggipfel oder verschnérkelte Tempel-
bauten erinnern Euch an die mittelalterli-
chen Samurai Shodown*-Backgrounds,
auch zwischen fackelbeschienenen Hoh-
lenkomplexen und vorsintflutlichen
Bretter-bauten atmen Eure Charaktere
frische Gebirgsluft. Den schroffen Kon-
trast zur dominanten Oko-Liga stellen

bullige Kimpfer wie Necro oder Alex:
Beide Priigler werfen Euch vor scharf-
) kantigen High-Tech-Kulissen in den
Staub, maltritieren Euch mit neuzeitli-
chem Watfenarsenal oder Cyber-Im-
plantaten. Besonders der leichenblasse
Necro verbliifft  Street Fighter“-Fans mit
ungewohnter Brutalitit: Der genmanipu-

i
13 Wehrt mit verbissener Miene einen Feuerball ab: Nach
jahrelangem Training tritt Sean gegen sein Idol Ken an.

s

() T

_ allerdings nur Ryu und Ken in die ge-
W\ heime Superchamp-Liga gelassen;
Mitstreiter, wie die stife Chun-Li, Army-
Offizier Guile oder Bisons Obermotz-
‘\ Trio, schlagen sich nach wie vor im
"'"!. Street Fighter 2°-Szenario die 2D-
Kopfe ein.
Stattdessen miis-
sen sich beide
\ Haudegen an
Y, die Attacken
von acht neu-
f en Wider-
/ sachern gewdh-
nen: Mystische
Kampfsport-

lierte Russe ist {iber und tiber durch
Warzen sowie faulige Narben entstellt

Frisch aus dem Genlabor eines
durchgeknaliten Russen: Der toten-
blewe Necro ist rundum dehnba i

Ninjabraut Ibuki zapft ihre Reserve an:
Vor Spielbeginn teilt Ihr Eurem Charakter
drei beliebige Super-Specials zu.

und ist — wie Kollege Dhalsim — nach
Gutdiinken dehnbar. Kaum ist Necros
Maskenfratze aus dem Rumpf geschnellt,
wickelt Euch der Fiesling mit schmieri-
gen Gummigliedern ein. Trotz traditio-
nellem 2D-Look warten die Priigelprofis
mit zeitgemilen Effekten auf: Wie bei
den Red Earth*-Monstern (Seite 14), hat
Capcom sich von der alten Spiethallen-
Hardware getrennt: Die neue System-3-
Platine soll auch die ,Street Fighter 3*-

2 Kimpfer mit
Zeichentrick-
Animation unter-
8 stiitzen. Goukens
Erben wollen mit
: \ akrobatischer

| 2D-Agilitit die
wachsende
AD-Front ein-

{ mal mehr in
ihre Schranken
| verweisen. 1b

Naturkind und Hauptlingstochter Elena (rechts) hat wie Blanka den afrikani-

schen Capoera-Stil trainiert, ihr Widersacher Oro wurde von gottlichen
Machten gestahit. Der klobige Alex (links) tritt in Guiles FuBstapfen.
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Ladenverkauf

KEIN Versand

Tag yeesandt

g mit vielen weiteren Titeln an.
cheinen der Anzeige voraussichtlich noch

Preise variieren
Munich Software Center

Theresienstr. 152, 80333 Minchen
Tel, 089/52 27 87
Grillparzerstr. 42, 81675 Miinchen
Tel, 089/4 70 21 22

en per UPS auf Anfrage.

M&Gmum&s Mpanslr 18, A-5020 Slabur, Tel 06621626 026
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Adidas Powersoccer als
97er-Update

Nahezu unbemerkt tauscht Psygnosis lhre
" Fufibalisimulation gegen eine dezent iiber-
arbeitete Fassung aus.

i as Action-FuSball "Adidas Powersoccer" wurde auf
«++Sega=Bandai= Wunsch der franzésischen Psygnosis-Filiale mit neuen

Tusion: D Features versehen. Anders als EA ‘ap(nh wird die "[nternational
Fakten '97'-Version jedoch nicht als Neu-
Der mﬁ heit angepriesen, sondern anstelle
sohlug der des Originals an die Hindler ge-
Firmen Sega u‘ liefert.
Bandai wird am Neu sind die Liga-Teams aus

Italien und Spanien, etliche
Nationalmannschaften sowie vier
versteckte Gag-Crews. Aulerdem
erwarten Euch ein neuer Turnier-
Modus sowie individuelle Ver-
anderungen im Spielverhalten
einzelner Mannschaften und andere Detail-Verbesserungen fiir
den Profi-Spieler. Wer nur gelegentlich mit "Adidas Power-
soccer" zockt, der muf sich das Update nicht zulegen, hartge-
sottene Freaks des Psygnosis-Kicks sollten dagegen einen Blick
riskieren. Der Preis bleibt (rund 100 Mark), einen giinstigen
 Update-Service (alte Version einschicken, neue Fassung zuriick-
bekomam gibt's leider nicht.

1. Oktober ‘97
vollzogen. Die
neue Gesell=

- schaft tréigt den
Hamen Sega=
Banlli. Itd. mit
L;; Pirmensits in

Die neue 97er-Version
von "Adidas Powersoccer”
wurde nur leicht verbessert,
die Spielspal-Wertung von

78% andert sich nicht.

Tokyo. Bandai=
i Aktien werden gu
| 0476 Sega~-
* H Bandai-Papieren
é umgewandelt. Der
Geschiftsgweck

.' unfadt u.a8. 4
" Entwickung,, Programmierer-Playstation

Vermarktung und |\ fag 7 ¢ ljeferbar

Verkauf von
Unterhaltungse ] Yaroze, ein Entwickiungssystem zum
und Telekommuni= : lien eigener Playstation-Software,
kations- ISE jetzt fir jedermann zu haben.

Software= und E eit dem 28, Februar kann das Yaroze-Set in Europa be-
Hardware sowie '. stellt werden, wobei Auslieferung, Service und Beratung

Spielwaren. !i‘adssch]itl_%]ich tiber Sony Computer Entertainment Europe in

' London erfolgen. Die Grundidee des Yaroze-Sets ist, dem C-

! “kundigen Hobbyprogrammierer die Moglichkeit zu ertffnen,
Spiele fiir die Playstation zu entwickeln, Internet-Anbindung hat
dabei eine tragende Funktion: Uber Sonys Homepage tauschen
% sich "Yaroze'-Fans aus, stellen Grafiken, Sounds und Routinen
zur Verfiigung und fachsimpeln in geschlossenen Chatrooms
) "'. *: ﬁh@r effiziente Programmiervertahren.

' as komplette Set kostet 550 Pfund (etwa 1400 Mark) und ent-
hilt eine schwarze Multinorm-Playstation, zwei Pads, Access-
éﬁal‘tc. drei Handbucher in Englisch und die notigen Kabel-
¥ verbindungen fiir den Anschluf an einen PC. Daneben finden
Msich zwei CDs im Lieferumfang, auf denen umfangreiche PC-
“bzw. Playstation-Software enthalten ist: Neben R3000C-Com-
ipiler, Debugger und Linker stehen Rendering-Libraries, Con-
gg)ﬂer- und Soundroutinen zur Verfiigung. Gegen Aufpreis von
90 Pfund (etwa 240 Mark) ist eine Software-Ergéinzung namens
Codewarrior' mit verbesserter Software und MAC-Kompatibilitiit
eferbar. Informationen tiber Bestellung und Service findet Thr
WWW unter http://www.scee.sony.co.uk.

Anschluf der Playstation erfolgt an einen normalen Fern-
via A/V, mit einem Kabel wird die Verbindung zum PC
ellt (minimale Hardwareanforderung: 4861DX2/66 MHz
ein schneller Internet-Zugang zum Downloaden von
ogrammroutinen und Grafik- bzw. Sounddaten). Nach dem
pilieren des C-Codes lidt man das Programm in den
uptspeicher der Playstation und kann mit dem Austesten be-
en. In der Regel ist man auf den 2 MB-Speicherplatz der
ole beschriinkt, nur mit Tricks lassen sich weitere Daten
“nachladen. Auch das Erstellen eigener CD's wird nicht unter-
 stiitzt: So konnen fertige Spiele, wiirden sie mittels CD-Brenner
vervielfiltigt, nicht auf gewohnlichen grauen Playstations abge-
spielt werden, da der zum Booten bendtigte PAL-Security-Code
fehlt.

‘+

Sony Platinum-Reihe:
Klassiker fur 50 Mark

Anfang Mérz startet Sony mit der
"Playstation Platinum”-Budget-Reihe, die
altere Titel zum attraktiven Preis bietet.
it vorerst sechs Spielen ("Ridge Racer”, "Tekken”, "BA
=== Toshinden”, "Air Combat”, "Destruction Derby” und
"Wipeout”) in neuer, auffilliger Platin-Verpackung will Sony die
dlteren Top-Titel neu beleben. Bis Jahresende sind ca. 30 Titel
geplant, auch Fremdhersteller werden ermuntert, eigene Spiele
unter dem “Platinum™Label zu veréffentlichen.

Just! a Pad - Das Joyboard

Peripherie-Lieferant
Just! bietet einen
preiswerten Play-
station-Joystick an.
ie Feuerknopfe sind an ei-

4 nem drehbaren Ring ange-
bracht, der je nach bendtigter
Belegung in die passende Stellung
gebracht werden kann. Zusiitzlich
Lifst sich fiir jeden Knoptf Dauer-
und Autofeuer einstellen sowie eine Zeitlupenfunktion aktivie-
ren. Der Stick ist fir knapp 60 Mark im Handel erhiltlich.

"Just! a Pad"-Board: U
Dem etwas schwammigen
Joystick fehlen die
Mikroschalter. J

"Legacy of Kain”- Verlosung

= it einer Verlosung von fiinf
"Legacy of Kain"-Uberra-
schungspaketen feiern BMG und
MANIAC die Veroffentlichung der
deutschen "Legacy of Kain"-Ver-
sion im Mrz. Schickt einfach eine
Postkarte an Cybermedia Verlag,
Stichwort: "Vampir”, Wallbergstr.
10, 86415 Mering. Der Rechtsweg
ist ausgeschlossen.

Endlich dirfen Vam-
pire auf deutsch zur
Blutjagd aufbrechen.

(Test in MANIAC 1/97) )

—— e

/2 Command & C Virgin
Gnadenlos: Das hektische Echtzeit-Spektakel ver-
leitet selbst die Merinder Pazifistengruppe zu

einem Spielchen.

Estruu:tlnn Derby 2 Psygnosis

Im Geschwindigkeitswahn auf den
g ctions-Speedways. Leider erblickt lhr nur
selten eil vorbeizischenden Kolleg

- NBA Live ‘97 Electronic
Sportiv: Garantiert Toon-freies Basketball, Arts

bei dem auch keine auBerirdischen Monstars
den Blick auf den Korb versperren.

Eidos

Zwar kann Lara im Gegensatz zu Eurer
1 in in 2.000 Positionen bewegt werden, an-
dererselts gibt's viele Dinge, die sie nicht kann..

sprieBen, balgen sich im Wohnzimmer NHL-Fans
auf kaltem Eis um den Puck.

- NHL ‘97 Electronic
Eisig: Wihrend drauBien erste Blimelein Arts



Arcade-Stick fiir die
Playstation

Namco hat ein Herz fiir Beat'em-Up- und
Baller-Fans: Das robuste Joyboard
EI’EI:hEInt in Deutsl:hland ul:ler Sung.

1] ichts gegen das = e
Playstation-Pad, aber fur
ziinftige Keilereien und ner-
venaufreibende Weltraum-
Action braucht man schon ei-
nen knackigen Steuerkntippel.
Namcos Arcade-Stick basiert
auf Spielhallentechnik und ent-
puppt sich schon nach kurzem
Probespielen als hervorragend
verarbeiteter Controller. Der Mikroschalter-Joystick liegt
prima in der Hand, steuert prizise und gefiihlvoll. Auch
die sechs grofflichigen Feuertasten (die vier Standard-
Buttons sowie R1 und R2) haben einen guten Druckpunkt
und eignen sich optimal fir "Track & Field"-typischen
Feuerknopf-Schnelldruck. Lediglich die L1- und L2-Taster
sowie Select und Start sind als winzige Knopfchen in das
schwere Metall-Gehiduse eingelassen.

Arcade Stiek

Pla Statlnn‘.

=]

Der Namco-Arcade-
Stick: Hervaorragend
geeignet flr Prigel- und
Actionspiele.

Farbige Sony-Pads

Im Multi-Color-Design diirfen jetzt auch
Playstation-Fans spielen.

m it den farbigen Pads erwerbt
 Thr zum Original-Pad fast

identische Joypads ohne Zusatz-
funktionen. Erhiltlich sind sie fiir
40 Mark u.a. bei Dynatex, Tel.:
0231/5575000. Aulerdem kénnen
Saturn-Besitzer mit "Virtual On”-
Faible hier fiir knapp 130 Mark
einen Import-Stick erwerben, mit
dem man die Roboter-Klopper wie
in der Spielhalle steuert,

Fir nur knapp 40
Mark sind die farbigen
Playstation-Pads eine loh-
\_ henswerte Anschaffung.

/1 Tomb Raider

Erfolgreich: Auf dem Saturn erfreut sich die ge-
lenkige Archéclogin Lara weiterhin ungebrochener
Beliebtheit.

Virgin

Lommand & Conquer

lilitdrisch: Das Armee-1x1 erlernt Ihr nirgends
‘unterhaltsamer als im NOD-Befehisbunker.
Siegen oder sterben - |hr habt die Wahl.

- Dark Saviour

Dreidimensional: Der pixelige Ausflug in's
Abenteuerland dberrascht mit unvermittelten
Beat’em-Up-Einlagen.

/5 Virtua Cop 2 Sega

mtbnl von der SchieBstelle sind ein
-ant filr nervenaufreibende Nachmittage und
unterhalten vor allem darbende Paintballer.

3 Daytona CCE Sega

Quietschlebendig: Fehlender Link-Modus, anson-
sten ist die PAL-Version von Sega's Klassiker der
kiirzlich erschienenen Japan-Fassung ebenbiirtig.

Was lange wahrt, wird
gut: Final Fantasy 7

Square begliickte am 31. Januar die _
Playstation-Abenteurer - zwel Millilonamn
"FF 77-C0s waren sofort verkauft.

1 ihrend vergangene
"Final Fantasy”-
Abenteuer Euch mit froh-
lich-bunten Fantasy-
Landschaften empfingen,
hilt Euch "Final Fantasy
7" mit diisteren Industrie-
hallen in einem erkalteten
Technozeitalter in Atem:
Als Untergrundkiimpfer
der Zukunft beginnt Thr
Euer Abenteuer in einer
gigantischen Stahlmetropole. Mit einer gewagten Sabotage-
mission startet Thr Eure Karriere als Nationalheld, um Recht und J
Freiheit wiederherzustellen, "
Anders als in vergangenen Abenteuern schreitet Thr als Polygon-
krieger mit Euren Kumpanen durch eine komplett gerenderte
3D-Welt, die mit animierten Nebel- und Feuereftekten beson- =
ders plastisch wirkt. Fiir atmosphirische Dichte sorgen auch die. / eesSony kimdigt
ulkigen Gebiirden und die Mimik Eurer Helden: Wiitende Krie- ¥ Mtion-RPG &n

Plausch im Fahrstuhl: Nur bei
Dialogen und Storyszenen treten
Euch Eure Kumpange gegenlber.

ger fuchteln drohend mit der Waffe herum und stampfen ener- |+ it " Alundra”
gisch auf den Boden, gelangweilte Zeitgenossen sitzen unbetei- | versucht Sony
ligt in der Ecke und wip- Japan, eine

' Licke im Soft= |
. ware=Angebot zu
| flillen. Ihr ver=

folgt die Aben=

!teuer des Helden

pen mit dem Fufs zur
heroischen Hintergrund-
musik. Auf Geschicklich=
keitstests wie Hiipfse- &
quenzen wurde verzich=
tet, Spriinge tiber t:mge— : ﬂllundrn. der die
stiirzte Briickenstellen Macht besitzt,
und Klettereien i'lhemeh.—\‘ in die TrHume
3l

men Eure Charaktere von ¥ anderer lMenschen
allein. Auf Eurem Wegis | eingudringen.
durch U-Bahnschichte, . Eine 7.000 Bild=
Terroristenlager und Geheimginge fallen grimmige Monster und ' schirme groBe
niedertrichtiges Wachpersonal per Zufall tiber Euch her: Am Welt voller
Echtzeitrunden-Kampfsystem hat sich dabei spielerisch nur we- Rétsel erwartet
nig gedndert. Aus einer Zufallsperspektive Euren Besuch,
vermobelt Thr Eure Gegeniiber mit Die Verdifeni=
Schwert, MG und Magiezauber, neu ist lichung von
jedoch der "Limit Break": Hat einer Eurer "Alundra” ist
Helden einige Hiebe zuviel eingesteckt, fiir das Frilhjahr
wird er stinksauer und lehrt den Feind geplant, wann
mit einem krachenden Specialmove das der "Zelda"=in=
Fiirchten. Die PAL-Version von "FF 7" spirierte Titel
ist fiir den Herbst angekiindigt. B — o nach Deutschlundh ‘
Muster von Dynatex, Tel: 0231/5575000) ; komnt, ist 3
noch ungewis. E'

Kamerafahrten wechseln mit Uber-

Da geht's lang: Stimmungsvolle
sichtlichen Perspektiven.

6 311

1 4B e | | —
- 202/ 314

__ 43 (el (R

OLLI
WALTZ

Haffentlich Allianz-versichert: Die MANIAC-Helden Olli und Waltz
kassieren eine satte Laser-Breitseite.

e

e

-



+++3D0 goes
Hintendo

Der friihere
Hardware=
Hersteller 3D0=
Company wird

; noch dieses Jahr
‘e[ Spiele fiir die
" Playstation und

, das Nintendo 64

. |

Battlestations

Arts kombiniert die boomende

Echtzeit-Strategie mit Arcade-Schlachten. Als

Electronic

Flugzeugtriger, U-Boote und andere Schlachtschiffe
tiber den taktischen Manover-Bildschirm. Thr beo-
bachtet Eure Formationen von oben, nautische
Scanner-Instrumente helfen bei der Orientierung
) und warnen Euch mit "Pieps"-Tonen vor feind-

lichen Flotten-Verbiinden. Schippern zwei "Battlestations”
nach diffizilen Echtzeit-Mandtvern in denselben Quadranten,
eroffnen die beiden Hochseegiganten das Feuer: Thr wechselt
vom Strategie-Men( in den dreidimensionalen Action-Modus,
Kameraschwenks und flotte Zooms lichten Eure Polygon-
Riesen aus dem dramatischsten Blickwinkel ab. Anstatt Eure
schwerfiillige Stahlschaluppe mit Menti-Optionen zur glinstig-
sten Position zu navigieren, versenkt Thr Euren Widersacher

Admiral eine neuzeitlichen Flotte lotst Thr

verdffentlichen. o : =
l Terry Schmid, mit simplen |."lL1-i\tilllr]l:lﬂdti\. I'_m.x “‘EL'LlIt'l'k!\‘lJ;/.h%'|1]L‘l.1k&‘l' nach
: Chef der T"I\'i_']”.\' oder |mlx'lw, und du].' Navy-Klotz .m_lerl \\‘l.w .w!m' h..:md-
Finangabteilung, licheren Shoot'em-Up-Kollegen den Kurs. Ein giftgriines

“adenkreuz sign: ‘1t Eurem K 1 3 -
sprach in einem Fadenkreuz signalisiert Eurem Kommandanten, ob das

Interview von

| gwblf geplanten

] Titeln. Drei

: davon, darunter
‘% eine 64=Bit=Ver=
sion des futuri=-
stischen 3D0=
Sportspiels

"Battle Sport”,

Feindschiff in Schuweite ist. Gebt Thr den Feuerbefehl
zu frith, plumpst die volle Breitseite ins Wasser, Nur
wer geduldig seine Waffensysteme ausrichtet und das

Jenen Zerstorer
rager an.

(unten) einen massigeren Flugzeugt

Fadenkreuz prizise justiert, landet eine Trefferserie: Das
gegnerische Deck verschwindet unter einer transparenten
Rauchwolke und wird von glithenden Bitmap-Explosionen
durchgeschiittelt. Wihrend sich 2D-Winzlinge und krei-
schende Matrosen zu den Haifischen gesellen, geht Euer
Kapitin ZUuf Grofs-
offensive  liber: Ein
Button-Druck béllert dem
sinkenden Gegner eine
Torpedosalve vor den

Bug, startet eine

Schwadron  Diisenjet-
Miniaturen vom Triger-

deck oder jagt Suchrake-

sollen fiir das
H64 kommen.

ion: Ihr laBt ein belie- A
m Stapel und schip- |
e El."'f/r:i'l-f.'l'l::jl 3

Kurioserweise
sprach Firmen=
. chef Trip Haw=-
| kins vor Monaten L
davon, da8 "die | |
32-Bit-Gene= |
ration tot sei”.

> Charakter wi
rs fluc

Rund drei Jahre nach dem PC-Release von
"Little Big Adventure” setzt Electronic Arts den

Abenteuer-Pionier fir die
3 Playstation um: Wie im PC-Vorbild sind die Render-
g " Charaktere und FMV-Akteure aus
1 igeometrischen Gliedmafien zu-
S ssammengebastelt, Baukasten-Look
3 und vertriumter Hintergrund ver-
W leihen dem franzosischen Action-

isometrischen

flair. Statt Euren Helden mit dem Intro-Traun

bei PC-Umsetzungen obligatori- | Euer Held schw
- g . m schen Fant: Tegl
schen Mauspfeil zu steuern, wihlt ~— s

Ihr mit Links- und Rechtstasten unter-

schiedliche Kontrollmodi, um per Knopl-
druck drauflos zu schlagen, herumzu-

stobern und auf Erhebungen zu hiipfen.

ten in den
gegneri-
schen \ I

Rumpf. \

Darklight Conflict

Weltraum-Drama: Nachdem Thr von aufier-

w irdischer DNA infiziert wurdet, hat Euch die
’ Erdregierung als milde Gabe fiir die Fieslinge

aus dem All geopfert. Dort fristet Ihr Euer Dasein
als Kampfpilot, der fremde Welten erobert. Doch tief im
Inneren plant Ihr Eure Riickkehr zur Erde... "Darklight
Conflict” prisentiert sich als reinrassiges 3D-Weltraum-
Ballerspiel, bei dem Thr in Eurem schildbestiickten Raumer
mit Lasern, Partikelkanonen und
Lock-On-Raketen feindlichen
Mehrere
Sichtperspektiven (u.a. aus dem

Ml Cockpit und ver-
- P HL']]it'L|L'!1L'ﬂ
~. | Aufienansichten)
sche | sorgen fiir Uber- \

Patrouillen einheizt

(" Blick a
( kpit In

Faing

sicht im Gefecht



Drifts in Afrika: Ihr rast mit einem von acht Fahrzeugen

durch die reizvollsten Rallye-Kurse der Welt, '.-'a

Mit dem Versprechen, nicht vorgegebene
Programmier-Libraries, sondern eigenentwickel-
S te Routinen zur vollen Ausnutzung der Play-

station zu verwenden, macht die "V-Rally” des fran-
zosischen Herstellers Infogrames neugierig. Tatsiichlich
lesen sich die Features beeindruckend: Mit 45 vorgegebe-
nen Kursen und der
Option,
Kurse im Strecken-
Editor zu basteln,
werden all jene zu-
friedengestellt, die

eigene

bei anderen Renn-

spielen iiber

Streckenmangel
schimpfen. Dank /7 Bisher einzigartige Lichteffekte |
der Moglichkeit, so- wiirzen die Nachtfahrten mit }—
wohl im horizontal

\ grafischer Perfektion
als auch vertikal gesplitteten Bildschirm gegeneinander an-

zutreten, bietet der Herausforderer von "Sega Rally” mehr
Vielfalt. Doch damit ist die Liste der Erweiterungen noch
lange nicht beendet. Ihr tretet in neun verschiedenen
Rallyes pro Championship-Modus an und fahrt auch noch
wihrend unterschiedlicher Tages- und Nachtzeiten.
Wechselnde Wetterbedingungen machen die Rally nicht
nur spielerisch, sondern auch grafisch zur Hollenfahrt:
Nebel, Schnee und prasselnder Regen verlangen Euch un-

terschiedliche Fahrstrategien ab.
Besitzt Thr ein Link-Kabel und
geniigend Konsolen, diirfen bis
zu vier Spieler zusammen antre-
ten. Thr withlt unter insgesamt

acht Fahrzeugen: So stehen u.a.

modifizierte Modelle der Typen
Ford

( Wazjenwahl:
| Daten erleichtern Euch
\_ die Entscheidung. )/

Escort, Nissan Sunny,
: Renault Maxi Megane, Subaru
Impreza und Mitsubishi Lancer in der "V-Rally"-Garage.
Damit Thr nicht iiberraschend tiberholt werdet, riskiert Thr
wiithrend der Fahrt einen Blick aus den Fenstern nach links,
rechts und hinten, um stindig tiber die Konkurrenz-
Situation informiert zu bleiben. Wiihrend der Fahrt berichtet
Fuch der Beifahrer akustisch Giber herannahende Kurven,
auch  an
Replay-Funktion
wurde gedacht, Be-

eine

reits in der nidchsten
MAN!AC schildern
wir Euch unsere er-
sten Fahreindriicke
zum ambitionierten
Rallye-Projekt.

g

( Split--Screen—Optnon: Ihr \
L entscheidet, ob Ihr im horizontal =
oder vertikal geteilten Bild spielt. /

It's Tea-Time, Sir: Ihr habt keine Zeit und nur Augen fUr das
Zuckerdosen-Hindernis nach der Linkskurve.

(

ten Rennstrecken herum: Im Polygon-Klassenzimmer | ©
beispielsweise brabbeln vorlaute Schulkinder vor sich hin,

Langsam, aber sicher rollen Codemasters’ Mini-
Flitzer zum 32-Bit-Start. In "Micromachines V3"
tollen bewatfnete Mikro-Panzer, -Autos und

-Boote in allerlei zu anderen Zwecken gedach-

wihrend [hr auf Linealen von Tisch zu Tisch rast und dem
Gemenge vor dem Geo-Dreieck ausweicht. Euren GasfufR- L f D

Aktionen folgt eine Kamera, bleibt einer der Fahrer zuriick, | B «+ «DVD=Starts *
zoomt die Ansicht weiter weg. In l Y Anfang Pebruar

vielfiltigen Optionen diirft Thr an hat das DVD=
Zeitfahr-Wetthewerben teilneh- ~ Zeitalfer in
men, Duelle ausfechten und fetzi- Deutschland

ge Mikro-Multi-

_ ' begonnen. Der
| spieler-Meetings

2= erste Player,
‘ (bis zu acht Fah- '/ ‘;J-ﬁ’.‘tq den Ihr im
|\ Eﬂgt—;mg,fhﬁm':ff' J» rer) organisieren, ., . Handel findet,
= - 2 R Rt ‘1st der DVD Al100
‘lvon Panasonic,
. den Ihr Euch fiir
. knapp 1400 Mark
in's Wohngimmer
| / stellen kinnt.
An Software ist
\ bisher nur i
Terry Gilliam’s *
"12 Monkeys”,
der als erster
PAL=DVD=Spiel=
| film von Pana=
sonic und Con=
corde=Video pro=
dugiert wurde,
lieferbar, doch |
weitere Scheiben
sollen in Kiirge -‘
folgen. \

"

|hr geht auf's

Jonah Lomu Rugby 4‘%

Eine Ansammiung wiitender Defensiv-Spieler jagt dem
Sturmer hinterher — hoffentlich unfallversichert!

Mit dem vom Rugby-Profi Jonah Lomu autori-
sierten Playstation-"Rugby” erwischt Code- v
masters uns MAN!ACs sportlich auf dem | .
falschen Fuf, doch das von Rage entwickelte |

Spiel ist mit seinen flissig zoomenden Polygon-Stadien
zumindest grafisch recht ansehnlich. Was sich spielerisch
hinter dem rabiaten "Dutzende Bitmap-Hiinen jagen einen
lederballtragenden Stiirmer”-Konzept verbirgt, konnen wir
Euch (noch) nicht verraten — eine entfernte Ahnlichkeit mit
American Football springt einem
jedoch schon in’s Auge. Freut
Euch auf den Test in einer der
nichsten Ausgaben - falls bis da-
hin ein MAN!AC die
offiziellen Rugby-

|
<=1

Team-Statistiken: Regeln kennt! > k .
Selbst Deutschland hat ‘4 \* ' AN
eine Mannschaft. ) e TR i
3 l’a
"'f
‘4



FRLER VLMY

PRESS

=

1sT 1°
8.3

PRESS
START

bei "NBA Jam Extrerme” auf den 32-Bittern.

( Die Dunkings bei "NBA Hangtime" sind zwar spektakular, aber nicht ganz so abstrus wie j 1

In der 32-Bit-Arena hat

NBA Hangtime
CS- 71 Acclaim das Veroffent-
lichungsrennen gegen

\II(I\\ ay gewonnen und ihr

~NBA
Jam*“-Update vor einigen Monaten ausge-
liefert. Auf dem N64 ist von dem
Polygon-Dunk  \NBA Jam Extreme" weit
und breit nichts zu sehen, daftir stapeln
sich in den US-Geschiiften bereits ,NBA
Hangtime"-Module. Midway's Action-
Basketball orientiert sich spielerisch stark
am NBA Jam"-Vorginger und setzt auch
grafisch auf traditionelle Techniken.

Auf dem horizontal scrollenden Platz
tummeln sich zwei Spieler pro Team, die
allesamt auf menschliche Korbleger
horen. Sind ausnahmsweise keine vier
Joypads angestopselt, springt der
Computer ein. Die tiberdimensionalen
Basketball-Cracks wiihlt Thr aus den offi-
ziellen NBA-Mannschaften, die mit ihren
besten Profis vertreten sind — Rodman
spielt diesmal (ibrigens mit griinem
Haupthaar. Solltet Thr die NBA-Statistiken
gerade nicht im Kopf haben, koénnt Thr
Stirken und Schwiichen aller Spieler an-
hand von Balkendiagrammen in ver-
schiedenen Kategorien ablesen. Ergibt
sich gar der unwahrscheinliche Fall, da®
Euch keiner der millionenschweren
Egozentriker zusagt, bastelt [hr mit dem
.Create a Player*-Editor Euren eigenen
Superstar. Je erfolgreicher Ihr spielt,
desto mehr Talentpunkte dirft Thr Eurem
Zogling verpassen. Leider ist mit dieser
Frankenstein-Werkstatt die Options-

Palette von NBA Hangtime* erschopft —
siecht man mal von der Wahl zwischen
Freundschaftsspiel und Turnier ab. In
den tiberschaubaren Mentis legt Thr
lediglich die Joypad-Belegung fest,
justiert die Audio-Einstellungen und
entscheidet Euch fiir oder gegen den
Bighead-Modus.

Auf dem Platz zihlen dann die bekann-
ten Tugenden: Trotz weniger Steuer-
Kommandos (passen, werfen, blocken,
Ball stibitzen, Turbo) entwickelt sich ein
packendes, taktisch gewtirztes Dunking-
Festival mit etlichen neuen Special-FX-
Slams. Das kollegiale Teamwork mit
peppigem Alley-Oops- und Doubledunk-
Zauber kommt dabei nicht zu kurz. Das
Geschehen wird konsequent von der
Seite Ut‘?tiu[ andere Blickwinkel sind
tabu. 1
mehreren erfolgreichen Wiirfen heif und
agieren mit noch mehr Selbstbewufstsein
Lon fire”,

Anders als bei der intelligent und liebe-
voll aufgepeppten Automaten-Adaption

Jafiir laufen Eure Jungs nach

— immerhin sind sie

WALKLR

Schneller, héher, weiter: Die beiden
grunbeleibten Angreifer Uberbieten sich in L

artistischen Slamdunk-Verrenkungen.  /

P

Business as usual: Ihr dirft eigene Spieler basteln (links), erhaltet die bertichtigten \,
"Coaching Tips" und werdet mit minimalen Optionen und simpler Steuerung abgespeist,

ATLANTA

PRISS

TO SELECT SAN ANTONID
SEATTLE

ruunmn

JOIN N JHN IN

Die NBA-Personlichkeiten sind in
sechs Kategorien bewertet, Jedes Team
\ ist mit funf Spielern vertreten.

L2 fl(-‘n
E 1ﬂj START

MALDNE

der
seine |-

" Noch darf er spielen — wo sitz
| néchste Journalist? Rodman un
\ Kollegen im Bighead-Modus.

<Wayne Gretzky's 3D-1 hielt es

Midway hier nicht fiir nétig, zusitzliche

Hockey”

Spielmodi einzubauen, die zu Hause
mehr Sinn machen als im Arcade-
Bunker. Grofseres Spielfeld, mehr
Akteure pro Team, einen Simulations-
lastigeren Spielmodus, andere Wetthe-
werbe wie 3-Punkte-Shootouts — Fehl-
anzeige, NBA Hangtime® ist unbestritten
ein erstklassiges Action-Basketball, das
aus wenigen Elementen unglaublich viel
Spielspafd zaubert. Sieht man aber von
ein paar Farbschattierungen und
grofieren Sprites ab, driingt sich kein
gewaltiger qualitativer Unterschied zum
Original-"NBA Jam” fir Mega Drive und
Super Nintendo auf. Basketball-Fans, die
keinen der Vorgiinger besitzen (oder sie
bereits verkauft haben), diirfen zuschla-
gen und mit einem guten Fun-Basketball
samt hoher Gruppendynamik gliicklich
werden. Allerdings mufd man sich mit
Minimal-Optionen und altbackener

Optik zufriedengeben.
32-Bit-Kundschaft mu® (ibrigens nicht
verzagen: Playstation- und Saturn-
Umsetzungen folgen in Kiirze. mg

ntendo
A N L
2. Quarta
Ausgereiftes Action-Basketball
mit schlapper Bitmap-Grafik.
Spielerisch und optisch kein
groBer Fortschritt zu "NBA Jam".




PORSCHE CHALLENGE

A

e i

e e .

Tmen — |

g It':f s
| - o P
l ﬂf. ,‘&.'9 1 S 53 a4y

Druckfehler, Irrtiimer, Preisanderung
k\ werden nicht angenommen. Per U

90

90

20

0]

0

0

0

0

0

Disruptor dt 99.900
Dragonheart dt 99.90
Exhumed dt 89.80
FIFA-Soccer 97 dt 89.90
Final Fantasy VIl jp 199.80
Formula 1 dt 99.80
Gun (Predator) 79.90
| HexHexdt 89.90
Int. Superstar Soccer dt. 89.90
JetRider dt 89.90
Legacy of Kain dt 89.90
Megaman X3 dt 89.90
Monster Trucks dt 99.90
NBA Hangtime dt 89.90
NBA in the Zone 2 dt 99.80
NBA Live 97 dt 89.90
NHL-Faceoff 97 dt 89.80
NHL-Hockey 97 dt 89.90
NHL-Powerplayhockey dt 89.90
Player Manager dt *79.90

Beispiel 1: NINTENDO 64

+ Super Mario 64 DM 32 -

+ Pilotwings 64
+ 2tes Joypad t';gio:!?l\.algr!g(t:ehn

Beispiel 2: Sony Playstation

+ Memory Card DM 29 -

+ 2tes Joypad
+ Spiel fur 99.90 monatlich

bei 24 Monaten

» ARJAY-FINANZIERUNG <«

Effektiver Jahreszins: 13.9% Laufzeit 12 oder 24 Monate.

Oben genannte Felder sind Beispiele. Es konnen auch andere
Grundgeriate und/oder Software fur alle Systeme finanziert
werden. Der Mindestbestellwert betragt DM 500.- Fordern Sie
noch heute |lhre Finanzierungsunterlagen an - Unverbindlich!

~ PLAYSTATION g
Grundgerat dt 388.00
Umbau fir US/JP-import-CD ‘s
durch unsere eigene Werk-
statt mit Garantie 99.90
Der Umbausatz fir Bastler mit
deutscher Anleitung 59.90
(Es wird ein RGB-Kabel benotigt)

~ Game Buster dt 99.90
Game Buster PC-Karte dt 89.90
Joypad (Sony) 59.90
Joypad NeGcon (Namco) 79.90
Joyboard (ASCII) 119.90
Lenkrad (Mad Catz) 149.90

~ Memory Card (farbig) 39.90
Memory Card (Sony) 49.90
Memory Card (8MEG) 79.90
Memory Card (24MEG!) 119.90
Namco-Arcade-Stick 119.90
RGB-Scart-Kabel 39.90

A

PLAYSTATION

4-4-2-FuBball dt 89.90
A.IV Evolution Global dt 89.90
Adidassoccer 2mtat ¢

p £ y 0.90
/ Baphomets Fluch dt 89.90
Bedlam dt 89.6
Blast Chamber dt 99.
Bushido Blade jp 149.§
Carnage Heat dt 89.9

City of Lost Childrendt 89.8
Command&Conquer dt 99.8
Crash Bandicoot dt 109.8
Crusader: No Remorse dt 89.8
Destruction Derbylidt 998

undLieferung vorbehalten. Wir haften nicht fdr Ko

e

- Porsche Challenge dt

. Soul Blade us
. Speedster dt

. TobalNo.2 jp

. Tomb Raider dt
. Total NBA 97 dt
. Wing CommanderIVdt 89.90

| Streetfighter Alpha Il dt

Amok dt 89.90
Andretti Racing dt 99.90
Area 51 dt 89.90
Bedlam dt 84.90
Bug Too dt 89.90
Crusader no Remorse dt 99.90
Dark Savior dt 89.90
Daytona CCE dt 99.80
Daytona jp (linkbar!) 129.90
Die Hard Arcade dt 99.90
Dragonforce us 129.90
Elevator Action Returns 129.90
FIFA-Soccer 97 dt 89.90

| FightersMegaMixus 119.90
Grid Run dt 94.90

. Heart of Darkness dt 99.90
| HexHex dt 84.90
| Impact Racing dt 89.90
| ManxTTdt 109.80
Manic Karts dt 89.90
NHL-Hockey 97 dt 99.90
Power Play Hockey dt 89.90
Kudick dt 99.90
Scorcher dt 89.90
Sonic 3D dt 99.80
Soviet Strike dt 89.90

0

0

0]

P

PLAYSTATION
84.90
119.90
99.90
89.90
89.90
99.90
89.90
119.90
89.90
*49.90
99.90
104.90
99.90
149.90
89.90
149.90
89.90
84.90

Rage Racer us
“Rebel Assault Il dt
Resident Evil dt

Riot dt
Sentient dt
Sim City 2000 dt

Spot g.t. Hollywood us
Suikoden us

Tekken Il dt

Tenka dt

Time Crisis jp .

Tobal No. 1 dt

Wipe Out 2097 dt 99.90
AUCH NEUHEITEN AUS USA &JP

SATURN
Crundgerat dt 399.00
Game Buster 89.90

/' 4-4-2-FuBball dt

89.9
Tomb Raider dt 99.6
Virt. Cop Il inkl. Gun 149.8
AUCH NEUHEITEN AUS USA &.

patibilititsprobleme der einzelnen System
ausch wegen Nichtgefallen ist generell agsgeschlossen. Defekte Ware wird nach unserem rmessen von uns repariert oder ersetzt.

e un

F
"4
o E——————S

. Waveracer dt

?jer Landesversionen. Unfreie Sendungen

INTERNET

Ab sofort sind

wir flr Sie im Internet erreich-
bar. Preislisten, News, Screen-
shots, Orderservice and more.

http:/ www.arjay-games.de

NINTENDO 64
Grundgerat dt
Joypad dt
Antennenkabel dt 49,90
Pilotwings 64 dt 119.90
Shadows o.t. Empire dt 139.90
Super Mario 64 dt 99.90
Turok dt 159.90
99.90

399.00
59.90

SUPER NES
Lost Vikings Il dt
Lufiall dt
Umbau 50/60Hz

109.90
119.90
79.90

SPIELEBERATER/MAGAZINE
EDGE uk 17.00

. Official PSX Magazinuk 25.00

Legacy of Kain us 29.90

Tomb Raider us *24.90
Tomb Raider dt 29.90
Shadow of the Empire us 29.90

VERSANDADRESSE

< = B

" Ebertplatz 2 - 50668 Kalri\
Fon: 022112 10 67 /68 /68
Fax: 0221-12 56 76

INTERNETADRESSE |
http:/ www.arjay-games.de

UNSER LADENLOKA

JUMP NN RU

Ebertplatz 2 - 50668 KoIn |
Fon: 0221123393 |
Ladenpreise kénnen abweichén

Preise mit einem * sind An je-
bote und-oder Restposten (An-

ges bleibt hiervon unberiihrt.
Handleranfragen erwiinsc

i

ZYESTL-LZEZ0 UOIIOWOId-HILYM :Bunljeisan




RECORD P £2007000
L TIME- 02062119

{/ Nachtlicher Ausflug: Ihr dirft sowohl Wetter- und Lichtverhaltnisse einstellen
\ als auch die Kurse links- und rechtsherum befahren,

MAX Power Drift

Let's drift again: Beim
"MAX"-Rennen geht Thr mit
frei konfigurierbaren Sport-

Die fiinf Kurse sind mit Tunnels, Poly-
gon-Baumreihen und gelegentlichen
Drive-Ins gesegnet und werden nach
Wunsch in beiden Richtungen befahren.
Trotz des recht schmucklosen Eindrucks

tberzeugt die Grafik durch dynamische
Animationen, Ruckeleien wufdten die
"MAX"-Macher zu vermeiden. Schliissel
zur Pole Position ist, wie der Titel schon

wagen flinf verschiedener
Leistungsklassen an den Start. Neben
der Farbgebung fummelt Thr vor allem
an Federung, Getriebe-Abstimmung und
Reifentyp herum. Habt Thr Euren Traum-
wagen zusammengeschraubt, mietet Ihr
eine Memory-Card-Garage, um auch bei
spiteren Wetthewerben von Euren
Ingenieurs-Erglissen zu profitieren.

andeutet, das realistisch simulierte
Schleuderverhalten der Renner. Je nach
Wagentyp nehmt Ihr auch enge Kurven
mit kurzem Anbremsen ohne Banden-
kontakt, Leider ist die Ego-Perspektive
wegen der viel zu flachen Ansicht fir die
Katz, meist erkennt Thr Streckenverlauf
und andere Karossen nur im unteren
Bildschirmviertel. Mit den beiden Ver-
folgungs-Ansichten steuern sich die
"MAX"-Flitzer nach etwas Ubung jedoch
gut. Habt Ihr von Einzelrennen und
Solo-Zeitfahrten genug, wiihlt Thr entwe-

WECORY £ 007000
“THE- 0 187606

der den Story-Modus mit japanischen
Texten (Thr nehmt Herausforderungen

pubertierender Halbstarker an) oder holt

So ein Mist: In der Ego-Ansicht kénnt
Ihr Sterme zahlen — was auf der StraBe
passiert, seht lhr kaum.

Euch einen Kumpel an's Pad: Wahlweise
im Horizontal- oder Vertikal-Splitscreen

_Wi’-’ljl_i»"[_‘:(:h F o N » |
Ll “TIME~ 0°557312

Gerade noch abgefangen: Eine Gummi-Spur kindet von der hektischen Bremsaktion.
Jetzt nur nicht in den Sonntagsfahrer vor Euch krachen...

i Die Ubersichtliche Heli-Perspektive
spielt sich etwas schwammig, Ibr seid
allerdings vor Uberhalern gewarnt.

Y

D8 e

Wo igem's lang? Der Story-Modus
beglickt Euch mit viel Japan-Blabla
und einigen PS-Duellen.

fahrt Thr um den Sieg. Zwar baut sich so
die Strecke etwas spiter auf, doch fliissig
bleibt's auch hier. Leider haben die japa-
nischen Designer aufwendige Strecken-
verzierungen und Gimmicks vergessen:
So kurvt Thr zwar anfangs bemiiht durch
die kargen Waldhiigel, doch zur langtri-
stigen Motivation reicht das nicht,
Witzige Fahrtechniken und das bemiihte
Werkstatt-Drumherum amisieren kurz,
aber nach einigen Stunden habt Thr das
monotone Renngeschehen satt und wid-
met Euch wieder der "Rage Racer’-
Adrenalinschlacht. ¢b

0231/5575000)

Muster von Dynatex, Tel.

{ Rally flr Arme: Auf driftfreudigem

| Untergrund schliddert Ihr durch die
\ weitldufige Waldszenerie.

B RARD-RELGEASEHR

nicht geplant

Drift-intensives Gerase auf fiinf
schmucklosen Polygon-Kursen:
Trotz Tuning- und Story-

Optionen ein kurzes Vergniigen. |




BeINHALTET DIE 32 ORIGINAL MIT NEUER, SCHNELL REAGIERENDER DAs HAuT DicH uM! REVOLUTIONARE

MissIONEN PLUS 16 BRANDNEUE STEUERUNG UND GEWALTIGEN POWER- 3D -GRAFIK, DIE ALLES AUS DEINEM
MISSIONEN, SPEZIELL FilR DIE UpPs, INKLUSIVE UNVERWUNDBRRKEIT, 32-BIT-SYSTEM HERAUSHOLT.
PLAYSTATION UND DEN SATURN SCHUSSRATEN- ERHOHUNG UND

ENTWICKELT. UNSICHTBARKEIT.

Im Exklusiv-Vertrieb von

e

-
PlayStation

accessories wih
that thay are com i
Seqa Satum™ System
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170 Tst, alle Cheats fir rmans Fawer, Mit dem MAN!'AC-Abo liegt |hr immer richtig:

(CHRISTMAS 4
NIGHTS CD¥

Mit der ersten %
MAN!AC erhaltet lhr =2~
Segas "Christmas Nights"-CD | -
fur den Saturn: Neue, spielba- [T 2 Z 8™
re Levels zum Traum-Titel. L7 e

Ilhr bekommt das neueste Heft schon

Tage vor dem offiziellen Kiosk-

Start 6 spart Geld im Vergleich zum

< STAR
GLADIATOR
DEMO-CD

Mit im Bonus-Paket: f
Spielbares "Star Gladiator™- |

)\ Demo firdie Playstation. | o und verldngert sich dann um ein

MAN!AC
T-SHIRT

Das Beste zum §f
Schlufd: Jeder
MNeu-Abonnent
erhdlt unser
T-Shirt.

Einzelverkaufspreis! Euer MAN!AC-

Abo 18uft ein Jahr [12 Rusgaben]

weiteres Jahr. Natirlich kdnnt |hr zum Ablauf eines

Jahres kiindigen, indem |hr uns rechtzeitig

[uier Wochen vor Ablauf] Bescheid gebt.

Wenn die Postkarte fehlt, schickt |hr das Coupon an:
Cybermedia GmbH - |
Aboservice -

Wallbergstr. 10 - B6415 Mering

Widerrufsrecht: Die nebenstehende Bestellung kann innerhalb von 14 Tagen schriftlich bei
der Cybermedia Verlags GmbH, Aboservice, WallbergstraBe 10, 86415 Mering widerrufen
werden. Zur Wahrung der Frist geniigt die rechtzeitige Absendung des Widerrufs.

Das Abonnement beginnt mit Zahlung der Rechnung.




us-Paket zum Sonderpreis
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Mann, bin ich clever!
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Hecktreffer: Kaum habt Ihr den ersten
Panzer (oben) angepeilt, fallt Euch sein
Zwillingsgeschutz in den Riicken

Ray Tracers

Arcade-Spezialist Taito hat

"Chase HQ" aus dem Auto-
B maten-Archiv gekramt und das
antike Rumble-Racing-Konzept mit
futuristischem Nippon-Appeal aufge-
peppt: Der "Ray Tracer”-Cop rauscht mit
einem von vier robusten High-Tech-Ve-
hikeln durch die Pampa, braust iiber
Highways in japanischen Science-fiction-
Metropolen und legt sich mit waffenstar-
renden PS-Gangs an, Wo der Gauner
von heute auf herkdmmliche Projektile
oder die gemeine Bazooka angewiesen
ist, verschanzen sich die Schurken von
tibermorgen in klotzigen Mech-Mobilen
oder hochgertsteten Luxus-Karossen.,
Die Syndikatsbosse rauschen mit gewagt
gestylten Helikoptern sowie Diisenjets
iiber den Parcours und nehmen Euch im
Tiefflug aufs Korn.
Wihrend Euch die 3D-Rabauken mit
glithenden Plasma-Partikeln und Laser-
Salven eindecken,

TIME

2O

THTHI

¢~ Ob Amie an Bord ist? In der ndcht-
lichen GroBstadt-Szenerie versperrt Euch
ein riesiger Harrier-Jet den Weg

ten mit einem transparenten Afterburner-
Ausstofs, Euer Crash-Vehikel donnert mit
kreischendem Motor Gber den Texture-
Asphalt, dringt seinen Widersacher ab
und rammt dem Fiesling mit Vollgas
Kotfliigel oder Tiiren ein.

Wer auf Einsteiger-freundliche Beschleu-
nigung oder auf eine handliche Uberset-

kontert Euer
Anime-Charakter
mit geschickien
Ausweichmani-
vern sowie robu- g8’ 53¢
TIME —
B’ L1719

ster Karosserie: Thr
brettert in gewohn-
ter Rennspiel-
Tradition tiber
einen von sechs
Kursen, driftet
dtrch eine Kurve
nach der anderen
und beschleunigt
auf geraden

Streckenabschnit-

Kanalfahrt: Ihr rast durch einen begradigten FluBlauf und

verfolgt ein Paar Luftkissen-Jets.

Wagen auf der Fahrbahn, Geisterfah-
rer in Eurer Spur? Kein Problem: Gas
geben und den Highscore zahlen.

-"' Will Zeit schinden: Wenn der b
Kranfahrer mit der Asphaltschraube
\ zuschlagt, muBt Ihr abbremsen. J

170890

{ Riesenrotor mit Ruckwartsgang: Der
Helikopter-Pilot zwingt seine Maschine in |
. einen zerklifteten Canyon. J

zung verzichtet, entscheidet sich fir den
Killerwagen von Anime-Dandy Spanker
oder Stiernacken Buffalo, Wihrend High-
way-Schonheit Lynx und der rasende
Hawk nur Blechschiden verursachen
und die Gegner mit Schlenkern austrick-
sen, fahren die beiden Racing-Rowdies
ihre Opfer zu Schrott — ein, zwei Voll-
treffer, und der Edelschlitten verschwin-
det in einer glithenden Bitmap-Wolke.
Ob aufer der grellen Explosion noch
StraRen-Laternen, Scheinwerfer-Flutlicht
oder andere Light-Sourcing-Quellen zu
berechnen sind, ist den rasenden "Ray
Tracers™-Routinen einerlei — Euer Vehikel
sowie simtliche Lastziige, Panzer und
sonstige Stahl-Monstrosititen rasen mit
halsbrecherischer Geschwindigkeit tiber
den Parcours. Die spirlich gesihten
Clipping-Patzer fallen unter Hochge-
schwindigkeitsdroge und Karambolage-
Rausch kaum ins Auge — Thr habt alle
Finger voll zu tun, Euer Auto-Projektil
durch eine Effekt-Orgie nach der ande-
ren zu dirigieren und ausgeschlafene
Gegenspieler einzudellen.

Die "Ray Tracers"-Mobile brechen siamt-
liche Geschwindigkeitsrekorde und
fesseln Arcade-Fans mit abwechslungs-
reichem Strecken-Design — leider ist das
Highway-Imperium zu schwach und der
FX-Zauber nur kurzweilig. »H

Erhiiltlich bei ECS-Games, Hamburg, Tel: 040/409179

High-Speed-Wahn und Action-
Trauma: Rasende "Chase HQ"-
Erben mit tollen Effekten und
abgebriihten Schurken.
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Raystorm

Seit Jahren beherrschen
Beat'em-Ups und Rennspie-
len das Arcade-Business,
doch einige Automatenherstel-
ler halten immer noch an traditio-
nellen, partikel-sprithenden Ballerorgien
fest. Taitos "Raystorm”, die technisch
aufgemobelte Fortsetzung zu "Layer

vom Aussterben bedrohten Spezies:
Basierend auf der bewihrten Spiel-
mechanik des Vorgiingers, ist auch "Ray-
storm” ein reinrassiger Vertikalscroller -
gewitzte 3D-Spielereien heben die
Automatenumsetzung aber weit ibers
Mittelmaf?.
Wer den Vorginger kennt, der wird in
"Raystorm” viel Vertrautes wiederfinden:
Raumschiffe und Extrawatfensystem
wurden ibernommen, der Zwei-Spieler-
gleichzeitig-Modus ist obligatorisch.
Neben dem aufriistbaren Standardschuf
ist auch das "Fire & Forget”-Geschiitz

e des Vorgingers in die "Raystorm’-
e e e ) Raumer integriert: Ein vor Euch schwe-

bendes Fadenkreuz fixiert selbstindig

' I alle Feinde in der Flugbahn, ein kurzer

r— Neben der grinen, aufristbaren
Plasmakanone feuert |hr mit bis zu sechs

"Fire & Forget™-Salven.

Knopfduck jagt ein halbes Dutzend

Raketen auf die anvisierten Gegner. Wer
es noch einfacher mag, wihlt einen
ﬂ Féuermodus, der alle fixierten Feinde
ohne Eigeninitiative abschiefit. High-
score-Jiger verweigern sich jedoch die-
ser Automatisierung, denn der geschick-
te Einsatz des "Fire & Forget™-Arsenals
spendiert haufenweise Punkte: Schieft
[hr auf einen einzelnen Feind in der

PUSH 2P

Section” (alias "Galactic Attack™) auf dem
Saturn, ist der modernste Vertreter dieser

IHSEE{%OlH(S}"'

' "1%0 OCOOCBERE

K Garantiert in 3D: Durch den massiven Einsatz von Polygonen, Zooms und Kamera- \
X,

schwenks haucht Taito dem angestaubten Vertikal-Scroller-Genre neue Lebenskraft ein. )

Zielerfassung, bringt das nur 100 Zihler.
Wartet Thr mit dem Abschuf, bis Thr ei-
nen zweiten, dritten oder vierten Feind
fixiert habt, verdoppelt sich jeweils der
Punktewert. Eiskalte Spieler, die Thren
Fire&Forget-Schwarm erst mit dem ftinf-
ten fixierten Gegner auf die Reise
schicken, freuen sich tiber einen Punkte-
zuwachs jenseits der
3000er-Grenze. Die acht
konsequent von oben
nach unten scrollenden
Levels entfithren Euch von
der Oberfliche einer futu-
ristischen Parallelwelt in
das Weltall. Habt Thr dort
eine michtige Raumflotte
niedergekimpft und den
Asteroidenhagel der finf-
ten Stage tberlebt, erreicht
Thr die Basis des Bosen.
Das alles kommt Euch be-
atsichlich ist "Raystorm” we-
niger eine Fortsetzung als eine Neuauf-

: Die meisten
Feinde und Hintergriinde wurden zwar
dem Vorginger entlichen, konnten dank
der RISC-Power der Playstation aber per-
spektivisch dargestellt und animiert wer-

kannt vor? 1

lage von "Layer Section”

den. Meist blickt Thr von schrig oben auf

Landschaften und Raumstationen, doch
oft umwirbelt Euch eine virtuelle
Kamera, um einen brisanteren Blick-
winkel einzufangen. Da die meisten

C Die méachtige Raumflotte versucht Euren Angriff auf die Feindbasis zu stoppen: Angesichts )_‘

der ruckfreien Action vergeft Ihr dhnliche Sequenzen aus "Rebel Assault” und "Starblade”.

Objekte und Vehikel aus Polygonen zu-
sammengesetzt sind, wird in "Raystorm”
nonstop gezoomt, Feinde tauchen aus
den Tiefen des Weltalls auf, vernichtete
Mittelgegner versinken trudelnd im
Nichts. Auch Euer Raumschiff schrumpft,
wenn Thr es nach vorne bewegt.
Leveldesign und Spielablauf sind ausge-
tiiftelt, aber altbacken; was Euch im Ge-
ddchtnis bleibt, ist die gewaltige grafi-
sche Prisentation. "Raystorm” sieht bes-
ser aus als Namcos Baller-Interactive-
Movie "Starblade” und bringt mehr
Effekte auf den Bildschirm als jedes
andere Actionspiel. Lediglich im Zwei-
Spieler-Modus ruckt's gewaltig, wi

Muster von Zapp Games, Tel.: 00131/230492

f Statt lber flache Tapeten zu rasen, \
tummeln sich "Raystorm”-Piloten in einem
Panorama mit enormer Tiefenwirkung.

75%
ST

Playstation

B RD-RELEWASE

nicht bekannt

Mehr geht nicht: Die grafisch
iiberraschende Dauerfeuer-

Action erstickt nahezu unter
Baller- und Explosionseffekten.
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Ob Nintendo zum
Oeutschland-Start
des NBE4 genugend
brundgerate ran-
schaffen kann. wird
sich spatestens
Mitte Marz zeigen.
Es ist damit zu
rechnen. daf es im
April einen Engpani
geben wird, der sich
aber zum Sommer
wieder auflost. Wer
sein NB4 jedoch
sofort haben will,
sollte sich sputen.
Mit einer
Preissenkung noch
in diesem Jahr

rechnen wir Gbri-
gens nicht.

Kein Aprilscherz. Das deutsche No4
1st endlich auf dem Markt - MANAC
blickt hinter die Kulissen und ana-
lysiert das ©4-Bit-Kraftwerk.

it enormem Werbeaufwand und
iiberlegener Polygon-Power
versucht Nintendo, den Zeitvor-
sprung von Playstation und Saturn wettzu-
machen. Urspriinglich fiir
kiindigt, muRte der erfolgsverwohnte
Mario-Erfinder die Japan-Verotfentlichung
des Nintendo 64 (alias Ultra 64, alias
Project Reality) bis Mitte ‘96 verschieben,
ehe die 64-Bit-Konsole mit gerade mal
drei Spielen auf den Markt kam. Unter
dieser Verspitung, die in erster Linie
durch akuten Software-Mangel zustande
kam, hatten natiirlich auch die USA und
Europa zu leiden. Wihrend Amerika
noch im September letzten Jahres mit
gut einer Million Konsolen beliefert wur-
de, mufdten deutsche Kunden bis zum

1. Miirz 1997 warten, ehe 120.000
Grundgerite an den Handel gingen.

Die Vorgeschichte ist nun passe, jetzt
tobt ein Dreikampf um die Videospiel-
Herrschaft in Deutschland. Mit einer un-
verbindlichen Preisempfehlung von 399
Mark zeigt Nintendo Flagge und greift
die etwa gleichteuren 32-Bit-Systeme
frontal an. Mehr Leistung zum gleichen
aber ohne CD: Wie wird der Kunde
entscheiden?

-

Ende ‘95 ange-

Preis,

Lieferumfang

Fiir knapp 400 Mark erhaltet Thr das knuf-

fige Grundgerit samt Netzteil, ein revolu-

tionires Joypad und ein Multi-AV-Kabel,
das sich an Fern-

seher mit Cinch-

oder Scart-Buchsen

DAS JOYPAD

Mit dem ungewdhniichen N64-Controller ist
Nintendo ein Prachistiick gegliickt: Das Joypad
liegt vortrefflich in der Hand, hietet jede Menge
verschiedene Kndple und zwei Steuer-Einheiten.
Einerseils erkennt lhr links das fraditionelle digitale

anstopseln Lifst. Habt Thr einen Oldie-TV,
der einzig mit Antenneneingang ausge-
riistet ist, miifit ihr Euch den als Zubehor
erhiiltlichen TV-Modulator kaufen oder
einen moderneren Videorekorder da-
zwischen kabeln. Auf der Oberseite der
Konsole ist zentral der Modulschacht
untergebracht, links der Ein/Aus-
Schiebeschalter, rechts ein Reset-Knopf.
An der Riickseite der Konsole befindet
sich noch ein Multi-AV-Ausgang, wie Thr
ihn vom Super Nintendo kennt. Solltet
Thr Video- bzw. §-Video-Kabel fiirs SNES
besitzen, passen diese auch am NO4.
Lediglich hochwertige RGB-Verbindungen
sind nicht erlaubt, am N64-AV-Ausgang
liegen keine RGB-Signale an. Ebenfalls
vergessen hat Nintendo separate Audio-
Buchsen, um die Konsole problemlos an
die Stereoanlage zu koppeln.

Ausblick

Fest steht. daf das N64 eine fein durch-
dachte Konsole ist: Schnuckliges Design,
erstklassige Verarbeitung, vier Joypad-
Anschliisse serienmiflig — das kann sich
sehen lassen. Die Eleganz des Grundge-
rits spiegelt sich in dem tbersichtlichen
Platinen-Layout auf der rechten Seite wie-
der — kein tberflissiger Kondensator, kein
nachtriigliches Design-Update.

Weniger sonnig strahlt die Software-
Seite. Trotz monatelanger Verspitung ist
die Titel-Auswahl immer noch gering,
frithestens Ende ‘97 wird das Angebot
sichtbar voluminoser. Fiir die meisten
Spiele-Hersteller ist es deutlich riskanter,
mit teuren Modulen statt relativ preiswert
zu produzierenden CDs zu hantieren.

Steuerkreuz, anderer-
seits thront in der

Joypad-Mitte der analoge Ministick. Die meisten
M Spiele werden mit diesem Stick gespielt, der ein ganz
5 /ﬁ neues Steuver- und Spielgefiihl vermittell. Je weiter Ihr den Stick in eine

Vorsicht: Zwar hat
MAN!AC mit Akku-
Schrauber und
Mini-Bohrer das
Grundgerat gedfi-
net, um Euch die
Platine prasentie-
ren zu konnen,
doch [hr solltet
Euch das Basteln lieber ersparen: Zum einen
verliert Ihr damit die Herstellergarantie, und
zum anderen gibt es keine Lotarbeiten, die
ein Laie selber ausfiihren kannte - falls Ihr
(nach reiflicher Uberlegung) an der Konsole
Verdnderungen vornehmen wolll, wendet
Euch besser an einen Spezialisten!

Andererseits geht man dann vielleicht
sorgfiltiger zu Werke und veroffentlicht
nicht jeden Schrott, den die Programmie-
rer gerade fabrizieren. Die bisher verfiig-
baren, meist hochkaritigen N64-Module
belegen diese These. Liebhaber eines breit
geficherten Angebots, wie wir es von
Playstation und Saturn kennen, werden
dagegen auch mittelfristig enttduscht,
Entscheidend wird sein, wie sich die Mo-
dul-Preise entwickeln. Solange Nintendo
die eigenen Titel fir 100 Mark anbietet,
sind wir zufrieden. Doch bei 150 Mark
fiir Spiele von Third-Party-Firmen wird's
kritisch: Hoffen wir, daf sich der
schnittspreis pro Modul bis Ende des

Durch-

Jahres bei nicht mehr als 120 Mark

einpendelt.

Auf den folgenden Seiten erfahrt Thr al-
les rund ums Nintendo 64. Thr werdet in
die Geheimnisse der Hardware einge-
Erliuterungen der wichtig-
sten Fachbegriffe und lest unseren aus-
fiihrlichen Technik-Vergleich von Saturn,
Playstation und N64. Aulerdem testen
wir die Premieren-Spiele, analvsieren das
Zubehor-Angebot und blicken in die
Software-Zukuntft, Viel Spa3! mg/ch

weiht, findet

Richtung driickt, desto heftiger die Reaklion Eurer Spielfigur - soweil dies vom
Programm gewaollt isi. In puncto Standard-Controller ist das Nintendo 64 der
. § 32-Bit-Konkurrenz haushoch iiberlegen.
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% DIE NEXT-GENERATION-
“KONSOLEN IM VERBLEICH

INTENDO 64

|

Hauptprozessor Hitachi SH2 (2 Stiick) R3000A 4300
Architektur 32-Bit-RISC 32-Bit-RISC 64-Bit-RISC
Taktfrequenz 28,6 MHz 33,8 MH=z 93,75 MHz
Coprozessoren SH1 (20 MHZ) Grafik: GPU Grafik: DP
Grafik: VDP1, VDP2 MJPEG: MDEC Grafik und Sound: SP
Sound: SCSP, 68EC00 Sound: SPU

MAN!AC-Notizen: Die beiden Prozessoren des Saturn sind nicht automatisch doppelt so "gut” wie der einzelne Playstation-Prozessor: Die etwas anspruchsvollere Saturn-Programmierung erfordert
System-Kenntnis und |6t sich nur bei liebevoll umgesetzten 3D-Routinen ausreizen — deswegen sehen manche Polygon-Titel auf der Playstation besser aus. Der N64-Prozessor bietet mit groBem Abstand die
meiste 3D-Power — wie die ersten Spiele eindrucksvoll belegen. Dennoch stellen wir bei allen Konsolen (unndtige) Geschwindigkeitseinbufien fest, wenn der Rechenaufwand steigt: Stiirmt Ihr auf komplexe
Bauten zu, ruckelt sowohl die ,Exhumed"-Gruft als auch der ,Turok"-Schrein

Hauptspeicher 2 MByte RAM 2 MByte RAM 4 MByte Rambus-DRAM
Video-RAM 1,5 MByte 1 MByte k.A.
Sound-RAM 0,5 MByte 0,5 MByte k.A.
Modulschacht Ja Nein Ja
CD-Laufwerk Doublespeed-CD-ROM Doublespeed-CD-ROM Nein
CD-Ubertragungsrate ca. 300 KB/sek ca. 300 KB/sek -

MAN!AC-Notizen: Der Saturn hat beim CD-Zugriff meist die Nase vorn: Bei vielen Spielen (,Street Fighter Alpha 2") braucht die Playstation erheblich langer, bis es losgeht. Insgesamt stdren bei
CD-Spielen die Ladezeiten nur bei schludriger Programmierung, immer ofter wird intelligent und effizient geladen (,Sega Rally”, ,Tekken 2"). Der NG64-Spieler dagegen erlebt aufgrund der Modultechnik so gut
wie keine Ladepausen. Das angekindigte 64DD-Lautwerk hat ebenfalls eine deutlich héhere Ubertragungsrate als Doublespeed-CD-ROMs: Etwa ein Megabyte pro Sekunde wird von der Diskette in den
Hauptspeicher geladen. Der Modulschacht des Saturn wird Gbrigens nur fiir Add-Ons wie Speicher-Cartridges genditzt, nicht als Tragermedium fiir Spiele.

Auflésung 320x224 bis 704x480 Pixel 256x224 bis 640x448 Pixel 320x240 bis 640x480 Pixel

flackerfreier Nein (480 vertikale Pixel) Nein (448 vertikale Pixel) Ja (480 vertikale Pixel)
Interlace-Modus_
Theoretisch 16,7 Mio. 16,7 Mio. 16,7 Mio.

darstellbare Farben
MAN!IAC-Notizen: Dall die 20-Fahigkeiten der 32-Bitter fiir Parallax-Scrolling und Explosiv-Action ausreichen, wissen wir seit ,Raiden” (PS) und ,Darius” (SA). Somit empfehlen sich Sega und
Sony als ebenbiirtige Konkurrenten des N64. Anders im 3D-Bereich: Beide 32-Bitter haben aufgrund fehlender Features bei der Textur-Bearbeitung wie Mip-Mapping und perspektivischer Textur-Korrektur keing
Chance gegen das N64. Wahrend sich auf dem Transparenz-Problemkind Saturn Texturen unnatiirlich strecken, muB sich der Playstation-Fan dariiber hinaus mit Verzerrungen abfinden. Somit ist fiir Grafik-
Gourmets mit 30-Interesse das N64 die optimale Wahl. Durch die begrenzte Modulkapazitdt kann allerdings die Abwechslung leiden. Aufwendige 30-Spiele finden auf den 32-Bittern meist im niedrigsten Pixel-
Modus statt, der kleine Video-Speicher verhindert auch farbenprachtige Darstellungen. Dirft Ihr doch mal in der hochsten Auflosung spielen, flackert das Bild im Interlace-Modus.

Kanidle 32 PCM & 8 FM 24 ADPCM 32 PCM
Sampling-Rate 44,1 KH=z 44,1 KHz 44,1 KHz
MANI!IAC-Notizen: Die theoretische Audio-Power der drei Konsolen ist fast gleich, doch wenn’s um bombastische Hintergrundklange gent, gibt vor allem das Speichermedium den Ausschlag. Die
vorliegenden N64-Module zeigen deutlich, daB selbst mit dem hochwertigen N64-Soundprozessor Abstriche im Vergleich zu CD-Spielen gemacht werden missen. Gesampelter Sound (,Shadows of the
Empire”) wirkt aus Speicherplatzgriinden qualitativ mager, programmierte Musik (,Wave Race”, ,Pilot Wings") kann zwar atmospharisch sein, doch klingt oft recht fade — nicht umsonst hort man im Nintendo-
64-Werbevideo knackige CD-Rockmusik bei der Prasentation von ,Wave Race”. Der Saturn dagegen leidet manchmal an verrauschten Soundeffekten (,Virtua Fighter 2). Insgesamt sind Audio-Freaks mit den
32-Bittern besser bedient, inshesondere die Playstation bietet meist makellosen Horgenul

A N S C HL US S E

TV-Modulator in Konsole Nein (Zubehor) Nein (Zubehdr) Nein (Zubehdr)
Video (FBAS) Ja Ja Ja
S-Video Ja Nein Ja
RGB Ja Ja Nein
Separater Audio-Ausgang Nein Ja (Cinch) Nein
Expansions-Port Ja Ja Ja

MAN!AC-Notizen: Das Fehlen eines RGB-Ausgangs beim deutschen N64 ist drgerlich. Die paar Pfennige, die Nintendo eine serienméBige RGB-Buchse gekostet hdtte, waren im Sinne der Spieler gut
angelegt. Daf man das deutsche N64 nicht einmal via Umbau RGB-tauglich machen kann, ist niederschmetternd — auch wenn man fairerweise sagen muf, daf die Video- und S-Video-Bilder erfreulich gut sind.
Mit den fehlenden separaten Audio-Ausgangen drgert Nintendo (wie auch Sega) qualititsbewuBte Spieler ein zweites Mal, Die 32-Bitter sind insgesamt mit besseren Anschlissen gesegnet, wobei der Saturn im
Vergleich zur Playstation das scharfere Video-Bild liefert.

Spielstand-Speicher Intern & Extern (Mmodul) Extern (Memory Card in Konsole) Extern (Memory Card in Joypad)
Joypad-Anschliisse 2 2
Link-Option Ja Ja Nein

MAN!AC-Notizen: Derinterne Speicher des Saturn ist ein -.'u_chﬂgérm;rmilz Fast alle Saturn-Spiele Iegen_uhne groBe Aktionen selbstindig Datenbestdnde an. Die anderen Konsolen bitten Euch fiir
das oftmals notwendige Speichern zur Kasse. Fraglich ist die Zukunft der Sony-Link-Buchse: Trotz offizieller Dementis rechnen viele Playstation-Entwickler mit einer baldigen Wegrationalisierung dieses
Anschlusses. Doch auch um den Saturn-Link steht es schlecht: Bisher ist in Deutschland noch kein Link-Spiel erschienen

MPEG-kompatibel Nein (Zubehér, 300 Mark) Nein Nein
Photo-CD-kompatibel Nein (Zubehdr, 80 Mark) Nein Nein

MAN!AC-Notizen: Leider ist die Sega-MPEG-Karte zu teuer und wegen Software-Mangel nicht zu empfehlen. Nur fiir eine Minderheit interessant, aber trotzdem ein niitzliches Feature: Das Photo-
GD-System macht den Saturn fir wenig Geld zum digitalen Fotoalbum

Z U B EH ORR

RAM-Erweiterung Nein Nein Geplant (mit 64 DD)
Lenkrider Ja Ja Ja
Analoge Pads Ja Ja nicht nétig (Grund ttung)
Lichtpistole Ja Ja Geplant
Multiplayer-Adapter Ja Ja nicht nétig (Grundausstattung)
Beschreibbarer Nein Nein Geplant (64DD)
Massenspeicher

MAN!IAC-Notizen: Firdas kommende 64DD-Laufwerk mussen Nintendo-Kunden nochmals tief in die Tasche greifen (ca. 200-300 Mark). Bei Controller-Zubehdr punkten alle Kontrahenten mit
reichhaltigem Peripherie-Angebot. Nintendo erweist sich jedoch als innovativer als die Konkurrenz: Nicht nur, da man mit dem serienméBigen Analog-Pad vorpreschte, auch Speichererweiterung, Force
Feedback"-Vibrationselement und steckbare Lichtpistole zeugen von Kreativitat (siehe N64-Zubehdr-Artikel).

I M P O R T - K O M P A TI B I L I TAT
Deutsche Hardware zu...
- ...Software aus Europa Ja Ja Ja
-.Software aus USA Nein (Adapter) Nein (Umbau) Nein (Umbau/Adapter)
...Software aus Japan Nein (Adapter) Nein (Umbau) Nein (Umbau/Adapter)
Controller-Kompatibilitiat Ja Ja Ja

MAN!IAC-Notizen: Der Saturn ist Import-Fans wohlgesonnen: Lediglich ein Adapter wird bendtigt, um Software aus aller Welt abzuspielen. Bei der Playstation hilft nur ein Umbau (ca. 100 Mark),
bei dem ein zusatzlicher Chip auf die Platine gelotet wird. Das Nintendo 64 verweigert Importe sowohl durch mechanische als auch elektronische Schutzvorkehrungen: Wie lange es dauern wird, bis findige
Bastler einen Umbau anbieten, konnen wir Euch noch nicht sagen (Adapter und Infos zum Umbau erhaltet thr u.a. von GT Elektronik, Tel.: 004161-401-4171 oder 07621-44609). Ruft man sich allerdings die
immer groBeren Schwierigkeiten mit importierten Super-NES-Modulen bei umgebauten PAL-Konsolen in Erinnerung, stehen die Zeichen fir importfreudige Spigler nicht gut...
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Nicht nur frischgebackene N64-Besitzer grii-
beln iiber die Bedeutung von Fachbegriffen
aus der Welt der Polygone und Bitmaps.
MAN!AC erlautert die wichtigsten Termini, die
zum N64-Start in aller Munde sind: Wohin fihrt
der Alpha-Kanal und wer braucht eigentlich
einen Z-Buffer?

Algorithmus

Eine Gruppe von Befehlen, die dazu dient,
Berechnungen durchzufiihren. Algorithmen
bilden das programmtechnische Grundgeriist
eines Spiels: Oft bendtigte Routinen werden
darin zusammengefaBt, um {bersichtliche Un-
terprogramme zu erhalten.

Anti-Aliasing

Eine in der N64-Hardware integrierte Methode,
um den grafischen Eindruck zu verbessern. Da
die Auflésung eines Bildes begrenzt ist, stellen
Computer z.B. Linien als grobe Treppen dar
(Aliasing). Durch Mischung der Farbwerte von
Innen- und AuBenbereich einer Kante (Inter-
polation) erscheint das Bild durch entschérften
Kontrast subjektiv héher aufgeldst: Der Trep-
peneffekt verschmiert bzw. verschwindet.

Alpha-l(anal

3 tion iiber Eigenschaf-
ten eines Bildpunk-

L ™ tes. Neben den
HotIGrﬁnfBIau Farbwerten ist im Alpha-Wert
beispielsweise die Transparenz eines Pixels
festgelegt: Ein Alpha-Wert (0 bis 255) macht
einen Pixel mehr oder weniger durchsichtig.

Analog

Eine Form der Informations-Ubertragung. Im Ge-
gensatz zu digitalen Verfahren, die mit nur zwei
Werten (ein/aus) arbeiten, werden hier sehr viele
Ausprdgungen (z.B. wie bei einer Sinuswelie)
benutzt. Der Analog-Stick des N64-Pads iiber-
trégt je nach Stick-Ausschlag unterschiedliche
Daten an die Elektronik, beim Steuerkreuz
dagegen wird nur abgefragt, ob eine der Rich-
tungstasten gedriickt ist oder nicht.

Bitmap

Ein zweidimensionales Bild, das in digitaler
Form gespeichert ist. Jedem Bildpunkt ist eine
Information liber An/Aus sowie liber den jewei-

mik-Leviian

ligen Farbwert zugewiesen. Die Speicherung
solcher Bitmaps erfordert je nach Aufldsung
und Farbpalette extrem viel Platz.

Clipping

Ein grafischer Effekt, der zu Fehlern bei der
Polygondarstellung fiihrt. Grundsétzlich wird
versucht, ein Polygon nur dann auf dem Bild-
schirm darzustellen, wenn es sichtbar und
nicht durch andere Elemente verdeckt ist. Wird
ein Polygon nicht dargestellt, obwohl nur ein
Teil davon nicht sichtbar ist, kommt es zu
kurzzeitigem Verschwinden eines Objekts.
Besonders wenn Polygone nahe an den Bild-
schirmrand bewegt werden, tritt dieser Effekt
auf: Das Objekt wird nicht mehr dargestelit,
obwohl ein Teil davon zu sehen sein miiBte.

CPU

Die "Central Processing Unit” ist das Arbeits-
tier jedes Computers. Die CPU nimmt Befehle
eines Programms auf, verarbeitet sie in der
ALU (Arithmetisch-logische Einheit) und er-
zeugt einen Output. Die Bezeichnung ,,64-Bit-
CPU* bezieht sich auf die Datenverarbeitungs-
Kapazitat der CPU. Co-Prozessoren unterstiit-
zen meist die Bild- und Soundbearbeitung.

Frame-Rate

Eine MaBeinheit, wieviele Bilder in der Sekun-
de berechnet und auf dem Bildschirm ausge-
geben werden. Fiir das Auge angenehm sind
25 bzw. 50 (PAL) oder 30 bzw. 60 (NTSC) fps
(Frames per Second). Sinkt die Bildrate unter
15 fps, ruckelt die Animation besonders bei 3D-
Spielen bereits erheblich. Oft variiert die Bild-
rate je nach Rechenaufwand, der zur Darstel-
lung erforderlich ist.

Gouraud- Shadmg
Mathematische For-
mel, um ein Polygon
flieBend zu schat-
tieren: An be-
stimmten geometri-
schen Punkten eines
Polygons werden (

Farbwerte bestimmt, vk oirang

der Algorithmus berechnet anschlieBend die
erforderlichen farblichen Zwischenwerte, um
die gesamte Objekt-Oberflache zu schattieren.

interpolation

Grafische Interpolation bezeichnet die Gene-
rierung von Misch-Farbwerten zwischen zwei
angrenzenden Far-
hen, um das Entste-
hen harter
Kontraste
Zu vermei-
den: Es

= entsteht
ein weicher Uber-

Mip-Mapping

Eine Textur einfach zu vergréBern, hat einen
gravierenden Nachteil (auch wenn die Pixel-
Kanten evtl. mit Interpolation weichgezeichnet
werden): Die Folge waren herangezoomte
Riesen-Pixel. Deshalb werden beim Mip-
Mapping mehrere Versionen dieser Textur, im
Regelfall mit unterschiedlicher Bildauflésung,
benutzt: Je nach Position auf der Z-Achse
(Richtung Horizont) interpoliert diese Funktion
zwischen zwei Versionen der Textur, um eine
neue, individuelle Version zu erzeugen.
Trilineares Mip-Mapping ist durch weitere
Interpolationen zwischen benachbarten Mip-
Maps detaillierter, aber rechenaufwendiger.

Perspektivische

Korrektur

Eines der Hauptprobleme der 32-Bitter bildet
die Texturverzerrung: Texturen werden relativ
zu ihrer zweidimensionalen Position berechnet
und dargestellt, was
Knicke und verzerrte
Texel-Dimensionen
zur Folge hat. Bei
Nutzung der Per-
spektiven-Korrektur
(beim N64 als Stan-
dard implementiert)
werden die Berech-
nungen im 3D-Raum
ausgefiihrt - Sté-
rungen wie Kriim-
mungen unterbleiben.

(
RISC

Prozessortyp (Reduced Instruction Set Com-
puter), der zugunsten schnellerer Verarbei-
tungsgeschwindigkeit einen geringeren
Befehlssatz aufweist als ein CISC-Typ
(Complex Instruction Set Computer).

Texel

Die kleinste grafische Einheit auf einer Bit-
map-Textur. Beim Heranzoomen werden
Texels viele hundert Pixel groBl dargestelit.

Z- Buffermg

d in "Clympic
ach Abstand
die Fliesan

Hardwarefunktion, (
die aufgrund des
Vergleichs der Werte im Z-Register (gtbt die
Entfernung des Objekts an) entscheidet, ob ein
Objekt gezeichnet werden muB oder nicht.
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Neben Konsole und Mario-Modul benotigt der Nintendo-
Fan auch nutzliches Zubehor fur sein High-Tech-
Prunkstuck. Wir verraten Euch, was
Ihr an Peripherie demnachst beim
Handler erwerben konnt.

intendo liefd sich nicht nur mit

der Hardware Zeit, auch die

meisten Peripherie-Geriite
konnt Thr erst im 2, Quartal
kaufen. So erscheinen die
Color-Pads, die bis auf die
Farbgebung mit dem Origi-
nal-Joypad identisch sind,
erst im Juni. Auch die Nin-
tendo-Controller-Paks, also die
ins Pad einzufiihrenden Speicher-
karten, lassen noch bis April auf sich
warten,
Hier kommen die Fremdanbieter in’s
Spiel: Von Interact und Mad Catz gefer-
tigtes Zubehor etwa wird dank der
Vertriebsbemiihungen von Vidis (Tel.:
040/5148400) und Jollenbeck (Tel.:
04287/1251) schon ab Mirz im deut-
schen Fachhandel erhiltlich sein und
Euch vor Speicher-Alternativen stellen.
Sowohl von der Kapazitit vergleichbare
Memory-Paks (32 KByte, ca. 40 Mark)
als auch umschaltbare Modelle mit der
vierfachen Kapazitit, die ,Memory

Speicherkarten:
Mad Catz (oben) und
die Vierfach-Card vor

Interact

N64-Pe

BEZEICHNUNG
Controller Pak
Memory Pak
Memory Card
Memaory Card Plus
Joypad farbig
Superpad B4 Plus

NB4 Standard
Controller

NB4 Advanced
Controller

Arcade Shark
Flight Force Pro
Steering Wheel
Lichtpistole
bame Killer
Joiting Pack
Extension Cable
RF-Modulator

RF-Unit

Y | Card Plus* (128 Kbyte, ca. 60 Mark),

| sind erhiiltlich. Steuergeriite sind eben-
falls im Angebot: Das ,Mad-Catz-
Advanced-Pad* gibt's im |
Originaldesign (ab
April, ca. 50 Mark)
und auch mit
Dauerfeuer- und
Zeitlupenfunktion (ab
Miirz, ca. 60 Mark).
Mit innovativem
Design und der

ripherie au

HERSTELLER KATEGORIE

f eing

Nintendo Speichermaodul/32 KByte 50 Mark
Mad Catz Speichermodul/32 KByte 40 Mark
Interact Speichermodul/32 KByte 40 Mark
Interact Speichermodul/128 KByte B0 Mark
Nintendo Controller: Joupad B0 Mark
Interact Controller: Joypad 50 Mark
Mad Catz Controller: Joypad 50 Mark
Mad Catz Controller: Joypad B0 Mark
Interact Controller: Joyboard 100 Mark
Interact Controller: Flugstick 150 Mark
Mad Catz Controller: Lenkrad 180 Mark
Nintendo Controller: Lichtpistole K.A.

Dataflash Schummelmodul B0 Mark
Nintendo Force-Feedback fur Joypad  K.A.

Mad Catz Joypad-Kabelverlangerung 20 Mark
Nintendo TV-Modulator mit 50 Mark

Antennenanschiuf
Mad Catz TV-Modulator mit 50 Mark

Antennenanschiuf

Joyboards zeigen sich

IIRKA-PREIS

Moglichkeit, ohne umzu-
greifen mit Analog-
stick und Digitalpad
gleichzeitig spielen
zu konnen, be-
schreitet das in zwei Varianten
erhiltliche ,Superpad 64" (ca. 50
Mark) neue Wege: Wegen der un-
gewohnlichen Handhabung solltet
[hr das Pad vorher ausprobieren.
Die Vorteile sind unbestreitbar;
Den Z-Trigger nutzt Thr mit dem
Mittelfinger, withrend Ihr den L-Taster mit
dem Zeigefinger im Griff habt - mit dem
Original-Pad ist das unméglich! Auch

an der Ninten-
do-Front:
Der Mikro-
schalter-freie
wArcade
Shark* (ca.
100 Mark) hat
ein analoges und
ein digitales Pad, wobei auf eines der
Felder ein massiver Stick geschraubt
wird. Mit dem deutlich groBeren Analog-
Stick steuert Thr gefiihlvoll, da der Hebel-
weg linger ist als bei der Daumen-Ver-
sion auf dem Original-Pad. Die Verar-
beitung ist solide — wer ein
Joyboard sucht, macht mit dem
JShark® keinen Fehlgriff. Eines der
bekanntesten Zubehorteile von
Mad Catz, das erfolgreiche

Lenkrad mit Pedalen, wird’s in

Kiirze auch fiir das N64 geben (ab

= Mirz, ca, 180 Mark): Im
BRIEN o
Schaltkntippel wurde die

TERMI C-Knopt-Gruppe unter-

April el e -nllers
Marz guhr.uhr: die Controller
Marz Paks schiebt Thr von
Mérz vome ein, Exot
Juni "
Mz L\u?tu L_iLﬂ
Mal Sticks ist das

+Flight Force
Marz kh

Pro*“-System
April (ca. 150 Mark),
April
Marz das mit \\Imhn‘s_{u
KA. Analog-Stick und
e. Quartal  separater Schub-
3. OQuartal 1 nirolle sowie Au-
Marz : .
Marz tofeuer-Option ausge-
Marz

{  Der "Flight Force Pro" mit separater
\ Schubkontroll-Einheit. J

liefert wird. Alle bekannten Tasten sind
unter, iber oder zwischen Euren Fingern
versteckt: Inwieweit [hr Spafd mit den
Cockpit-Teilen habt,
hiingt von Eurer Fin-
gerfertigkeit ab.
Mit dem ,,Game
Killer* (ca. 80 Mark,
ab Mirz) manipuliert Thr
Spiele nach Lust und Laune. Da Thr
die Codes nicht selbst aktivieren
konnt, seid Thr aber auf den
Nachkauf von Cheat-Magnet-
karten (Preis noch unbekannt)

angewiesen.

Wer nur iiber einen ilteren Fernseher
mit Antennenbuchse verfiigt, braucht ei-
nen RE-Modulator, der sowohl von Nin-

/~ "Jalting Pack”: Die Erweiterung steckt

=3

im Memaory-Card-Slot und vibriert.

tendo als auch von Mad Catz erhiltlich
ist. An innovativen Zusatzgeriten wird's
auch in Zukunft nicht mangeln: Ninten-
do selbst plant zwei Gim-
micks, die auch spielerisch
fur Akzente sorgen. Spi-
testens mit der Verof-
fentlichung des vi-
brierenden "Jolting*-
Packs (geplant fiir
LStarwing®) und einer
ins Pad einschieb-
baren Lichtpistole wird es
weiteres Zubehdor fiir Eure
neue Konsole geben. ¢b
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Auch Fox McCIouds N64- Elnsatz entwickelt
sich zu einem Grafik-Feuerwerk. Das furiose
Actionspiel orientiert sich am spielerisch bril-
i lanten 16-Bit-Vorgénger, entfacht aber dank
§ atemberaubender Polygon-Spezialeffekte

™ eine noch packendere Atmosphare. Riesige

i Mutterschiffe, unwirtliche Planten, tonnen-

1 weise Extrawaffen: Wird "Starwing 64” das

hr tragt Euch mit dem Gedanken, ein N64 zu kaufen, wollt aber erst wissen, welche offi-

ziellen Spiele in den nichsten Monaten kommen? Kein Problem! MANIAC sichtet die an-
8 gekiindigten Hits und stellt Euch die PAL-Highlights des Sommers vor. Einige vielverspre-
chende Entwicklungen haben leider noch keinen Distributor gefunden — auf dieser Doppelseite
seht Thr nur die Projekte, die unter Dach und Fach sind und hierzulande definitiv erscheinen.

Sl

. f g LA, L el W _ﬂ L
Yoshi’s Island 64
Das farbenprachtige 64-Bit-
Update des spielspaBintensiven
=% Super-NES-Moduls setzt auf 2D |
+ mit dezenten 3D-Gimmicks.
Miyamoto héchstpersdnlich

[

Mario Kart 64

Comic-Gerase mit Mario, Kong und Konsorten:
Bis zu vier Spieler balgen sich um Extras und den
Spitzenplatz, drei wahlbare Kart-Ligen fordern
Euch heraus. Leider ist das 64-Bit- g
Update nicht ganz so famos wie das
Super-NES-Original. Im Gegensatz Worsisile
zur Japan-Version liefert Nintendo """“?"
das Modul hier ohne beigepackten ~ MINTENDO
Controller aus - dafiir ist der Preis

mit 99 Mark recht giinstig.

| iiberwacht die Produktion des
eher traditionellen Hupfspiels
mit ungekannt detaillierter Umgebung,

B zuckersiiBen Animationen und jeder Menge
witziger Puzzle-Einlagen.

Doom b4

Mit vollig neuer Grafik, modifizierten Kreaturen und fu-
turistischem Waffen-Design erstrahit der Index-Aspirant
in modernem Gewand. Als sich MAN!AC in die diisteren
Gewdlbe wagte, iiberraschte uns vor allem die fliissige
Polygon-Optik: Mit konstant hoher Frame-Rate schieicht
Ihr per Analogstick ins Zentrum des Bosen, um damoni-
sche Machte per Plasma-Kanone und BFG 9000 zu
iiberraschen. Dank der Mip-Mapping-Weichzeichnung
s schockieren Euch die grunzenden Huftiere auch dann noch, wenn sie direkt vor Euch stehen. Leider hat
es das boxfreudige "Revenant”-Skelett nicht auf die 64-Bit-Plattform geschafft, an seiner Stelle deckt
Euch eine neue "Imp”-Mutation mit Lenkraketen ein. Neben der ielzt zweiblattrigen Kettensage riickt lhr
WBEA den zahlreichen Bitmap-Viechern auch mit einer neuen Laserwaffe auf die Pelle. In iiber 30
| Abschnitten I6st Ihr Schalterréitsel, tappt unverhofft in héllische Fallen und &ffnet per

Bodenschalter mit Unheren vollgestopﬂe Gehelmraume Im Mérz wird "Doom 64" in

beste Actionspiel aller Zeiten?
i SEe . BNF g 0 8

= -

-

T niand

Mission Impossible ¢

Im Sommer startet Amerika zur Nro E

8 3D-Agentenjagd: Der an den
1' OCEAN. ,

_agne etzg
3D-Hockey 7

Mit flottem Kombinationsspiel, ge- A erfolgreichen Thriller mit Tom
AR)0. N § Cruise angelehnte Actiontitel
LALL ] % versetzt Euch in die Rolle eines

Agenten, der feindliche Basen

8 infiltriert und mit Kopfchen und

Patronen durch die Komplexe schleicht. Eure

§ Gegner kénnt Ihr fintenreich téuschen oder

L‘rher den Haufen ballern - ein neues System

" legentlichen Extras und makelloser
B Polygon-Optik begeilterte uns dal actionorientierte Kufenspektakel beim Import-Test
in MANIAC 1/97. Anders als bei "Open Ice” stimmt die Mischung aus Geschwindigkeit
| und Taktik-Finessen, je nach gewéhiter Spieleranzahl und Stadion-GrdBe sind die
Préferenzen anders verteilt. Zur Zeit gibt's kein dynamischeres Videospiel-Eishockey.

4 Lml.ma
i

NINTENDO
| MBI

[ ’-s'a

3. GUART&L

Kirby's Air Ride

* Mit 64DD-
| Grinsekugel Kirby spaht in dreidimensionalen Unterstiitzung
Tenpo | Geschicklichkeitskursen nach glitzernden werden sogar
~L_ Sternchen - leider diirft Ihr erst im Herbst mitsu- neue Levels
2| chen. Angereichert wird das hektische Geschwebe erhaitlich sein -
.| mit Streckeneditor und Zweispieler-Modus, die warten wir's

R —
3.QUARTAL

Japan-Version soll Ende Méarz erscheinen.
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BA Hangtime

Mit dem "NBA Jam”-Nachfolger
kommen Basketball-Fans mit
“au| Action-Vorliebe auf ihre Kosten.
Der SportspaB fiir bis zu vier
Korbleger setzt im Gegensatz
zum hektischen Acclaim-Update
§ "NBA Jam Extreme” wieder auf traditionelle
Bitmap-Hiinen und Seitenansicht. Das be-
wahrte "Jam”-Rezept (Zwei Feldspieler +
tibermenschliche Fahigkeiten x Turbo-
Geschwindigkeit = purer SpielspaB) geht zu-
mindest in der
Spielhalle auf.
Wie gut die
N64-Adaption
gelungen ist,
erfahrt lhr auf
Seite 28.

gut bestellt. Vielleicht hat Interplays Priigelhelden-Versammlung
neben grafischen Schmankerln ja auch Verbesserungen in punkto
Kollisionsabfrage und Schlag-System zu bieten.

Clayfighter 63 13
Auch Interplay |aBt sich nicht lumpen
QNF und schickt seine wehrhaften Knet-
FARIR M o mmi-Gladiatoren auf das N64. Die
SITEREEAY 16-Bit-Versionen wirkten aufgrund
.| der Stop-Motion-Animation und
| zahlireicher Gags witzig und inno-
vativ,
leider war es um
den spielerischen
Gehalt nicht so

..... Termin
2.QUARTAL

Viele der bereits in
MAN!AC kurz vorge-

stellten NO64-Titel wie
"Wild Choppers”
il (Seta, links), "Blade
and Barrel” (Kemco,

unten) oder das Rennspiel "Rev Limit” (Seta,
ganz unten) werden ebenfalls in Deutschland
veroffentlicht = zum Teil noch im 2. Quartal,
Zur Zeit laufen Ge- | : ]
spriche tiber den Ver-

toren wie § b
Acclaim oder Konami, N64-Module zu betreuen,
ist aufgrund der US-Erfolge des Nintendo 64
momentan sehr grof.
("Freakboy™) hilt sich etwas zuriick.

Lediglich Virgin

Es wird interes- Q
sant zu sehen, =
ob sich EA an
der schier (ibermachtigen
Konami-Konkurrenz (siehe

rechts) vorbeidribbelt. Erwartet
einen Preview in MAN!AC 5/97.

|__Termi
2.QUARTAL

| hochkaritiges Action-Adventure.

M oA N AL
APRIL 97 !

Wargods

Wenn die Kriegsgétter aufeinan-
der losgehen, bleibt kein Auge
trocken. MAN!AC konnte sich auf
der Spielwarenmesse in Nirn-
W2 berg selbst davon iiberzeugen,
2.QUARTAL | daf} es garantiert nicht jugend-
frei zugeht, wenn sich liberméchtige Kreatu-
ren auf die Kopfe hauen. Zuséatzliche Featu-
res wie Laser-Gebrutzel und Combo-Inferno
wiirzen das Gepriigel. In den mystischen
Arenen diirft Ihr Euch frei bewegen.

NE

L a ..
WILLIAMS

hutech-

Crystal Dreams*®

¥ Ihr werdet in actionreiche Weltraumgefechte
8 verwickelt, mit Lasern und Granaten schieBt

Ihr fliegende Stahlkolosse schrottreif. Der

& Titel ist flir das dritte Quartal vorgesehen,

das Bild geschdnt: So detailreich wie hier
n.

GAMETEK
__Anb

Acclaim

= karnation des bei
¢! uns als "Mystical

|1aBt selbst in Japan noch etwas

auf sich warten. Wir erwarten ein X
3.QUARTAL

Die PAL-

Fassung von

Konamis
Referenz-FuBball "Perfect
Eleven” (siehe Import-Test in
MAN!AC 3/97) heiBt "Internatio-
nal Superstar Soccer 64”.



1 och ist der Entwicklungsflug ein zartes Tropfeln und das N64-Spieleangebot mit der 32-

Bit-Neuheitenliste nicht vergleichbar, Nintendo bemiiht die altbekannte Formel ,Qualitit
statt Quantitit” — was bislang auch fiir die meisten N64-Module zutrifft. Mittelfristig muf3 T hl M k

jedoch dem N64-Besitzer eine ordentliche Auswahl an Spielen zur Verfiigung stehen, damit er nicht ruu E dKers

auf falsche Gedanken kommt. An der Entwicklerfront hat sich in den vergangenen Monaten wenig Die Entwickler der
getan, nach wie vor stromt Software fiir die 32-Bitter, withrend kurze Anktndigungslisten und stin- s Mega-Drive-Hits
dige Terminverschiebungen beim N64 Alltag sind. ? »,Gunstar Heroes"
Das vorsichtige Verhalten der Fremdanbieter ist verstindlich: Viele Firmen warten ab, bevor sie offi- f\ & und ,Dynamite
ziell den riskanten Einstieg ins Modulgeschift mit seinen hohen Produktionskosten wagen. Insge- ~/Headdy"
heim laufen die Vorbereitungen aber schon auf Hochtouren: Der sich abzeichnende weltweite | arbeiten im
Verkaufserfolg der Konsole ebnet den Weg fiir profitable Spiele, Immer mehr Programmier-Teams Auftrag von Enix an einem ac-
lassen durchblicken, daf sie bereits die Arbeit an No4-Titeln aufgenommen haben. Allerdings tionlastigen 2D-Hipfspiel. Als
solltet Thr Euch in Geduld iiben: Bestenfalls zum Jahreswechsel 97/98 wird es eine respektable %« Marina, ein weiblicher
Auswahl an Spielen geben, erst im Laufe von ‘98 konnte die vielzitierte Software-Flut iiber uns Roboter, schlagt lhr Euch
hereinbrechen — aber dann kommt ja schon das 64DD-Laufwerk... ¢b durch die Eis- und Wiistenwel-

\eten von Nen-
Dark Rift Ed

¢ doro, um Euren

Schopfer, Profes-

Ed hat ein trauriges Schicksal, lsor Gumbel, zu =¥
denn wie sein Firmenkollege
Rayman muB er fast ohne

retten. Mit Hilfe 8
~ Eurer kyberneti-
- y
GliedmaBen auskommen. Doch EEaaey

schen Krafte schnappt Ihr Euch die Einwoh-
im Gegensatz zu Rayman tobt _(EUROPA ner des Planeten, die Nendoros, und schiit-
sich Ed in einer 3D-Welt aus: Er knackt telt sie ordentlich durch: Als Ergebnis fallen
Ratsel, schlagt sich durch rutschige Eis- " den Entfiihrern niitzliche Gegenstinde aus
landschaften und schmunzelt iber die )

o den Taschen, dle‘
humoristischen Einlagen seiner zahlrei-

Yuke Yul(|=_I

KRONOS/
VIC TOKAI

Neben beriichtigten Index-Kandidaten prii-
geln sich bald auch frisch rekrutierté
Unholde auf dem N64: Beim ,Dark Rift“-
Turnier hauen sich der satanische

Bosewicht ,Demonica”, Menschen-Ab-
leger ,Aaron” und acht weitere libel ge-
launte Weltraum-Gladiatoren mit Schwert,
Axt und schmerzhaften Special-Combos auf
die Kopfe. Zahlreiche, einfach auszufiihren-
de Spezialmandver erlauben schnelles
Aufstehen und Gegenangriffe. Die Motion-
Capture-Recken miissen sich mit unter-
schiedlichen Schwerkraft-Verhaltnissen auf
den Kampf-Planeten anfreunden, dafiir diir-
fen sie a la ,Toshinden® auch nach vorne
und hinten ausweichen und im Nahkampf
Wrestling-ahnliche Griffe einsetzen.

Euch die Reise
chen Knuddel-Gegner. Auf der Spiel- durch’s Plattform-
warenmesse in Niirnberg konnte sich land erleichtern.

MAN!AC von den unorthodoxen %é | Seid Ihr zu faul
'h “ Protagonisten (iberzeugen - wenn | zum Herumlaufen, :
' der trottelige Blumenfan vor lauter kapert Ihr einen Nendoro, um bis zu seiner !
. Verziickung mitten auf das Objekt
der Begierde hiipft und danach verwirrt in

Erschopfung eine Weile herumzureiten. |
die Kamera blickt, erahnt man den Unter- E

ten, schnappt Ihr Euch an- &
fliegende Fauste, Raketen und

Versucht ein Drachenboss, Euch aufzuhal-
haltungswert der Top-Entwicklung.

Laserstrahlen, um die-
se auf den Unhold zu-
riickzuwerfen: Wer BT

anderen eine Grube _FROH-

SOMMER
grabt... (JAPAN

L

Zerstorung und Chaas drohen hilflosen Zivilisten -
wenn lhr es nicht schafft, einen auBer Kontrolle
geratenen, hochexplosiven Truck an bewohnten
Siedlungen und Industriegebieten vorbei zu
manovrieren. Dies ermdglichen Euch acht ver-
schiedene Fahrzeuge (vom geldndegangigen Ra-
keten-Motorrad liber den Skyfall-Buggy bis zum bulligen Backlash-Truck), mit denen
Ihr der rasch heranstiirmenden Zeitbombe den Weg frei macht. Abseits der StraBen |
§ entdeckt lhr Bonus-Uberraschungen, zusitzliche Fahrzeuge und unterirdische Passagen. Fiir
vernichtete Hindernisse sackt Ihr harte Dollars ein, je nach Kontostand gibt's Medaillen. In pa- |
™ rallel ablaufenden Neben-l | 3
missionen versucht lhr trotz
des standigen Zeitdrucks,
£ sechs Wissenschaftler aufzu-
stobern. ,Blastdozer” unter-
| stiitzt Gibrigens das vibrie-
# rende ,Jolting Pack*.
AR R Y == 4
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ACTRAISER m ANDRETTI R

ACE COMBAT '.

AGILE WARRIOR AEROD THE ACROBAT 10,00 23,50 . 3I1 EIIJ 55 SD
ALIEN TRILOGY ALADDIN 30,00 59,90 - 20,00 39,90
BUST-A-MOVE 2 BATMAN FOREVER 20,00 44,30 J ASP 40,00 63,30
CYBERIA BRAINLORD 20,00 44,80 CROW CITY OF ANGELS 93, a0 cLOf 15,00 29,90
DESGENT CASTLEVANIA IV 10,00 29,90 CRUSADER N.REMORSE 83,90 © 28,00 33,90
DESTRUCTION DE 20,00 44,90 DARK SAVIOR ~ 20,00 33,90
DISCWORLD 10 DIE HARD - 38,00 59,90
EXTREME GAMES FIFA'97 20,00 39,90
FORMULA 1 4X4 HARDCORE - 25,00 49,90
FADE TO BLAC IRON & BLOOD 2500 48,90
FIFA SOCCER JEWELS OF THE ORAGC. 20,00 33,90

GALAXY FIGHT
HI-OCTANE
KRAZY IVAN
LEMMINGS 3D

NBA IN THE ZONE 2
NHL FAGE OFF'97
PGA TOUR'S7
PORSCHE CHALLENGE

LOST VIKINGS 2
NBA LIVE'S7
NHL'87

PGA TOUR'S7

15,00 29,90
s zsso

FATL FURY
FIFA'S6

MICKEYS WILD ROAD RAGE ILLUSION OF TIME PROJECT OVERKILL : _
NAMCO NR.1 RIOT INT SUPERST.SOC SONIC 3D 30,00 S!I 90
NBA JAM T.E 2,00 38,9 SUIKODEN JURASSIC PABK SOVIET STRIKE : 15,00 23,90
NFL GAMEDAY 9 TEKKEN 2 LAGON STREETRACER 99,90 5,00 25,90
NOVASTORM ~ TOBAL NR.1 LEMMINGS 2 TEMPEST 2000 99,90 20,00 39,30
TOTAL NBA'S MARIOKART | VIRTUA COP 2 93,90 20,00 39,90
PRIMAL RAGE TWISTED METAL 5,00 ;s 90 WHIZZ . w0 _ i?ﬁ‘;“ 90
15,00 34,30 e 49,90
RESIDENT EVIL PLAYSTATION-KONSOLE 0T, - SATURN 399,30 15,00 23,90
RIDGE RACER RE .08 59, 4 PLAYER ABAPTER 69,90 6 PLAYER ADAPTER 63,90 40,00 69,90
SHELLSHOCK 3,00 39,90 360 X MEMORY CARD 83,90 ACTION REPLAY 8330  THE m _zn,an 38,90
TEKKEN : ACTION REPLAY BACKUP MEMORY Tmﬁnaﬂx 2 20,00 39,90
TOHSHINDEN 2 ASCII PAD COBRA GUN ~ 25,00 48,90
TOTAL NBA : : JUSTIFIER ONTROL PAD 25,00 49,90
VIEWPOINT 20,00 33,90 MAD CATZ I.ENKMB _ _ MISSION STICK 40,00 89,90
mus COMMANDER 11l 30,00 53,90  ME-6- | THEME PARK : 20,00 39,90
30,00 53,90 WWF RAW RGB KABEL 25.00 43.90

ARKRLF BERKALE

ALADDIN o : s .. NEO GEO 150,00 238,90
ASTERIX : ,lll RAB4 Ml  SONSTIGES AL AEROF 20,00 44,90
BATMAN FOREVER 15, 39990 3 DO DONKEY KONG 3 2000 4450
BUBSY 2 01.03.87 JAGUAR 98, FIFA'S7 15,00 29,90
coOL SPOT 010397 MEGA CD 30,00 59,30 LUFIA DT. . 20,00 4490
DAVIS CUP TENNIS WARZ  GAMEBOY 25.00 43,30 NBA LIVE'S7 KING OF FIGHTERS 'S5 2000 4490

HARDBALL 11l

EL GAME BEAR 50,00 83,90 PGA'S7

MUTATION NATION 20,00 44,50

LION KING 25,00 4! 30 SUPER NINTENDO 70,00 119,30 Siﬂ CITY 2000 SAM.SHOWDOWN 3 25,00 49,90
NHL'96 20,00 44,90 CONTROL PAD SN/MD 5,00 14,90 H] 7 30,00 59,90
SHINING FORCE 2 25,00 49,90 ADAPTER SN 10,00 13, 15,00 23,30
WEITERE NEUE & GEBRAUGHTE TITEL FUR ﬂL E
L omxaurenmne s | SONSTIGE INFORMATION .., | PLAYSTATION UMBAUNM A W
GATTE RUFEN SIE UNS AN, BEVOR SIE UNS RE SPIELE ZUSCHICKEN. 5 Spieien Sie jetzt .s & IAPAR 90 lNIIBfTTi RACING US 53,90
e Lo s o v e . 38:30 CRITICOM US 43,90
ENFACH AN UNS SCHCKEN, WAME. ANSCHRFT UND TEL, MR, IM FALLE von UBEALAGERUNGEN BE) GERRAUCHTEN SPIELEN, KDWMER 39,90
UNBEDINGT BEILEGEN. WIR LODER MICHT IMBER ALLES ANXAUFEN. WIR BEHALTEN UKS VOR, 53 90 Lﬂ]lEIIUNHEH JP 39,90
ENTSPRECHEND INREN VORGABEN DEERWESEN WIR DIREXT AUF e UNABRANGIS vow IR PR, BN SEARTANAESAT S 49,90 MR.BONES US §9.90
G v e £ o 43,90 MYST US 48,30

29,90
S&“ VICTORY GOAL'36 JP 43,30

L BESTELLUNGEN | | ﬁffﬂlml:szz;ﬁi & VERSANDKOSTEN | 125 5 n“

0.-FR. 10.00 BIS T80

M o s e STy onne oune T 5t S
VOR LIEFERUNG RUFEN WIR SIE AM. WIR LIEFERN W DER REGEL PORTO (INLAND) , 6,000M POST-NACHWANNE , §.000% SPIEL 393 “B & REB KABEL 439,9“ UM
INMERHALB YON | BIS 2 TAGE PER POST-NACHNARME. PORTO (AUSLAND YOMKASSE)) 115 N J

Vorbehat Unser Angebot of feblebend Liefermaglichkeit, Imum sowie Zwischenveroud musser wir uni vorb e : s nel-r’mrn Waien berechnen wit de uns
ensindenen Leferkomten pouschal mit 40,-OM  Unser Recht auf E des Koufvenrages bieibd heron unberihn nen der Metopols Gmbe Teilieferungen Wimt
el der Bestelung nichis gegenteiliges 2 N 50 Deholen wir Uns vor wohhweise Kompied- oder Teilieferungen d (e e

oegelegt werden Beschadigungen auf dem Tronspomaweg smd wimgehend bei der Postsiele 7u rekiomeeren nusommen mit der ong;
Jeweigen Herstebers Bei imporprodukten und gebrouchter Ware gewdhriesiet de Metopols GmbH keine  Garonde  Aferdngs wenden alie
erwandfres Wae iefern ny konnen  Umtausch wegen nchi gefalien st auageschicsen  Aufgnund von van \Wae, die

7 abschtich defekte Artkel verkauft macht sch strofbor




25 grausame Minuten wmit Full
Motion 3-D-Animationen. Genielle
als Vampir das Blut Deiner Feinde
und entschwinde als Wolf in

Dunkel & Naul‘nt.

CRI7S UZzAL
DYNAMICS'

Meizele die Dorfbewohner nieder
oder verwandle sie in faulende
Fleischberge mit einem von 22 wahn-
sinnigen Zaub tichen. Dieses Ad-
venture wir Dich mehr als 100
Stunden kosten, um jene zu vernic

ten, t"ll })!-,[! \'L'T”'lll.'i'l'l haben. | - Du
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Crystal Dynamics and Blood Omen Legacy of Kain are trodemarks of Crystol Dynamics. © 1996 Crystal Dynamics. All rights reserved. PlayStafion ond the PlayStofion logo are trademarks of Sany Computer Entertainment, Inc.
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Videogames: 80% PlayStation Magazin: MAN!AC: 867
Wertung 1.7 - Sehr gut

und kimpfen um ihr

Ube:-rla:héfn. Eg’ al ob Du

DlCh m ‘emnen menschhi-

chen K&rper verwandelst,
in einen Wolf oder Nebel -
die Suche und Vernich-
tung derer die Dich ver-
flucht haben 1st Dein ein-

ziges Ziel.

BMG Interactive Web Site: http://www.bmginteractive.de

i

CEVE

PlayStation

Im Vertrieb von:

BWG

INTERACTIVE




S vwwertemn

Test & Kritik

Winnie spielt: MAN!ACs sind von Geburt an scharf

1. Atari Classics pravstamion auf jedes Spieledemo und jede
2. IS5 B4 NINTENDO 64)
3. Twin Cobra (PLAYSTATION)

Vorabversion. Doch getestet werden
nur jene Module und CDs, die uns
in einer finalen* Version vorliegen,
alle Spielelemente
sowie die endgiil-
tigen Grafik- und
Sounddaten enthal-
ten. Vorab-Module
oder -CDs wandern
in den Aktuell- oder
News-Teil, wo sie
wertneutral vorge-
stellt werden,
Wehe jedoch, wenn
das vorliegende Spiel
testbar ist: Ein Profi mit mindestens
zehnjidhriger Spielerfahrung reifit sich
das Produkt unter den Nagel, forscht
nach Spielwitz, Grafik und Sound, ver-
gleicht den Titel mit Konkurrenzproduk-
ten und fillt schlieRlich sein gnadenloses

MANIAL wid-
met sich in
dller Aus-
fuhrliichkeit der
Sony Play-

station. cem Yot i i A
’ = Urteil. Das konnt Thr im Meinungskasten
- Sega Satum ! i : )
= nachlesen. wihrend im Hauptteil des
und dermn Nintendo

Tests der Spielablauf neutral beschrieben
wird. Offizielle
Neuerscheinungen

B4, Natiirlich
werden auch

alle koanftigen ;
sl (mit deutscher An-

leitung oder gar
deutschen Bild-
schirmtexten)
fndet Thr unter
dem Motto
Spiele-Tests™;
US- und
Japan-Spiele
werden nach
dhnlichem
Schema in der Import-

Konsolen mit
Vorabberichten, Tests
und Kritiken bedacht,
sabald wir sie in die

Finger bekormimen

Rubrik (unter Sony Dimension, Planet
Saturn oder Nintendo Nation) bespro-
chen.

Robert spielt:

1. Super Mario B4 (MINTENDO 64)
2. Dragonforce (saTusM)

3. HEXEN (PLAYSTATION)

=l
iel
adie B

Tobias spielt:

1. Super Mario B4 (NINTENDO &4)

2. TUrok (NINTENDO 64)

3. Tomb Raider (PLAYSTATION/SATURN)

die Grafikwertung aber nur um wenige
Punkte nach oben.
Beim SOUND sieht’s dhnlich aus:
Musik und Effekte werden auf
Vielfalt, Originalitit und Qualitit
abgehorcht, Unterstiitzt die Musik-
begleitung die Atmosphire des Spiels,
oder ist das nervige Gedudel eine
Beleidigung fiir jeden Billiglautsprecher?

Wertung &

Sprachausgabe, Soundtrack und

Prozente

Die Meinung des Testers spiegelt sich in
der Wertung wieder. Dennoch bestimmt
kein Tester im Alleingang tiber Gedeih
und Verderb eines Spiels. Mehrere Re-
dakteure nehmen eine Neuerscheinung
unter die Lupe und diskutieren die Wer-
tungen bis auf das letzte Piinktchen aus.
Unter GRAFIK werden Darstellung
und Animation aller Sprites und Poly-
gone sowie der Hintergriinde bewertet.
Quantitit, Qualitit und technische
Realisation spielen eine Rolle: Gibt's im
neuen Jump'n'Run der Firma Nichigutsu
nur eine Spielfigur, die vor zweifarbiger
Klotzkulisse hin- und

das verdichtig
nach einer
Wertung von 10

(AUTOMAT)

2. Rage Racer
[PLAYSTATION)
3. Shanghai mac)

bis 15 Prozent. Stecken hingegen im
neuen Spiel von Giga-Games 92 unter-
schiedliche Levels mit parallaxenden
Hintergriinden, 128 aufwendig animierte
Monster und eine Handvoll Zoom-Effek-
te, lassen wir uns zu einer Grafikwer-
tung von (iber 90 Prozent hinreifden.
Intros und Zwischensequenzen werden
ebenfalls beriicksichtigt, verschieben

01l spielt:

1. Suikoden

(PLAYSTATION)

2. Super Mario b4
(NINTENDO 64)
3. Bundam - Endless
Battie (suPER NES)

herruckelt, riecht

Andreas spielt:
1. Street Fighter EX

Christian spielt:

1. Virtua Cop 2 (SATURN)

2. Daytona CCE (saTurN)
3. True Pinball (pLAYSTATION)

stilvolle Jingles schlagen ebenfalls zu
Buche. Grafik und Sound sind wichtige
Aspekte, doch entscheidend sollte fiir
Euch die SPIELSPASS wertung sein.
Hier werden alle spielerischen und
technischen Aspekte zusammengefaf3t;
Aufbau der Levels, Steuerung und Flexi-
bilitéit der Spielfigur, Abwechslungs-
reichtum der Feinde, Gefahren, Gags
und Ritsel, Dramaturgie, Atmosphiire
und Komplexitit. Kurz: Macht's Spaf3,
dem Obermotz eins iiberzubraten, kehrt
Thr auch nach Monaten noch gern zum
Spiel zurtick, fordern Euch Riitsel,
Feinde und Hindernisse bis zum letzten?




® Nur Spiele mit einer J
Spielspal-Traumnote von B5%
oder mehr erhalten diese
Auszeichrnung.

Martin spieit:

1. International Superstar
Soccer B4 (NINTENDO 64)

2. Manx TT (SATURN)

3. Spider (PLAYSTATION)

' ' “' Eh" Beteilter Spielspail
ist doppelter Spaf:
Oieses Spiel enthalt einen Zwei-Spieler-
Simultan-Modus oder lafit gleich meh-

rere Spieler via Multi-Plagyer-Adapter an
den Start.

Angabe des
: Datentragers:
Das Spiel erscheint auf einer oder meh-
reren COs oder wird als Modul ausgelie-
feert. 1 Mbit = 1.024 Bit (B Bit = |1 Byte]

pres 0 B Dcr Spielstand wird ent-
ﬁﬁﬂ = weder mit Hilfe eines

Pafiwortes [Code) gespeichert oder auf

Batterie bzw. Memory Card gesichert.

Die Bildschirmtexte unc/oder
die Sprache wurden ins

Deutsche Ubersetzt.

a Dieses Spiel kann mit einem
analogen Controller (PS/SA] wie
einer Spezialmaus. einem FHugstick.

einem Lenkrad oder dem NebGcon
gespielt werden.

Zahn der Zeit

Obwohl wir unsere Spielspaiwertung
als "absolut” verstehen (ein 90-
Prozent-Spiel ist auch im Jahr 2.000
noch einen Austlug wert), gibt es Titel,
die im Lauf der Zeit an Reiz verlieren.
Die rasende Folge der Sportspiel-
Updates ("FIFA Soccer”, "NHL" & Co.)
und die schnelle Entwicklung im 3D-
Bereich flihrten zu Abwertungen.
Trudelt z.B. die letzte Umsetzung eines
dlteren Spiels erst 18 Monate nach unse-
rem Import-Test offiziell in Deutschland
ein, hat es bis dahin oft schon ein paar
Spielspaf-Punkte verloren.

Nervenzerfetzendes 3D-Adventure
mit Cyber-Optik und Techno-
Sound. Mart, aber gut.
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Level-Stiege gekraxelt und fordert Bowser nun zum Endkampf.

Nintendos Hosenmatz hiipft
in die nichste Hardware-
o Generation: Wie das Nin-
tendo-Maskottchen ist auch
Erzschurke Bowser vom 16-Bit-Domizil
in dreidimensionale Jump'n'Run-Welten
gewechselt. Kaum in Marios Heimat-
dorf angekommen, packt die fiese

ey

Drachenschildkrote ihre Koffer aus
und nistet sich in Toadstools Schlofs
ein, Sein pummeliges Hiiptheer hat
der gepanzerte Obermotz auf dem
Super NES zuriickgelassen — bevor
Bowser die niichste Invasion starten
kann, muf der einsame Fiesling zeit-
bewufite 3D-Vasallen rekrutieren.
Allerdings kann sich der zerknirschte
Obermotz nach seinen gliicklosen 16-
Bit-Raubziigen keine bezahlte Schurken-
armee mehr leisten, statt dessen pran-
gen bald an jeder Schlofmauer heim-
tiickische Bildertallen. Von den
feschen Gemilden fasziniert, stolpert
ein Schlobewohner nach dem an-
derem in Bowsers Westentaschen-
dimension: Kaum in der anderen

Welt angekommen, werden die braven

den Obermotz im Agypten-
Level zu stellen, besucht Thr
vier Pyramiden-Eckpfeiler.
Habt Ihr alle Siulen er-
klommen, zerfetzt die Pyra-
miden-Kuppe in Polygon-
Splitter. Ihr fliegt zur Bre-
sche und fahrt einem vergit-
terten Aufzug zum Level-
Boss.

Giftgriin vor Wut: Der lastige Latzhosen-Klempner ist (ber die etzte &

J
Kurs 1: Mario setzt auf der
fliegenden Insel die Fligel-
kappe auf und justiert das Kanonen-Zielkreuz in die Mitte des
Miinzrings. Ihr lagt Euch von den Aufwinden tragen und kassiert bequem
die mittleren Ringposten — fiinf Klunker spiter winkt ein Stern. Kurs 2: Ihr peilt mit der
Kanone den Winkel rechts von der rotierenden Plattform an — das Mauerwerk explodiert,
dahinter wird ein Stern freigelegt. Kurs 3: Um die Moriine aus ihrem Versteck zu locken,
miift Ihr dem feisten Biest direkt vor der Nase herumpaddeln. Kurs 4: Nachdem Ihr mit
dem Kopf des Schneemanns gesprochen habt, rutscht Ihr mit dem Unterleib (auf dem
Berggipfel) um die Wette — der Schneeball verfolgt Euch bis zum Podest und ist nach der
Kollision mit seinem Kopf wieder vereint. Kurs 5: Ihr sackt beim blauen Steinblock die
Tarnkappe ein, marschiert zum nichsten Raum, springt rechts vom Biicherregal von der
Wand ab und erreicht das Dachgeschof. Thr marschiert durch das blaue Geister-Portrait
und findet den niichsten Stern. Kurs B: Thr weicht den Kullersteinen aus und hiipft mit
einem Wandsprung zur Sternkammer iiber der Tiir. Kurs 7: Den siebten Extra-Stern
erheischt Thr nur, wenn Thr mit dem Schildkritenpanzer iiber samtliche Miinzen surft und
anschliefend im Vulkan Euer Klunker-Konto auf 100 erhoht. Kurs 10: Am Ufer des zuge-
frorenen Sees taucht ein Propeller-Schneeball auf — Thr hiipft auf den Rotor und reitet auf
der Luftstromung iiber den Staudamm. Kurs 11: Wenn Mario durch den Bilderrahmen
hiipft, wird der Wasserstand an Eurer Sprunghdhe orientiert. Der rosa Bomber ist leichter
zu erreichen, wenn IThr den Wasserspiegel auf Maximalpegel
hebt. Kurs 12: Mario marschiert zur transparenten Wolke
neben dem Steilpfad — ein paar Schritte weiter findet Ihr in
der Felstextur eine verborgene Passage. Kurs 13: Fiir fiinf
von sechs Sternen verzeichnet IThr als Riesen-Mario die beste
Startposition: Anstatt sich beim Sprung durchs erste Bild ver-
kleinern zu lassen, hupft Thr linkerhand durch das Vergrige-
rungs-Portal. Kurs 14: Steht die Pendeluhr beim Durchsprin-
gen auf 12, bleiben alle Plattformen ruhen — Mario kann see-
lenruhig die roten Miinzen einsacken.

Kurs 15: Im
Labyrinth erreicht Ihr
mit Wandspringen
den rosa Bomber,

Ramses’ Rache: Der steinalte Pharao malt
Greifern und rammt Euren Hobby-Agyptologen mit geballter Ziegeifaust in den Boden.

Mushroom-Biirger in gewissenlose Leider hat Nintendo die PAL-Fassung

Polygon-Schurken wie Bomben, nicht ganz so perfekt hinbekommen wie
- von den meisten Super-NES-Titeln ge-

wohnt. Thr mifst mit leichten Letterbox-
Balken am oberen und unteren Bildrand
vorliebnehmen und im Vergleich zu den
NTSC-Versionen eine etwas geringere

Spielgeschwindigkeit akzeptieren. rb/th

Pilzmidnner oder transparente 3D-Seelen
verwandelt. Mario kontert Bowsers
Offensive mit gewohntem Jump'n'Run-
Geschick: Die Sprungtechnik wurde in
die dritte Dimension portiert, mit
riumlichen Sonder-Manévern
aufgepeppt und auf
Nintendos Analog-
Stick zuge-
schneidert.

Im P'y.ra:den-l_evel stibitzt Euch ein |
\ vorwitziger Geier die Mitze: Ohne Kappe |
setzen Euch Gegner heftiger zu.

(" Nachdem Mario das Wasser abgelas-
sen hat, krabbeln garstige Wasserlaufer
durch den trockengelegten Level.

>rt Mario mit Uberdimensionalen Mauer-




Die letzte Bowser-Bastion: \
| Mario staunt (ber einen Ausblick auf
\ die komplette Level-Architektur. IV,

durchstobert und 120
Sterne gesammelt hat,
trifft alte Bekannte:
Der Pinguin im
vierten Kurs hat
sich seit dem letzten Tref-
fen michtig aufgeplustert, Knuddel-Dino Ve

: : Auf dem morschen Wolken-Kahn )
Yoshi erwartet Euch auf dem Schlof: Ihr zwangt sich Mario in eine Kanone und zielt |~

Jiist mit Kanonenanteieh auf den Dach: . per Fadenkreuz auf den Regenbogen.

firsten und kassiert 100 Extraleben.

L-Taste:
Nicht belegt.

Start-Taste:
Pause

)
\— Teleporter, Kurs 3: Auf der Bergspitze (am Level-Anfang
9 , rechts) findet Ihr eine Lidierte Hingebriicke, Wer fiir einige

J- " Sckunden auf dem letzten Balken verharrt, landet am Fus des T

/ Berges. Teleporter, Kurs 11: 1hr driickt Euch in den rechten Winkel Nicht belegt.
der Stufenkonstruktion (oben schwebt eine Elektro-Kugel durch die Luft) und werdet
unmittelbar neben die Kanone teleportiert. Teleporter, Kurs 12: Mario klettert auf
den linken Zwergpilz, teleportiert zum Felssims und kiirzt den Weg zur Kanone ab.
Teleporter, Kurs 13: Kaum den Schalter mit Ausrufezeichen gedriickt, erscheint fiir
wenige Sekunden eine Briicke, Mario hastet iiber den Felsgrat zur Plattform — ein Warp-
Punkt im rechten Eck bringt Euch zum Festland zuriick. Teleporter, Kurs 15: Thr geht
auf dem Luftschlof zur Galerie — wenn Thr Mario am Abgrund postiert (mitten im Regen-
bogen), werdet Ihr auf das Labyrinth-Dach gebeamt.

Wo 32-Bit-Heldin Lara
) Joystick:
Croft noch von den Hardware-Grenzen in die Ecke gedrangt wurde, flitzt Mario Mario in alle

Himmelsrichtungen und durchstobert ausgefeilte Richtungen
' steuern

nemmungsias in a

41}

Jump'n'Run-Welte ere Steuerung mit ihren f

t, die Brillanz seiner 2D- I."

Ben in die komplexe 30D-Welt zu | €

™
¥

verfrachten - Komplimer jlich die etw i TR

Adaption des Klempners nervt.

228

Beinahe perfektes Jump’n’Run mit

(" Cool Koopa Boarders; Mario surft auf ( Zum Mittelpunkt des Lava-Levels: mm."‘".m! 2

| einemn Schildkrotenpanzer Uber den Eissee Mario hangelt sich von Zinne zu Zinne, ATy Kullsss, genialer wad

\ und sackt zwei rote Miinzen ein. / \___im Hintergrund tost ein Magma-Fall. "a'- e R SR
Ve P - . @»

Andere Versionen
Derzeit ist keine Umsetzung geplant. Den Importtest findet (hr in MAN!AC 8/96. Die Wertung der PAL-Fassung wurde um 1% reduziert (Geschwindigkeitsverlust)

B-Knopf: Mario
grabscht nach
Objekten oder
teilt Schldge aus.

R-Taste:
Ego-Blick-
winkel mit
Kamera direkt
hinter Mario.

C-Knépfe:

Ihr wihit Blick-
winkel und
Kameraobjektiv.

A-Knopf:

Mario bedient
sich etlicher
Sprungvarianten.

Z-Taster: Mario
duckt sich oder
krabbelt durch
Engpésse.



Health

Shadows of the Empire

-

i Animations-Highlight ohne Splatter-FX: Polygon-Sturmtruppen wer-

\_ den vom RucktstoB weggeschleudert oder gehen lebensecht in die Knie. /

L-Taste:

Wechselt den

Blickwinkel
Start-Taste:

Pause B-Knopf: Feuert
einen SchuB mit
der aktiven

Steuerkreuz: W .,
Andert Ansicht ST W R-Taste:
oder hinterldBt , Aktiviert Hebel
Kamera-Marker. und &ffnet
Portale und

Joystick:
Marschbefehl fiir
Euren Ego-
Sdldner.

Z-Taster: In
Kombination mit
dem Joystick
1&8t Dash den
Blick schweifen.

Das "Krieg der
Sterne”-Phanomen
halt die Welt seit
der Urauffuhrung
1977 in Atem:
GBeorge Lucas revo-
lutionierte trotz be-
scheidenem Budget
Tricktechnik und
Ausstattung. Carrie
Fisher und Harrison
Ford [der bereits in
Lucas’ "American
Graffiti” eine Neben-
rolle spielte] wurden
uber das Weltraum-
epos zu Stars. Dank
der aktuellen
Wiederauffuhrung
ist "Star Wars” nun
der erfolgreichste
Kinofilm aller Zeiten
[vor Spielbergs

2 ] e

Schotten.

C-Kndpfe: Ihr
wechselt Waffe,
Hithe oder
Ansicht.

A-Knopf: Dash
springt dber
Hindernisse.

George Lucas’ Skywalker-
Clan hat bereits 16- und 32-
Bit-Galaxien heimgesucht,

jetzt tobt der "Krieg der Sterne”
auf dem N64: Wie die "Rebel Assault™
Episoden hat Entwickler LucasArts die
"Shadows of the Empire”-Gefechte nur
locker am Film-Plot orientiert. Das
bertichtigte Heldentrio wird nur am
Rand erwiihnt, statt dessen rettet der
wiackere Rebellen-Soldner Dash den Tag
und ballert sich fiir Mon Mothmas
Renegaden-Allianz durch Ego-Shooter-

Level: Thr erlebt SchufSwechsel mit impe-
rialen Sturmtruppen und verkommenen
Gauner-Seelen aus der klassischen Ich-
Perspektive, vor diffizilen Spriingen und
anderen Geschicklichkeitsseinlagen

John Williams'

ya=ll

ino-Abmischung fe

Andere Versionen

m Hintergrund, d

Healtn Laser

Harter Brocken: Ohne Extrawaffen
muBt lhr dem AT-AT jede Energieeinheit |
\_einzeln aus den Schaltkreisen schmurgein. /

Hoverbike-Hatz in Mos Eisley: Wenn ) I
Ihr Eure Widersacher nicht zeitig einholt, fal }‘
\ len die Schurken Uber Luke Skywalker her.

wechselt Thr den Blickwinkel und beo-
bachtet Euer dreidimensionales Alter-Ego
aus drei unterschiedlichen Ansichten,
Allerdings sind Jump'n'Run-Elemente
und Puzzles spirlich gesiht: Die meisten
Herausforderungen wurden auf simple
Laser-Gefechte beschriinkt, Stationskor-
ridore sowie die diisteren Kanal-Gewol-
be in einer Schmuggler-Niederlassung
fithren meistens geradeaus — nur hier
und dort wird das Forscher-Gemiit von
einer Abzweigung oder den verborgenen
"Challenge Points” gelockt.

Obwohl die meisten Level als Ego-Balle-
rei konzipiert wurden, hilt LucasArts am
bewiihrten "Star Wars™-Mix fest: Wie in
den anderen Videospiel-Umsetzungen
wird das dominante Ego-Rezept von
buntem Action-Mischmasch und in
Echtzeit berechneten "Rebel Assault™
Inspirationen aufgelockert: Thr zerblast in
der Hoth-Eiswiiste mit dem Snow-
Speeder imperiale Kampflaufer und don-
nert mit einem rostigen Frachtschiff
durch Asteroidenfelder, in der Raum-
hafen-Metropole Mos Eisley brettert [hr
auf baufilligen Hover-Gestingen durch
ein Racing-Intermezzo. rb/th

Erhéiltlich bei Primal Games, Tel; 0234/9160630

\ hechelt im Rund iber simtliche Vor-

Entwickler: LucasArts, USA = Produzent: Don James = Design: Jon Knoles = Programmierung: Mark Haigh-Hutchinson, Eric Johnston, Mrak Blattel =
Grafik: Paul Zinnes, Andrew Holdun, Garry M. Gaber, Chris Hockabout, Bill Stoneham = Sound: Peter McConnell, Clint Bajakian, John Williams, Joel McNeely

Bekommt nach dem unrtihmlichen
"Star Wars 3"-Ende den verdienten Abgang |-
spendiert: Kopfgeldjager Boba Fett.

AT-ST: Habt Ihr
den imperialen
Mini-Mech
gesichtet, umrundet Thr
das Vehikel und schleicht Euch von hin-
ten unter die Stahlliufe. Ihr haltet vor-
sichtig Schritt und gebt regelmifig Feuer-
salven auf die Cockpit-Unterseite ab.
Tentakel-Terrar: Dash verharrt iiber
dem Monster-Maul und peilt per Z-Taster
den roten Greifarm an. Die iibrigen Tenta-
kel beschieft Ihr nur, wenn die klebrigen
Auswiichse zu aufdringlich werden -
Schaden richtet Ihr keinen an, aber
immerhin ziehen sich die Greifer zuriick.
Slave 1: Sobald Boba Fetts Raumschiff
aus dem Hangar diist, aktiviert Thr das Jet-
pack. Dash fliegt zur obersten Galerie und

spriinge — wer sich beeilt, fliichtet aus
dem Schusfifeld von "Slave 1" und kann
den altersschwachen Kopfgeldjager-
Raumer von hinten bearbeiten.
Challenge-Cheat [Easy): Wer unter
Easy alle Challenge-Points einsackt, halt
beim neuen Durchgang den Kamera-
Knopf fiinf Sekunden gedriickt und kas-
siert den "Leebo Scanner”.
Challenge-Cheat (Hard): 1hr sammelt
im Hard-Modus simtliche Challenge-
Points und startet beim nichsten Mal mit
allen Waffen. Auferdem genieft Thr fiir 30
Sekunden Unverwundbarkeit.

- a -
— A W S

SHADONS EENTRR

Das Imperium auf dem 3D-
Vormarsch: Flotter Action-Mix mit
schicker Optik und motivierendem
8 Williams-Soundtrack.

is

Derzeit ist keine Umsetzung geplant



SONY PLAYSTATION Hulk DV B9,95 Resident Evil

Sony Ploystation Kansole DV 389,95 Impact Racing DV 7995 Return Fire

NeGCan BY 84,95 In the Hunt DV B4.95 Ridge Racer Revolution
A-Train DV 9495 lIron & Blood DV B4,95 Road Rash

Actua Golf DV 84,95 lIron Man X/O OV  B4,95 Skeleton Warriors
Adventure of Lomox DY B9,95 JetRider DV B4,95 Slom'n'Jom

Andretti Racing DV 84,95 Jumping Flosh 2 DV 94,95 Shellshock

Alone in the Dark DV 9995 Kart Duel DV B495 Sim City 2000

Alien Trilogy DV 8995 Kings Field 2 US 109,95 Soul Blade

Baphomets Fluch Dy 8995 Killing Zone DV B9.95 Saviet Strike

Bastard JP 139,95 Konami Open Gel DY  B495 Space Jam

Batmon Forever DV B4A9S of Kain Us 9995 Space Hulk

Battle Arena Toshinden 2 DV 94,95 M 7 DV B495 Spotgoesto }'&.ﬂ}y«ood
Black Dawn DV 89,95 Mogic Corpet DV 59,95 Stor Fighter 3

Break Pr'};'.’n! Tennis DV 89,32 Moato X DV B495 Stor Q:WAb;ha
Beyond the Beyond Us 104, Motortoon Grand Prix 2 DV 94,95  Sireet Fighter

Blaml Machine Head \ Aicke Id DV Street Fighter Alpha 2
Blazing Dragons ov Suikoden

Bubbe Bobble ov upersoic Rocers

DV B995 SEGA SATURN
DV B495 Sega Soturn Konsole DV 399,95
DV 9495 Alien Trilogy DV 8995
DV  B4.95 Amok us 10995
DV B4,95 Andretti Racing Us 109,95
DV 8995 Athlete Kings DV 8495
DV 6995 Batman Forever by B%95
DV B4,95 Blam! Machine Head DV 8495
Us 10995 Blazing Dragons DV B4,95
DV B4,95 BugToo us 9995
DV 8995 Casper DV 8995
DV B4,95 Crime Wave DV B9.95
DV 89,95 Crusader us 109,95
DV B495 Dark Saviour £l DV 89,95
DV 8995 Daylona ion Cir. Ed DV~ 89,95
79,95 Die Hard A 99,95
A 89/

0521/64234 N\, (. Chamne 0521/64234

Story of Thor 2 DV B4,95
Street Fighter Alpha bDv 7995
Street Fighter Alpha 2~ DV 8995
Street Racer DV B4,95
Theme Park oV 49,95
Tilt BY 84,95
Tomb Roider DV B9.95
Turinel B1 DV 8995
Ullimate DV 8495
Virtua Cop 2 DV 134,95
Virtual On DV B9.95
World Series Baseball 2 DV 84,95
World Wide Soccer 7 DV 89,95
WWEF in your house DV B9,75
99,95

139,95

US 12995
s

lhr PC- und Videospiele-Spezialist * Detmolder StraBe 68 * 33604 Bielefeld * Telefon: 05 21/6 42 34, Fax: 05 21/6 42 35
Fordern Sie unsere Preisliste an! Versand per UPS (auf Wunsch per Post) * Porto + Verpackung + Nachnahmegebiihr = DM 12,-
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Ab DM 300,- versandkostenfrei. Ankauf und Tausch von gebrauchten Spielen.
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GAMES ™¥is1

EBEender 871 7515

g g

DER Videosp.i.eI-Laden
in 23558 LUBECK!

Moislinger Allee 40a / Ecke
Fuchtingstr.
(erster Stock)
Mo-Mi: 12-18 Uhr - Do+Fr: 12-19 Uhr
Sa: 10-15 Uhr

ALLES FUR
Fraé nach}’

NINTENDO 64
PLAYSTATION

SATURN

SEGA FINANZIERUNG

SEGA SATURN ACTION PACK 449,95
INKL. SEGA RALLY & WORLDWIDE SOCCER '97

PRO MONAT BEI 12 MONATEN LAUFZEIT
TEILZAHLUNGSPREIS: 475,80 DM EFFERTIVER [RHRESIING. 10,95, LAUFTEIT 17 MONATE,
VORBEH; JLLIAK ONTTATSPRLIFUNG DER FINANZIERENDEN BANK. ES KON
NEW AUCH ANDERE SEGA-ARTIKEL FIMANZ DEN. DER MINDESTBESTELLWERT BEI FINANTIE
RUNGEN BETRAGT W 450

Sony PlayStation
Sony PlayStation . . . . .dt

Area5) ......us ..t
Black Dawn ........dt
Carnage Heart ...... dt

City o.t. lost Children . .dt
Crow: City of Angels . .dt

Cool Boarders . ......dt
DiscWorldIll ........ dt
Epidemic ........... dt
Exteme Games |l . .... dt
FFR 9T vienmiinssd di
Twisted Metal Il ..... di
Legacy Of Kain ..... dt
Hardball 5 .........dt
Hexen ........ el

Int. SuperStar Soccer . .dt
Independence Day . .. .dt

Jot Rider ..cvioviasaid dt
John Madden 97 . .... dt
Kings Field ......... dt
Lost Vikings Il ...... dt
Magic The Gathering . .dt
Mechwarrior Il ...... dt
Monster Truck ....... di

Nascar Racing’96 ... .dt
NBA Hangtime .....
NBA In the Zone Il .. .dt
NBA Live 97
Need for Speed Il ... .dt
NHL Face Off 97
NHL 97
NHL Powerp.Hockey96 dt

389,95
89,95
89,95
79,95
89,95
89,95
89,95
89,95
79,95
79,95
89,95
89,95
89,95
89,95
89,95
89,95
89,95
79,95
89,95
79,95
89,95
89,95
79,95
99,95
79,95
89,95
99,95
89,95
89,95
79,95
89,95
79,95

Porsche Challenge ... .dt
Resident Evil Jdt
Resident Evil Il
Samurai Showdown . . .dt
Suikoden
Tenka - Lifeforce
Total NBA’97 .......dt
Tobal No. 1 .........dt
Wing Commander IV . .dt

Victory Boxing ...... dt
Warhammer ........ dt
RXOMN cioeouinnis dt
Nintendo 64

Nintendo 64 ..... o ilit
Antennenkabel ...... dt
Joypad N64 . .......dt
T R dt /engl.
Super Mario 64 . .. .. dt
Pilotwings ......... dt

79,95
99,95
149,95
79,95
89,95
89,95
79,95
89,95
89,95
89,95
89,95
89,95

399,95
45,-
35~

139,95
99,95
99,95

Mo-Mi 12:18 Uhr + Do#Fr 12:19 Uhr + Sa 1015 Uhr

* Rlie lieferbaren deutschen Sony PSH & Sega Saturn
Bames auf Lagerill = Komplette kostenlose Preisliste
fiir PSX, Saturn, Mega Drive, Mega CO und Nintendo
64 anfordern! » Taglich neue Import-Spiele * Die noch

Annahmeverweigeren der von uns gelieferten \Waren,
berechnen wir die uns entstandenen Lieferkosten mit
DM 20,-. Versand erfolgt im Sicherheitskarton!!l Unser:
Recht auf Erfilllung des Keufvertrages bileibt hiervon
unberhrt. Unfreie Lieferungan werden nicht angenam-
men. Lieferhedingungen: Porto DM 6,35 + NN Ab 300.-
DM portafrei » Druckfehler, Preisanderunaen und itd-
mer vorbehalten « Keine Haftung fir Kompatibilitat

(PlayStation)
dt-Version

Auch Handler
willkommen!
Fax: 0431 - 8717503

von Hard- und Software!

Komplette Preisliste

kann angefordert werden gegen

frankierten Riickumschlag
(hitte System angeben)




Entwickler: Nintendo, Japan «Produzent: Shigeru Miyamoto

Wave Race b

k Genauso flott und ohne grafische Magerkur: Bis auf seichteren )_,

Wellengang gibt's im Zweispieler-Modus keine EinbuBen.

D MARINER

(f Crash- und kur-
vensicher, aber trage:
Schwergewicht
David Mariner.

Die zierliche
Ayumi Stewart hat
den bequemsten

Wendekreis.

Fliegengewicht
Ryota Hayami fliegt
leicht aus Kurven, ist

aber pfeilschnell.

berechenbar: Miles
Jeter schidgt die
engsten Haken.

1 I
'[ Robust, aber un-

Nintendos jiingstes Renn-
spiel-Highlight ist nicht —
wie urspriinglich erwartet -
die neue "Mario Kart”-
Episode, sondern Miyamotos Wasser-
schlacht: Anstatt Euch wie die meisten
Racing-Konkurrenten tiber graue
Asphalttexturen und vorgegebene Kurs-
richtungen zu hetzen, fordert Euch das
japanische Entwickler-Team des Mario-
Vaters mit sturmgepeitschten 360-Grad-
Gewiissern, Das vierkopfige "Wave
Race”-Team pfliigt durch aufgewiihlte
Kiistenstreifen, dirigiert die grell lackier-
ten Jet-Bikes durch nebelverhangene
Binnengewiisser oder bootet die Kon-
kurrenten in einem "Waterworld ™-Fort
aus. Wo die "Mario Kart"-Teilnehmer die
vielgerithmte Untergrund-Simulation des
16-Bit-Vorgingers eingebiifit haben, fas-
zinieren Euch die "Wave Race™-Kurse mit
neuartiger Kurs-Physik: Thr dirigiert Euer

Jet-Mobil durch unberechenbares

Wellenspiel und gleitet von Brecher-
kimmen in tosende Wassertiler — wer
nicht zur jeder Sekunde die Witterung

Im "Southem Island"-Kurs sinkt mit je-
der Runde der Wasserspiegel: Schiffswrack |

und Sprungschanze tauchen auf.

RANK | AP

88 [ S N

Doppelsalto:
Bevor lhr iiber
die nichste
Schanze brettert, beschleu-
nigt noch einmal tiichtig — kurz vor dem
Absprung zieht Ihr den Analog-Stick
hoch, einen Augenblick spiter richtet Thr
den Controller nach unten aus. Wenn IThr
den Sprung friih genug abpa#t, iiber-
schligt sich Euer Vehikel gleich zweimal -
und Ihr kassiert mindestens 2.000 Stunt-
Punkte. Chopper-Kiir: Die Helikopter-
Figur als Variation der Seitwirtsdrehung:
Euer Bike brettert iiber die Rampe, Ihr
steuert diagonal nach oben und macht
eine Seitwirtsrolle, Bonus-Belohnung:
1700 Punkte oder mehr. Wer die Schieds-
richter noch grofziigiger stimmen will,
hiilt den Stick bei der Rolle linger
gedriickt: Euer Biker setzt zur niichsten
Chopper-Schraube an, bringt seinen
Untersatz in eine aufrechte Position und
dreht sich erneut um die eigene Achse.

Hindernis-Slalom im Ententeich: Die
ruhige Wasseroberflache 1aBt Euch

Spielraum fur diffizile Mandver.

neu einschitzt und die Tiicken seiner
Maschine kennt, platscht in nullkomma-
nichts in's transparente 3D-NaR. AufSer
seinem Vehikel und dem tiickischen
Seegang mufs Euer Polygon-Biker
Hindernis-Parcours und verzwickte
Bojenstraen meistern: Thr steuert wahl-
weise mit drahti-
gem 3D-Midel oder
minnlichem
Schwergewicht
zwischen Schiffs-
wracks hindurch,
tuckert vorsichtig
durch rostige Tun-
nelsysteme, wiihlt
die Entengriitze in
einem Waldsee auf

a )Hr

Trikotwechsel: Wenn Ihr bei der Charak-
terwahl einen Biker auswihlt und den
. 7 Analog-Stick nach oben gedriickt haltet,
; schliipft der Racer zur Zweispieler-Teilnahme in ein andersfarbiges Outfit.
Shadow-Match: Wer im Zweispieler-Modus gegen seinen eigenen Charakter antreten
mdchte, wihlt mit beiden Pads benachbarte Figuren — iiber den zweiten Joy-Port selektiert
Ihr den gewiinschten Charakter, mit dem ersten Pad eine Figur direkt daneben. Spieler 2 hilt Steuerkreuz oder Analog-Stick nach oben
und driickt den Start-Bution — anschlieend ziert seinen Charakter dieselbe Trikotfarbe wie den Nachbarn. Nun richtet Spieler 1 Kreuz oder
Stick nach rechts aus und aktiviert kurz darauf Start. Riickwéarts-Rennen: Habt Ihr alle Ligen im "Expert”-Mode gemeistert und den
ersten Platz belegt, erscheint im Menii die "Reverse™-Option. Stunt-Wahn: Sobald Ihr im Stunt-Modus eine Kiir vollendet habt, schaltet
Thr auf Pause. Wenn Ihr den richtigen Augenblick erwischt habt, verstummen simtliche Gerauschquellen — bis auf den Kommentator, der
im selben Augenblick seinen Spruch losliit. Das Resultat: Thr kassiert tonnenweise Bonus-Punkte anstatt der iiblichen Kiir-Belohnungen.
World Wavelife Foundation: Mit 35 Punkten am "Southern Island™-Kurs bewundert Ihr Killer-Wale, bei 45 Punkten gesellt sich auBer-
dem der Nachwuchs dazu. Wer bei allen vorherigen Kursen den ersten Platz belegte, braust auf dem "Cool Wave”-Parcours an einem Pingu-
in vorbei. Shortcuts: Um die "Southern Island”-Strecke abzukiirzen, rauscht Ihr bei Hochwasser mit 110 Meilen pro Stunde iiber die
Schanze (in Pfostenniihe) und taucht bei der Landung unter die Wasseroberfliche. Wenn IThr wieder auftaucht, habt Ihr Euch ein paar hun-
dert Meter gespart. Ahnlicher Trick: Ihr schlittert vorsichtig iiber die erste Sprungschanze, taucht mit der Bike-Schnauze voran unter Was-
ser und dann bis zur anderen Mauerseite. Auto-Beschieunigung: Ihr seid gerade vem Jet-Bike gepurzelt, und die Konkurrenten zeigen
' Euch eine lange Nase? Keine Panik: Ein Augenzwinkern bevor Euch der Kommentator mit dem obligatorischen "Go!"-Kommando anfeuert,
driickt Ihr den Gas-Button durch. Wenn Ihr den Knopf gedriickt haltet, beschleunigt Euer Bike in Sekundenschnelle auf Topspeed.

oder schlingert an den moosig texturier-
ten Felsvorspriingen eines Eilandes vor-
iiber. Pfeilschilder wie Bojen geben Euch
den giinstigsten Kurs vor: Egal, ob Euer
Fahrer die Zuschauermenge mit Kiir-
Verrenkungen erstaunt oder tiber eine
Sprungschanze nach der anderen brettert
—wer die rundlichen Schwimmkorper
ignoriert, liegt bald auf dem Trockenen.
Anstatt Fure Geschwindigkeit lediglich
an Gas-Button und Kurvenlagen zu ori-
entieren, haben Nintendos "Wave Race’-
Entwickler die Bojen als ungewohnliches
Beschleunigungs-Feature genutzt: Sobald
[hr eine Markierung verpaft, siuft Euer

RANK | AD

In der zweiten Liga herrscht rauheres
Klima als in der Einsteigerklasse: Wer gegen

den Strom schwimmt, geht unter. y




(B aals

VoL T 8T

Vor verschlossenen Plorten: Das A
Kanaltor wird erst beim zweiten Durchgang
\___gedffnet und enthlillt eine Abkiirzung.

Motor ab, und Thr landet auf den hinte-
ren Ringen. Jetzt helfen Euch nur noch
Fahrgeschick und Tritons Zormn: Wo Thr
noch bis vor wenigen Sekunden durch

seichte Wasserstraen gepfliigt seid und

jede Springflut vorsichtig ausmandvriert

1};|EI1[I, su'_]lltllq l_hr ]c_m cmcn.r;ln;mlu‘l 72 vieke Bolen vepeBt Werkene.
Suizid-Kurs ein. Nur wer die Bike- L Schwimmikérper passiert, fliegt ohne
Steuerung im Schlaf beherrscht, hat bei Punkte-Belohnung aus dem Rennen.
dem harschen Wellengang eine Chance.

Anstatt Euch wie gehabt zur Beschleuni- W l— )

gung nur auf die Bojen zu verlassen, Delphinschule:
zischt Lhr pfeilschnell von Brecher zu J, Miyamotos
Brecher und nutzt den harschen Wellenreiter ent-
Seegang, um den Vorsprung Eurer puppen sich als fanatische
Widersacher aufzuholen. Euer Ziel ist Tierliebhaber: Neben dem Killerwal hat
das hochste Siegertreppchen, der zweite auch der "Dolphin Park”-Meeressiuger
und dritte Platz kiithlen weder das erhitz- seinen Clan im Schlepptau. Wenn Thr

te Racer-Gemiit noch katapultieren sie Mama Delphin dreimal verfolgt und simt-
Euch in die Champion-Liga: Eine Frei- liche Kiir-Figuren (Saltos, Seitwirtsrollen)
karte fiir neue Kurse und hirtere Kontra- des verspielten Meeresbewohners nach-
henten gibt's nur fiir den ersten Preis, ahmt, tauchen zwei Delphin-Babys auf.
Nach dem Ligenwechsel nimmt der Nach sieben Runden tummeln sich drei
beschauliche Wassersport eine jihe kleine Delphine in Eurem Kielwasser.
Wende: Treibgut, stachlige Kugeln und Diist Thr der Familie noch rund 20 Mal
knallharte Gegenspieler verlangen Euch hinterher, rauscht ein riesiger Monster-
das Letzte ab. rb Delphin durch den Ubungskurs,

Muster von Highscore Games, Tel: 08217313134 | —

Wen altbackene Asphaltschlachten und futuristische Highspeed-Dréhnung inzwischen
langweilen, geniefit in Miyamotos Racing-Referenz die erste Genre-Innovation seit
Jahren: Anstatt Euch wie in Sonys "Jet Riders" mit simplen Transparenzeffekten
Wasserflachen vorzugaukelin, fasziniert Euch Nintendo mit physikaslischen Zsubereien,
wie man sie auf Heim-Hardware hislang nicht realisieren konnte: Wo die Sony-Biker
Uber eine plane Ebene mit aufgesetztemn Wellengang reiten, tummelt sich

. der "Wave Race"-Spieler in einer morphenden Polygon-Masse, Auch wer

den Wellengang gemeistert und sich an der optischen Revolution sattgese- |
hen hat, klebt noch am TV-Schirm: Drei Ligen und intelligente Gegner for-
dern Euch wochenlang, gesellige Wasserratten prusten durch den Gber-

Obwahl nur vier Fahrer im Wasser sind, gibt's haufig Rangeleien: Ihr konnt
Eure Widersacher zwar nicht umboxen, aber in fiese Brecher abdrangen.

L-Tiats: ( Reflektion bei Abenddémmerung.
Nicht belegt.

Start-Taste:
Blendet das
Pause-Meni

ein.

B-Knopf:
Nicht belegt.

Steverkreuz:
Nicht belegt.

R-Taste:

e Nicht belegt.

C-Knépfe: Der
obere sowie
untere Button
wechseln die
Zoom-Stufe.

Joystick:
Kontrolliert
Richtung und
Kurvenlage.

A-Knopf:
Beschleunigt
Euver Jet-Bike.

Z-Taster:
Beschleunigt

Ever Jet-Bike.

" Ihr diist iiber eine Rampe neben dem
Oltanker und wendet Euer Bike im Sprung:
Das Kunststiick ist riskant, spart aber Zeit,

Opulente Wassersplele mit um-
werfender Strecken-Physlk: Die

: "Wave Race”-Wogen peitschen auf
APY acht fantastischen Kursen.

Andere Versionen
Den ausfuhrlichen Import-Test findet lhr MAN!AC 12/96.



Entwickler: Paradigm, USA e L—

Treffer in die Mit-
te der Zielschei-
= be garantieren
die MANIAC-Kanoniere mit
der folgenden Einstellungsliste.
1. Runde:
Kanone Hohe Richtung Power
e 01705791 1 1-2° W-50°N  100%
2 13° S-70°-W  * 100%
3 18° W-30°-N  100%
4 4° S-87°-W  100%
2. Runde:
Kanone Hohe Richtung Power
1 10° S-65°-W  100%
53 2 5° S-12°W  45%
_ = i g 3 29° W-28>N  100%
L dU:ﬂ;J;:LlJ: )rri};er F—a:rﬁ‘érglt‘]lﬁé??f gen 4 18° 0-49°8 75%
Tunnel Uber dem Wasserfall.
3. Runde:
)1 ¥ 11 Kanone Hohe Richtung Power
’ ) e TSERA LEVEL 1 13° 0-23°-8 100%
(i Fur Profis kein Problem: Beim ersten Landeversuch markieren \ 2 7o S-85°W  25%
Ringe die optimale Flugbahn, )
; ’ 3 52° S-41°W  100%
. Wer Fliegerduelle erwartet, | 4 45° 0-54°8  95%

liegt bei "Pilotwings 64"
falsch: In der relaxten Flug- Eure Flugversuche werden in vier ver-
und Schwebesimulation startet
thr auf vier Inseln, um als Drachen-
flieger, Hubschrauberpilot, Raketen-
mann, Fallschirmspringer, menschliche

schiedenen Kategorien (z.B. benotigte
Zeit und Prizision der Landung) beur-

teilt: Erreicht Ihr die nétigen Punkte fiir

eine Qualifikation (100 sind das goldene

i Auch mit dem 'Helikopter konnt Ihr
unter die Falsenbriicke am Strand der
/

Kanonenkugel, Vogelmensch oder gar \ Ferieninsel gelangen, - Maximum), werden neue Disziplinen fiir
als leichtfiiger Inselhiipfer mit Sprung- Euch freigeschaltet.
Seart Tabdit schuhen iv. drei I_ﬁis vier Missionen zu Verliert Thr die Orientierung, helfen Euch
Pause-Menii ruft B-Knopf: knacken. Diese fithren Fuch mit Check- im Pause-Menti die praktischen Karten
Ihr eine Karte Bremst ab oder : arlierten 1 & o . ar A G srschiedliche . Siter
dov tnsed asl. akiecks ol ia points 11_m] m.nkluim I,Ll[?lLlLPlII'It\.[.L]] ge- Ll.u vier untersc h_k dlichen Inseln weiter,
der Luft. schickt in die Steuerung Eures Luftikus die Ihr mit den C-Tasten heranzoomt
RiKnopts ein, bis Thr als Profi Bilder von den und mit dem Stick tiber den Bildschirm
p e o
Wechsel in die Inseln schieflt, gekonnt Ubungsziele mit  rotiert. Eure Erfolge speichert Thr per
Spezialperspek- G = 3 ; 5l
tiven wie die Raketen zerstort und andere waghalsige eingebauter Batterie, eine Memory-Pak-
Draufsicht beim K nsistiicke vollbringt. Option existiert nicht. oe

Raketenmann.

"Pilotwings 84"

Optik und die intuitive
teln. Die Missione

lichen Flugger:

C-Knépfe: Wahi 2 :
verschiedener ins Schwitzen, Vers

Ansichten. klarungsfllgen; Ga
A-Knopf: Mit der Drachenflieger ode

blauen Taste
gebt Ihr ordent-
lich Gas.

zhen, gemutlich Kreis

) prustender Wal schaffen sin

B geEml

Joystick: Mit
dem Analogstick
steuert lhr Euer

Fluggerit.

‘Spezialeinsatze": Wer schafft

jongrafik ruckt nur in en

Z-Taster: lhr
schieBt Fotos
oder aktiviert

Raketen.

Auf jeder Insel ist
ein goldener
Stern versteckt,
mit dem Thr zu einem
gemiitlichen Rundflug startet. Mit dem
Raketenanzug erwischt Ihr die Sterne am
leichtesten. Ferieninsel: Am Strand fin-
det Thr eine Felsenbriicke, unter der ein
Stern versteckt ist. Diese Bonusrunde
konnt IThr auch mit dem Helikopter errei-
chen. Sichelinsel: Hier findet Ihr den
Stern in einer versteckten Bucht am
Strand. USA-Insel: Sucht den Stern im
Herzen von New York (Bild rechts).

immer fiir eine Runde gut:

== ]
Eisinsel: Folgt dem erstarrten Wasserfall 3 — == Relaxte, spielerisch vielseitige
3 z - 2 SUC i F erwil : isc ein e snen Sterne Flugsimulation mit intuitiver
bis an die Quelle im Tunnel. Dort ver- Besucher immer erwlinscht: Erwischt Ibr einen der goldenen Sterne, T B
s N Q [ dirft Ihr als Vogelmensch zu einem ausgiebigen Rundflug auf der "‘:',‘ Steuerung, Gags und Geheimmodi.
steckt sich der letzte Stern. k. aktuellen Inse! abheben. A "

Andere Versionen
Der Vorgdnger Pilotwings erschien fir das Super Nintendo.




D290 Power Move Pro-Wrestl. 84.90
D314 Space Jam 79.90

D215 Virtua Cop Il + Pistole 129.90
‘3127 Worldwide Soccer 97 89.90)

Sentient
Suikoden

d nCIth Versand & Liden [lRastn A
[ POINT |
BriickstraBe 42-44 GICH G ENESITEGER Ll | Boderbacher Str 16¢ 01277 Dresden
44135 Dortmund 45130 Essen PLAYSTATION
02 31 /55 75 00-30 02 01 /7966 52 Rebel Assault 2 dt 89.95
VERSAND 02 31 /55 75 00-0 BrLgeu T 89,95 '
International Deluxe dt 99,95 SONY PSX
SONY PLAYSTATION SEGA SATURN Contra dt PSRN Grundgeriit
. C PSX Umbau alle Geriite
Y Sonderangebote b 4 ' Sonderangebote , Dragonheart d 89,95 Adidos Soccer |1
D033 Cyberia 48.90 D111 Alone2 - Jack is back  59.80 SATURN Area 51
D034 Descent 49.90 D046 Fifa S 96 39.90 . -
D263 Disruptor 59.90 D089 Gl:laxscé;t 3660 Die Hard Arcade dt 99,95 Eﬂﬂlhﬂmt?.ls Fluch Z
D025 NBA Jam Tournament 44,90 D083 Gex 39.90 FIEA 97 dt 09 05 ediam m
D048 Parodius Deluxe 39,90 D043 Hi Octane 39.90 . 1 Black Dawn il
D282 Re-Loaded 69.90 s in e e P Dark Savior dt 89.95 Bubble Bobble Ii
D058 Shellshock 59.90 e B 3 = C Carnage Heart —
D044 Viewpoint 39.90 D018 Revolution X 29.90 Soviet Strike dt 8995 | * C 48 O
4 0070 vorms D185 Robo Pit 39.90 pLommand & Lonquer
) D076 Space Hulk 59.90 NINTENDO 64 (rusEder I:io Remorse I\J
D002 Victory Goal 34.90 ; T (rash Bandicoot
D040 Virtua Racing 39.90 N64 Konsole 399.95 ity of lost Child (')
! ! M: ity of lost Children
Platinum D009 Virtual Hydlide 44.90 ario 64 09,95 (s, e
D334 Air Combat Platinum  49.90 D072 WWF the Arcade Game 49.90 Antennenkabel 2005 Destruction D b u h
D335 Battle Arena Tosh. Plati, 49.90 . D047 X-Men Children of Atom 39.90 ’ CHIuCion ety —
D338 Destruction Derby Plati. 49.90 ) NEO-GEO Epiﬂemlﬁ ! 0
D336 Ridge Racer Plati. 49.90 S Xnuime
D337 Tekken Platinum 49.90 Stiindiger Ankauf und Inzahlungnahme| g Fantasy
D339 Wipe Ot Platinuin von Modulen und Maschinen FIA Formel 1 —
. o International Soccer Deluxe
" Top-Seller , Wir tétigen alle Jet Raider %
T S T" D206 Andretti Racing 84.80 ganglgen Umbaul':en Kings Fieid
D184 2Exir :p-{E:r : fm 2) 89.90 i3] Bug e 8490 Ankiy Wi Videospialen legt;‘nty o_f g 0\
b il S D187 Crime Wave 89.90 und Konsolen ﬂit uw&‘i:;ni-‘:l; (')
D310 Blood Om. Lega. 0. Kain84.90 D146 Crusaderl— No Remorse 84.90 g ’ o
D287 Command & Conquer 89.90 D136 Dark Saviour-Landstal.2 89.90 Nanotex Warrior
D296 Cool Boarders 89.90 D132 Dayt. USA Champ. Edit 94.90 e - NBA Hangtime
D173 Crash Bandicoot 109.90 D147 Fifa Soccer 97 84.90 ' . NBA In the Zone Il +
g?:;g gru?ade'r : NS] r:fn;arse g.gg D128 Manx TT 89.90 Faxangebote. @351 - 2526606 NHL 97
estruction Derby ; i = .- :
D555 B sy B::i :ﬁi h':if; o g:-gg Ladenpreise konnen abweichen NHL Powerplay Hockey o)
D220 Fifa Soccer 97 84.90 sl ‘ Platium Tekken e
D139 Formel 1 99.90 D227 Son.;c 3DIF|IC|'(YS Island 89.90 P|£Iﬁl.t|’!'| Ri dge Racer
D297 Jet Rider 89.90 D148 Soviet Strike 84.90 PI[IIiU[ﬂ DESh'I.I(ﬁUI'I DEfb
D311 NBA In the Zone 2 89.90 D220 Space Jam 79.90 he Chall : Y 0\
D218 NBA Live 97 B84.90 D156 Spot goes to Hollywood 89.90 Porsche [ alange o
D214 NHL Hockey 97 84.90 D160 Tomb Raider 89.90 Rebel Assault
D267 Pandemonium 84.90 Riot O\
D285 Player Manager 89.90
d

D228 Spot goes to Hollywood 89.90
D320 Suikoden (englisch) 89.90
D306 Superstar Soccer Delux. 89,90

D176 Tekken 2 99.90
D254 Tobal No. 1 99.90
D259 Tomb Raider 84.90

89.90

D186 Twisted Metal 2
D154 Victory Boxing
D221 Wing Commander IV

89.90
84.90

Y Hardware & Zubehor ) 4

D001 Nintendo 64 399.00
D001 Spieleberater Mario 64 24,90
D002 Nintendo 64 Controller 55.00
D003 RF-Set inkl, Modulator  45.00
D004 N64 Controller Pak 39.90
D005 N64 Controller schwarz 55.00

NINTENDO 64

D006 NE4 Controller rot 55.00
D007 W64 Controller griin 55.00
D008 N64 Controller gelb 55.00

. D009 N&64 Controller blau

T Software

D005 Fifa Soccer 97 129.90
D008 Goemon-Mystic. Ninja5139.90
D010 NBA Hangtime 139.90
D002 Pilotwings 64 118.90
D003 Shadows of t. Emp.64 139.90
D001 Super Mario 64 99.90
D011 Super Mario Kart 64 99.90
D007 Superstar Soccer Del. 139.90
BOO1 Turok DinoHunter(eng.)139.90
D006 Turok-Dinosaur Hunter 139.90
D004 Wave Race 99.90
‘Duug W. Gretzky's 3D Hockey139.90 J

55.00_‘
B 4

SUPER NINTENDO

( Spiele ’
DO5S Alien Il 39,80

D414 All Stars Classic Serie  64.90
D545 Das Dschungelbuch Cl. 79.90
D515 Die Schiimpfe Teil2 129.90
D516 Donkey Kong3 - DixisTr.139.90
D513 Fifa Soccer 97 Gold Ed.119.90

D536 Kirby's Fun Pak 109.90
D544 Konig der Lowen Clas. 79.90
D306 Legend 39.90

D519 Lufia mit Spieleberater 119.90
D413 Mario Kart Classic Serie 64.90

D512 NBA Live 97 119.90
D447 NHL Hockey 96 49.90
D476 Prehistorek Man 39.90
D451 Primal Rage 49.90
D534 Prince of Persia ll 89.90
D309 Shaq Fu 39.90
D527 Sim City 2000 129.90
D008 Super Soccer 39.90
D540 Super Star Wars 69.90

D463 Superstar Soccer Delu. 119.90
D124 Terminator2:Judgem. D. 39.90
D510 Terranigma mit Spieleb.119.90
D508 Tetris & Dr. Mario Clas. 64.90
D517 Tetris Attack 89.90

D535 Tim im Sonnentempel 89.90
D456 Tim in Tibet 58.90
64.90

D507 Zelda Ill - Classic Serie

GROSSHANDEL Fax: 02 31 / 55 75 00-29

Versand: 10.-

Ladenpreise konnen variieren!

Internet: hitp://www.dynatex.de

09 64
M0 ARE AUS
MongRone

64 MUTHADAPTER R 75,
Il
64 50160 2 n Vorbereiting

Nintendo 64 (tm) Nintendo

GT ELEKTRONIK

Hohlegasse 28 » CH - 4104 Oberwil

CH 061 401 41 71
Telefon 5001614014171

Soul Edge

Samurai Showdown
TEKKEN 11

Time Chrisis

Wing Commander IV

NINTENDO 64US

Grundgerdt
Grundgerit
Mario

Mario Kart suni
Pilotwings
PAD

Shadow of Empire war: ]}

Turok Mar: D

Turok M UK

Wave Racer api DT 99,95
PAD JP/US 79,95
Blade & Barrel JPAS  call!
Blast Corps PAS  callt
Human [?mml Prix PAUS  callt
Rev Limit JP/US  callt
Starfox 64 JP/US  calll
Shadow Of The Empire ~ JP/US 199,95
I{llargk P/US  callt

BESUCHT UNSEREN SHOP
IN DER EUROPA-GALERIE
KURT-SCHUMACHER-PLATZ 5-7
44787 BOCHUM

LADENPREISE KONNEN ABWEICHEN
Bestellungen bis 16.00 Uhr verschicken wir um selben
Tag. Versand per Nochnohme, Purlo & Verpuckung 10,
DM + NN. Sendungen ab 300, DM frei, Annahme-
verweigerung berechnen wir pouschal mit DM 20,-

JP/US 189,95

XVASTIANYH

W 2€909 L6

A
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Entwickler: Iguana Entertainment, USA = Produzenten: David Dienstbier, Jerff Spangenberg, Darrin

Stubbington = Design: D. Dienstbier, Nigel Cook, Jason Carpenter = Programmierung & 3D-Engine: Rob

Cohen = Grafik: Alan D. Johnson, Peyton Duncan, Marc Mackin, Matt Stubbington » Sound: Marc

Schaefgen » Musik: Darren Mitchell

( Jetzt aber los: Vor Euch hat sich ein waberndes Bonus-Portal
\ gedffnet, das in Sekundenschnelle wieder verschwindet. /

L-Taster:
Ein- bzw.
Ausblendung der
drehbaren Karte

Steuerkreuz:
Wechsel zwi-
schen Lauf- und
Gehmodus

Joystick: Drehen
des Blickwinkels
ohne Positions-
verdnderung

Z-Taster:
Benutzen der
aktiven Waffe

Start-Taste:

/
|
A

Andere Versionen
Umsetzungen sind nicht geplant

Mit "Turok” begebt Thr Euch
in eine diistere Urzeit, in der
alptraumhafte Saurier-Krea-
turen mit Metall-Innenleben und
schimmernde Stahlsoldner die Welt re-
gieren: Bosewicht "Campaigner” schicki
seine Monster-Armee in ¢

ie einstmals
friedliche Welt, um seine Macht zu ze-
mentieren. Als furchtloser Barbar macht
Thr Euch auf, dem Schurken Manieren
beizubringen. In acht groisen Welten 10st
Thr Schalterriitsel, schief$t mit Eurem tip-
pigen Waffenarsenal (u.a.

Pause B-Knopf:

Waffenwechsel

R-Taster:
Springen

C-Knépfe:
Seitschritt bzw.
Vorwiérts- und
Riickwarts-
bewegung

A-Knopf:
Waffenwechsel

vand fur "Turak”

vielfalt und Levelaufbau sind hervorragend, aufwendige Rauch- und Explo

sionseffekte versetzen Euch direkt an die Jagd-Front.

war gigantisch: Dino-Animationen, Waffen-

Das Mega-Insekt a8t Euer Herz
kiopfen: Ein Kampf auf Leben und
\ Tod entbrennt! A

Gattling-Gun und Granatwerfer) auf zu-
Fillig herbei teleportierende Dinosaurier
und Soldaten und durchtaucht sogar
muffige Kanalsysteme in mystischen
Ruinen. Beifit Euch ein Dino, dezimiert
er damit Eure Energie, die Ihr (ebenso
wie leere Waffenmagazine) mit den pas-
senden Extras wieder auffiillt. Eine ein-
blendbare Karte hilft Euch bei der Orien-
tierung im zerkliifteten Felstal genauso
wie in der ausladenden Baumfestung.
Auch aktive Gegner wuseln als Pfeile auf
dem Gitternetz herum,

Ziel Eurer Forschungsreisen sind vor
allem Schlissel (gewihren Euch Zugang
zu weiteren Abschnitten, die Thr in loser
Folge besucht), und die gut versteckten
Einzelteile der Superwaffe "Chrono-
scepter”, mit der Ihr den "Campaigner”
in Stlicke schieft. Autmerksame Spieler
schliipfen in kurzzeitig auftauchende
Bonus-Tore: Dutzende prall gefiillter

{ Unheimliche Untiere; Packt die
Schnellfeuerkanone aus und pustet die
Kerle aus |

Ohr-Werk:
Wichtige Ereig-
nisse wie das
Auftauchen eines Bonus-
Tores oder das Herbeiteleportieren von
Gegnern kiindigen sich akustisch an. Des-
halb: Ohren spitzen! Schwimm-Hilfe:
In komplexen Kanalsystemen empfehlen
wir Euch, die R-Taste zu benutzen, damit
Ihr schnellstmoglich auftaucht. Thr nehmt
automatisch Kurs Richtung Wasserober-
fliche. Buschwerk-Bonus: Durchsucht
abseits des Weges Biische und Pflanzen,
um zusatzliche Energie- und Munitions-
pakete zu finden. Karten-Nutzen:
Schwierige Sprungpassagen meistert
Turok am einfachsten mit eingeblendeter
Karte. Hier justiert Thr die genaue Ab-
sprungposition und wit aufgrund der
Kartenobjekte, wann Ihr genau iiber dem
rettenden Felsvorsprung seid. Spreng-

| Spezialitaten: Sucht nach versteckten
Hohleneingingen, indem Ihr Granaten
auf ungewohnliche Fels-Formationen
werft. Warnschufl-Wirkung: Vermei-
det sinnloses Dauerfeuer! Durch die Tele-
porter-Gegner konnt Ihr die Gebiete nie
vollig saubern. Einzelne Warnschiisse in
die Luft schlagen dagegen oftmals
ahnungslose Metall-Schurken in die
Flucht oder schicken die verwirrten Flegel
in die falsche Richtung!

Bonusriume warten auf Sprungkiinstler.
Ab und zu passiert Thr einen Altar, der
sich als Speicher-Zentrale entpuppt.
Dazu bendtigt Thr allerdings einen
externen Controller-Pak, da sich keine
Batterie aut dem Modul befinder.
Sinnvoll ist die Wahl der Steuer-Option
fiir Links- bzw. Rechtshiinder: Auf
Wunsch wechselt Thr die Joypad-

ann bewegt sich Turok statt
mit dem C-Tastenblock mit dem Digital-
Steuerkreuz. ch

Belegung, ¢

THREK

TP 1 Bt FTARTED
4 ' mrn

Dramatischer Ausflug in eine
mysteridse Welt: Prichtiger ;
Ego-Shooter mit Adventure-Touch
und gelungener Steuerung.

In den Ruinen links werdet Ihr von heranstiirmenden Robotern attackiert, daneben ballert Ihr mit dem Granatwerfer und schieicht Euch p
vorsichtig aut knarzenden Holzbohlen an. Ganz rechts seht Ihr die Bildschirm-Instruktionen aus dem "Turok™-Einfihrungs-Lehrgang /




Ladenlokal - Ladenlokal
45131 - - 40211
Essen , =l Diusseldorf
Riittenscheider Str. 181 | = = Kolner Str. 25
Tel. 0201 /777225 . . Tel. 0211/ 1649409

DAS HEFT MUSS MAN HABEN !!!

Sony Playstation dt. 3 ol = i SOfo rt IIEferbﬂr I'n! Io!arh munlli ns ——g—RBChtzem zum
Pad Supers.Soccer Del, dt. 89,90 lich Sy Deutschlandstart !l

; B monatlich neu 60 MIN *** VHS Deutschlandstart 1!
:q.:::rlli&dn:orung 2’.".;:’::‘:.'?;::".::. ::::: . 'aystatlorl Die aktuelle Ausgabe ORGRT e Tatian Eng‘ I.' N 64 Magazine!
Memorycard Burning Road dt. 79,90 e B A lgm"e'r des Sony quystqﬂon NUR 19,90 DM Official N 64 Mag. 17.50

N 64 Extreme Mag. 17.50
Memorycard 360 Suikoden us. PowerStation
Link-Kabel Fifa Soccer 97dt. Magazine inklusive ey s Total N 64 Mag. 12.50

w : i 132 Seiten Lésungen, i
RGB-Kabel _ " \ id DEMO - CD (raL) Tirsa, Trlcka- Ut Checls In allen Heften ausflhriche

LG"':("bd"'“‘P' :"I ? C s = Das Magazine ist in englisch B zu aktuellen Playstation Spielen Testbgli::h‘re, Tlpsr:jTéi:ks
s Sl WY A ' Jetzt bestellen zum Preis Jettt tesien e

17.50 DM

Destruc, Derby 2 dt. e ; : Fi L von

Rebel Assault dt. Comand&Congq, dt. : ' ol il 24.90 DM . s
Pandemonium dt. : Myst dt. sl ALl 2gl. Versandk. 9,- DM Saturn Magazine §

Tunnel B1 dt. Streetracer dt. s g Sefort lieferbar, menatlich neu

ind auf d be
NBA in the Zone 2 dt. 99,900 WWF i. y. House dt. abgebllde!en Muga:ln; :u:;ub::‘éo " Saturn Total Magazine
X-COM 2 dt, 89,908 Tekken 2 dt.

Warhammer, Victory Box., Onside, Disruptor u.a. inkl. Dm:no CD (PAL)
goosz:- o et o0 Ab 15.3 Ausgabe 17 bei uns erhdltlich Das. Magazine ist in englisch
t. gmpres-iennis at. Vorraussichtlich mit spielbaren Demos von: Jetzt bestellen zum Preis

Need for Speed dt. Disruptor dt.
Street Fighter A. 2 Twisted Metal 2 di. Sentient, Tunnel B1, DD 2, Broken Sword v.a. 24v;3 ol

::::::’;:::'e' :f_‘l : t'f;::'i::?;f"‘ g4 | ACHTUNG JETZT AUCH IM INTERNET !!! 22g). Versandk. 9,- DM
Baphomets Fiuch dt. 89,90l PGA Golf 97 dt. 71 | http://members.aol.com/gamestores/index.htm

Bcick Dwwn dt, SRy ot Egu oy Handleranfragen unter Fax 0201 /777236

2 Xtreme dt. Hardcore 4x4 dt. Irrtiirmer, Prensunderuggen vorbehalten. Versond{osten 10,90 DM R = =i N 64 dt.

NHL 97 dt. ) Mario 64 dt.

Star Gladiator dt. ; Pilot Wings é4 dt.
A-Train dt. Pad dt.

Jet Rider dt. Turok engl. Pal

NHL Powerplay dt. Superstar Soccer dt. vorb.
Crash Bandicoot dt. 109, 90 Wave Race 64 dt. vorb.

NINTENDO

Magic the Gathering (us) 115.- Amok (us) 115.-
Powerslave (us) 115.- Bomberman (us) 115.-
Soul Edge (us) 115.- Bug Too (us) 115.- -
Spider (us) 115.- Contra:Legacy of War (us) 115.-
Tenka (us) 115.- Crow:City of Angels (us)  115.-
Toshinden 3 (jp) 139.-
Black Dawn (dv) 89.- Dragon Force (us) 115.-
BO: Legacy of Kain (dv)  89.- NBA Live '97 (us) 115.-
Crash Bandicoot (dv) 99.- Andretti Racing (dv) 99.-
Crow:City of Angels (dv) 99.- Black Dawn (dv) 89.-
Destruction Derby 2 (dv)  99.- Dark Savior (dv) 89.-
Exhumed (dv) 89.- Die Hard Arcade (dv) 99.-
Hercs Adventure (dv) 99.- Soviet Strike (dv) 89.-
ISS Deluxe (dv) 89.- Tomb Raider (dv) 99.-
NBA in the Zone 2 (dv) 99.- Sega Saturn Action Pack  449.-
NBA Live '97 (dv) 89.- (Sega Rally+WW Soccer + SAT)
NHL '97 (dv) 89.- Game Buster (dv) 99.-
Rage Racer (dv) 99.-
Regel Assault 2 (dv) 99.- N 64
Tobal No. 1 (dv) 99.-
Multinorm PSX RGB 459.- US & JAPAN ESSEN-BORBECK
NeGcon 85.- NEUHEITEN Heinrich-Brauns-Sir.17
360 Block M. Card 99.- [neben Dampfbierbrauhaus)
PSX BOOT CHIP 40.- AUF ANFRAGE !!!
STANDIG NEUHEITEN & SONDERANGEBOTE ! mgpg
' Rhein-Ruhr Zenfrum
Fon ' 0 7 -I 7 ] / + [ndhe McDonalds)
NEUEROFFNUNG + NEUEROFFNUNG + NEUEROFFNUNG PAL &

BESUCHT UNSER LADENLOKAL IN DER POSTGASSE 9 !!

2nd2none GbR - Greter/Stubenvoll-Postgasse ¢ - 73525 Schwéab. Gmund
IrtUrer und Preisanderungen vorbbehalten | FAX: 07171-928898

GELSENKIRCHEN-BUER

Haogenstr.38
{ndhe Fullgangerzone)
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BEISPIEL

SEGA SATURN ACTION PACK, INKL. SEGA RALLY
UND WORLDWIDE SOCCER '97

+ 2 DEMO-CDs

+ CHRISTMAS NIGHTS

+ SEGA TIPS & TRICKS BUCH
BARPREIS: DM 449,95

DM 39,65 o monar

ANGEBOT DES MONATS Sega Saturn WAND & CONQUER ol PANZER DRAGOON 2 89,
) S N ERaa CONTRA LEGACY OF WAR (MAR.] 99,- PSYCHIC FORCE (MAR ) 84,-
. S CROW CITY OF ANGELS 89, RELOADED (MAR.) 89,
DT., 1 JAHR GARANTIE, RGB-KABEL, CRUSADER NO REMORSE (MAR.] 84, RETURN FIRE 89,
CONTROL PAD, BATTERIE, 2 DEMO-CD, [TV S T SCORCHER 84,-
CHRISTMAS NIGHTS UND DAYTONA USA CHAMPIONSHIP  94,- SEGA AGES VOL. 1-3SPIELE 84,
SEGA TIPS & TRICKS BUCH e SKY TARGET (APR.) 99,-
SATURN ACTION PACK 448 EARTHWORM JIM 2 79,- C 3D FLICKIES” ISLAND.
WIE OBEN, INKL. SEGA RALLY EXHUMED 84 - SONIC THE FIGHTERS 84,-
UND WORLD WIDE SOCCER '97 ECER'97 [MAR. O
SEGA SATURN SEGA RALLY SET 389, SMEGAMIX. (APR SPOT GOES TO HOLLYW. (MAR.) 89,
WIE OBEN, INKL. SEGA RALLY GEKKA MUGENTAN [MAR.) 84,- STORY OF THOR 2 84,-
SEGA SATURN WW.SOCCER SET 399,  HARDCORE 4X4 89,- 5. MOTOCROSS 89,-
WIE OBEN, INKL. WW.SOCCER '97 , W__ 99 S. PUZZLE FIGHTER 2 TURBO (MAR.)69,-
CONTROL PAD ORIG. 44, TEMPEST 2000 89,
CONTROL PAD INFRAR. 2 STCK. 114,-
EXPLORER PAD 19
CONTROL PAD-VERLANGERUNG  19,- zus ATZ
ARCADE RACER LENKRAD 109,-
PREDATOR GUN PISTOLE 69,-
i "BUSIER ACTION REPLAY" 88
> Wy DRY.CARD PLUS 8 MBIT 78
: ANTENNENKABEL MIT BILDFILTER  54,-
Die Hard Arcade (SA) 94,- 4-4-2 FUSSBALL (MAR) 89.-
ADIDAS POWER SOCCER (APR)  79,-  INDEPENDENCE DAY (APR.) 84,- THREE DIRTY DWARVES 84,-
ALEN TRILOGY 89  KRAZY IVAN 94,- O
AMOK (MAR.) 84,  LAST DYNASTY (MAR.) 89, TOSHINDEN URA 84,
IETTLRACING (MAR.L LOST VIKINGS 2 {MAR.) 89,- TUNNEL B1 79,
ASSAULT RIGS (APR.) 69  MANIC KARTS 89, e —
ATHLETE KINGS 89,- | —— VIRTUA COP 2 INKL. VIRTUA GUN129,-
BATTLE SPORT (MAR.) 84  MEGA MAN X3 94, - VIRTUA FIGHTER 2 94,-
BEDLAM 94,- IVESZIMAR. i VIRTUAL ON CYBER TROOPERS  84,-
BLACK DAWN (MAR,) 89,  NEED FOR SPEED 89,- QRIDWIDE SOCCER ‘97
BLAST CHAMBER 99  NHL97 84, X2 - PROJECT X [MAR.) 99,-
RMAN [APR,] = POWERPLAY MAR] . B
BROKEN HELIX (APR.) 99~  NIGHT WARRIORS 79-  HANDLERANFRAGEN ERWUNSCHT
BUG TOO ! 84,  NIGHTS INKL. 3D-PAD 129,- Fax 0931/571602
r—
-~
\' —_—
e ]

DNLINE: WWW.LOGON.DE/KRANZ

TEILZAHLUNGSPREIS: 475,80 DM
EFFEKTIVER JAHRESZINS: 10,9%

*LAUFZEIT 12 MONATE, VORBEHALTLICH
VOLUAHRIGKEIT UND BONITATSPRUFUNG DER
FINANZIERENDEN BANK. ES KONNEN AUCH
ANDERE SEGA-ARTIKEL FINANZIERT WERDEN. DER
MINDESTBESTELLWERT BEI FINANZIERUNGEN
BETRAGT DM 350,-.




Playstation

Y PLAYSTA]

DT., CONTROL PAD UND DEMO- CD

CONTROL PAD ORIG. 54,-
CONTROL STATION PAD 29,
STATION MASTER PAD 34,-
TURBO STATION DLX PAD 54,-
NAMCO NEGCON PAD 79,

C aw'-i"}ﬁm“u'« s

ANALOG JOYSTICK 129,
MAUS INKL. MAUSPAD 54,-
CONTROL PAD-VERLANGERUNG 19,-
PER4AMER TURBO LENKRAD 109,-
VRF1 LENKRAD 109,-

GUASTER PSTOLE s
PREDATOR GUN PISTOLE 69 -

WE BUSTER ACTION REPLAY
GAME KILLER 54,-
MEMORY CARD 15 BLOCKS 39,-
MEMORY CARD 15 BL. ORIG. 44, -
RY_CARD PLUS 120 BL.

MEMORY CARD PLUS 360 BL. 99,
ANTENNENKABEL 39,
2XTREME GAMES {N_\AR.! 79,
4-4-2 FUSSBALL [MAR.) 89,

'~"!:a"ii.f@iil!r’u”"' 0
ALIEN TRILOGY 79,
ANDRETTI RACING 79,
BAPHOMETS FLUCH 89,-
BATTLE SPORT (MAR.] 84,-
BATTLE STATIONS (MAR.) 84,-
BEDLAM 89,-
BLAST CHAMBER 79,-
BLAZING DRAGONS 79,
BREAKPOINT TENNIS 79,
BROKEN HELIX (MAR.) 99,-
BUBBLE BOBBLE 2 (MAR.) 79,
BURNING ROAD 89,-
CARNAGE HEART (APR.) 79,
CHRONICLES OF THE SWORD  89,-

GAND & CONQUER =

HOTLINE

UMEDIMAR.]
FIFA SOCCER 97 84,
FORMEL 1 99,-
HEXEN 94,
HYPER FINAL MATCH TENNIS ~ 79,-
INDEPENDENCE DAY (APR.) 84,

..-..;.':-m'f;\__’\'m&). TN
INT, TRACK & FIELD 89,-
JET RIDER 79,
KING'S FIELD [MAR.) 79,-
LAST DYNASTY (MAR.) 89,-

ACY n.:';‘i‘]" 89
LITTLE BIG ADVENTURE (MAR.) 84,
LOMAX 89,-
LOST VIKINGS 2 89,-
MADDEN NFL 97 84,
MANIC KARTS 84,

VARRIOR 2 (APRJ.

MEGA MAN X3 89,
MIDNIGHT RUN (MAR.) 99,-
MONSTER TRUCKS (APR.) 99,
MOTOR TOON 2 89,
MYST 89,
NAMCO MUSEUM VOL. 3 79,

NANOTEK WARRIOR (MAR.) 89,-

NASCAR RACING 96 1MA|!]' 89,
NBA HANGTIME 89,
NBA IN THE ZONE 2 94,-
NBA LIVE 97 84,
NECRODROME 94,-
NEED FOR SPEED 84,-
F &:'&*uﬂ'mif._-
NFL QUARTERBACK CLUB '97  79,-
NHL 97 84,-
PERFECT WEAPON (APR.) 84,-
PGA TOUR 97 84,-
PLAYER MANAGER 89,
SCHE CHALLENGE [APRL - 79,
PRO PINBALL THE \I\_fEE 79,
PSYCHIC FORCE (MAR.) 84,-
RACER (APR.) 00

STADT D. VERLOR. KINDER (APR.|89,-

STAR GLADIATOR 94,-
STARWINDER 94,-
STREET FIGHTER ALPHA 2 79,
STREET RACER 79 -
KODEN
SUPER MOTOCROSS 89,-
S. PANG COLLECTION (APR] 99,
S. PUZZLE FIGHTER 2 TR. [MAR.) 69,-
TEKKEN 2 99,-
TEMPEST X3 89,-
TOBAL NO. 1 89,-
TUNNEL B1 84,-
TWISTED METAL 2 WORLD TOUR 89,-
VANDAL HEARTS (MAR.) 99,-
VICTORY BOXING 84,
VIRTUAL TENNIS 84,-
VMX RACING (APR.) 89,-
VR POOL 89,-
WARHAMMER 79,-
\ a-nqo_l,"!l‘]_fm"lf,igra-
WIPEQUT 2097 3 99,-
WRECKING CREW [MAR.) 89,
X2 - PROJECT X 89,

X-COM TERROR FROM THE DEEP 89,-

CONTRA LEGACY OF WAR 99,- LASSAULT 1| (APR.L
COOL BOARDERS 89,-  RETURN FIRE 89,
CRASH BANDICOOT 109.-  RIDGE RACER REVOLUTION 99,
CROW CITY OF ANGELS 89~  RIOT [MAR) 89.-
CRUSADER NO REMORSE (MAR.) 84,-  ROAD RAGE 89,
CRYPT KILLER (MAR.) 99,-  SAMPRAS EXTREME TENNIS  89,-
DARKLIGHT CONFLICT (APR) 84,  SAMURAI SHODOWN (MAR) 79,
— SENTIENT (APR.) 99,-
SIM CITY 2000 84,
DEVIDE ENEMIES WITHIN 89, PBLADE [APR.) 108
DISRUPTOR 79,  SOVIET STRIKE 84,-
EPIDEMIC [MAR.) 79,- SPIDER (APR.) 84,
EXCALIBUR [MAR.) 89,- SPOT GOES TO HOLLYWOOD 89,

uln II'S} 89,~

Exhumed (PS) 89,-

7 N64

__ Preise in
+ dieser MAN!AC
avf Seite

00 - 2°

“Tomb Raider (SA/PS) 89,-

45!

Endlich wieder lieferbar:
Das Sega-Tips&Tricks-Buch, Spiele-
I8sungen und Tips&Tricks zu iiber 40 Sega
Saturn und Mega Drive Spielen nur 15,-

SCHNELL, SCHNELLER,
THEO KRANZ VERSAND

UNSER BESONDERER SCHNELL-SERVICE: IHRE BIS
16.30 UHR BESTELLTE WARE VERLASST NOCH AM
GLEICHEN TAG _UNSER HAUS UND IST IN DER REGEL
SCHON AM NACHSTEN MORGEN BEI IHNEN. BEIM
VERSENDEN VON 3 ARTIKELN SOGAR PORTOFREI.
NUTZEN SIE UNSEREN VORBESTELL-SERVICE: SIND
BEI IHRER BESTELLUNG NICHT ALLE ARTIKEL
LIEFERBAR, ZAHLEN SIE NUR PORTO FUR DIE ERSTE
LIEFERUNG, DIE NACHLIEFERUNG ERFOLGT
PORTOFREI, BESTELL-ANNAHME BIS 20.00 UHR. SIE
KONNEN AUCH UNSER KOSTENLOSES PREISLISTEN-
MAGAZIN MIT FRANKIERTEM (3 DM] UND
ADRESSIERTEM RUCKUMSCHLAG ANFORDERN.

AUSTRIA EXPRESS
SCHNELLSERVICE JETZT
AUCH FUR UNSERE
KUNDEN IN OSTERREICH
LIEFERUNG IN 1-2 TAGEN

TEL: 0049/85 17 37 77

VERSANDKOSTEN 6,90 bm,1 DM = 7,5 OS

Porsche Challenge (PS) 79,-

Alle Spiele dt. Version * Alle Spiele dt. Version *Alle Spiele dt. Version *Alle Spiele dt. Version *Alle Spiele dt. Version




Der Varganger
"Mechwarrior”
erschien nur fur das
Super Nintendo und
gaukelte Euch mit
flotter Mode-7-
brafik ein 30-
Gelande vor. Oas
acht MBIt starke
Modul war komplett
in Deutsch und
legte mehr Wert auf
wirtschaftliche und
strategische
Aspekte: So wurde
fur jede Mission ein
zunftiges Kopfgeld
ausgesetzt. das lhr
anschlieflend in
unzahligen Waffen-
systeme.
Schutzschilde,
Mechmodelle und
Jdetpacks investie-
ren konntet. Auch
die Nutzlast-
kapazitat Eurer
Kampfmaschine[n]
mufte beachtet
werden. Dabei spiel-
te die Oberflachen-
temperatur Eures
nachsten Ziel-
planeten eine grofe
Rolle. Fur heifie
Planeten solltet Ihr
auf die schweren
Schilde verzichten
und Euer Kuhl-
system ausbauen.
auf Eisplaneten
konntet Ihr Euch auf
den Schild verlassen
und Euch mit purem
Oauerfeuer ins
Gefecht stdrzen.

Produzent: John Bojorquez = Design: Brian Clarke & Michael Ward = Sound: Scott Martin Gershin, Michael Reagan & Peter Zinda

Mechwarrior 2

Programmierung: Gavin James

Codename. Bone Machine
Planet. Baker 3

Terrain. Rocky Fig

Time: Day

DEFEND 6 Fi —aball costs

Objectives

J

Primary: DEREND the FIREBASE

?} Konsolen-orientierte Battle-
S~ fechfans werden mit Spielen
, : zu ihrem geliebten Science-
fiction-Universum ziemlich ver-
nachlissigt: Wihrend PC-Piloten in
komplexen Strategiespielen ihre
Einheiten Gber riesige Schlachtfelder
dirigieren, bleibt dem Konsolisten ledig-
lich der Griff zur Actionballerei "Mech-
warrior 3050 (fiir Super Nintendo und
Mega Drive) oder zum Management-
Ballermix "Mechwarrior” (siche links),
Damit sich auch 32-Bit-Piloten ins Cock-
pit eines méchtigen Warhawk schwingen
konnen, hat Activision die Fortsetzung
"Mechwarrior 27 jetzt fiir die Playstation
umgesetzl.
Nachdem Thr Euch im Hauptmenti beim
"Wolf"™- oder "Jade Falcon™Clan einge-
tragen habt, wiihlt [hr eine von drei
Kampagnen, die Ihr auch wihrend Eurer
Karriere wechseln konnt. Anschliefend
begutachtet Thr in der Mechwerkstatt
Euren Stahlkolo, den Thr mit authen-
tischen Waffensystemen wie Laser,
Protonenkanone und Lenkraketen ver-
schiedener Reichweite ausriistet. Habt
Thr Euch fiir eine angemessene Bewalff-

Die PPK- und
woh!| gege

Minimum reduziert wurden - ¢
Euch nicht lange mit

Leio

k

hmelzenden Las

stauben als Sammle

Jie "Mechwarrior 2" ist Activision ir

utzkaombinationen lassen etwas Mon
n ist eine Kombination aus durchschlagenden Lane
rien ohnehin die beste Wahl, die Ubrigen
ekte im Nachschublager

reibungen konnen nicht verbergen, worum es bei

( Diese Laserbreitseite hat gesessen: Krachend fallen die Trimmer Eures Gegenlbers

\ nach dem Exitus in sich zusammen.

nung entschieden, Gbertragen Eure
Auftraggeber die Missionsparameter fiir
den ersten Auftrag in Euren Mech-
computer: Neben ¢
Aufstober- und Vernichtungsmissionen

en obligatorischen

ziihlen auch Bergungs- und Schutz-
auftriige zu Euren Aufgaben. Die Ver-
antwortlichen fassen sich meist sehr
kurz, statt Lageplinen und Marschrouten
erwartet Euch lediglich ein kurzer Absatz
mit den Missionszielen

Nach einer kurzen Ladepause geht's
dann ab auf's Schlachtfeld: Aus moder-
ner 3D-Perspektive stampft [hr durch
kahle Steinwiisten und iiber verwehte

samt gut gelungen, ob-

Stah

giganten auf &in

unkt, Ihr haltet

<annt |hr BEuren KampfkoloB nicht mit beliebigen Waffen bestlcken, die wenigen

otonie aufkommen. Abgesehen

ckenraketen

Die kompliziert

obert Bannert

In der Luft sind Eure Feinde arn schwersten zu treffen:
Eine gezielte Raketensalve flhrt jedoch meist zum Erfolg.

Sanddiinen, mit den Feuertasten wiihlt

Thr die aktuelle Waffe, visiert feindliche
Mechs und Gebiude an und marschiert
vor- oder riickwirts, Um mit Eurem

Jumppack in die Lifte zu steigen und

das Feuer zu erdffnen, betitigt Thr die
Zeigefingertasten. Mit dem Steuerkreuz
dreht Thr Euch und dirigiert gleichzeitig
ein Fadenkreuz tber den Bildschirm, das
Thr auf die Zielmarkierung Eures Bord-
computers ausrichret. In der linken obe-
ren Ecke informiert Euch ein Radar iiber
Feindbewegungen im nahen Umfeld,
Temperaturanzeige und und ein Modell
Eures Mechs verraten den Zustand Eurer

Radar erkennt Ihr, daf3 der Mech nur den

Hat er mich nicht gesehen? Auf dem
Lockvogel fur einen Hinterhalt spielt.

Andere Versionen

[ Gut getamnt: Auf grauen Planetenoberflachen muBt Ihr schon
. 2weimal hinsehen, bevor Ihr einen Feind im Trimmerfeld ausmacht. /

Den Vorganger "Mechwarrior” fiir das Super Nintendo testeten wir in MANIAC 5/94 mit 79% Spielspal. Die PC-Version von “Mechwarrior 2" ist deutlich Strategie-

oriegntierter und enthalt zusitzliche Features



[ " Im Dunkeln ist gut munkeln: Stampft Ihr in die falsche Richtung, weist =Y
Euch ein Pfeil am Bildschirmrand zu Eurem Einsatzort. \

Kampfmaschine. Habt Ihr einen Gegner
in weiter Ferne anvisiert, hilft Euch die
Feindanalyse in der linken unteren Ecke.
Kommt [hr im Kampfgetiimmel vom
rechten Weg ab, zeigt Euch ein blauer
Punkt die Richtung zum nichsten
Missionsziel, Je nach Auftrag marschiert
Thr mit michtigen Schritten auf geheime
Basen und Waffenfabriken zu, begleitet
Reparaturroboter durch Blech-tibersiite
Schlachtfelder oder jagt unter Zeitdruck
rasende Ziige, die Ihr Ziel nicht errei-
chen darfen. Hinter Felsen und Hiigeln
lauern feindliche Mechs, um den passen-
den Zeitpunkt fiir einen Uberraschungs-
angriff abzuwarten. Diese greifen nicht
nur plump an. sondern locken Euch
auch mit List und Ttcke in fiese Hinter-

Ziniert mich

wung: Die Stel

un

und fur mehr Mot

Metalriffs und fast flackerfraie

" MANIAC eliminiert die Rgﬂ_kurrenz: Das gégrmrist‘.hf-': Hauptquartier ist schwer bewacht, )
eine Uberhitzungspause bedeutet Euren Tod.

4-/ " Selbst schuld: Wer BErgF; und Higel besteigt, befindet

sich sofort im Kugelhagel, J

halte. Besonders riistige Modelle sind
wie Lhr mit Jumppacks versehen und
nehmen Euch aus der Luft unter Be-
schufS. Glucklicherweise it sich Euer
Torso nach hinten neigen, nervige Pixel-
jagd am oberen Bildschirmrand bleibt
Euch erspart.

Kommt es schlielich zum Kampf gegen
ein feindliches Hauptquartier, ist flottes
Waffenwechseln und Dauerfeuer ange-
sagt: Da sich Eure Geschiitze nach jedem
Schuf neu aufladen miissen und
Gegnernachschub aus allen Richtungen
dem Oberkommando zur Hilfe eilt, ist
massiver Beschuf$ und anschlieende
Flucht ratsam. Bleibt Thr siegreich, rettet
Euch ein Transportraumschiff aus der
heifden Zone. In der heimischen Resi-

denz angekommen, informiert Euch eine
kurze Statistik tiber Eure Erfolge. Wer
iedoch als rauchender Schrotthaufen auf
dem Schlachtfeld endet, (ibt seine
Fihigkeiten im praktischen Trainings-

modus. oe

{ "Seek and Destroy”: Treibstoffdepots,
Fabriken und Geheimbasen sind Eure |
\ Hauptangriffsziele. .

Flottes Mech-Geballer mit simpler
Steuerung, wuchtigen Metalriffs
und cleveren Gegnern: Viele Mis-
sionen spielen sich jedoch gleich.

. CHOOSEMEGH FOR COMBAT:
Sjormcriow i 5 AT T
=

Variant |
“Actept Mech .
Abort BT ]
up Wpns | Maj

Weight - [EFTITE |

|/.- -.\.

In der Mechwerkstatt riistet lhr Euren
StahlkoloB mit verschiedenen
Waffensystemen aus.

Ganz im sinn
zunftiger Mech-
schlachten steht
das prachtige FMV-
Intra: In feinster
Rendergualitat
verfolgt Ihr eine
Mechschlacht in
einer verwinkealten
Felsenschiucht. Im
Spiel sind jedoch
Berge und Taler
eher sparlich
verteilt.
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APRIL o

Sony-
Pistoleros
dorfen mit dem
Konarmi-
Hyperblaster auf
Monsterjagd gehen.
Oie giftgrane
Lichtpistole wird in
Japan schon seit
der Veraffentlichung
des Ballerspiels
"Horned Owl™ ver-

=TT

o, A

>

Im Level-Meni
durft Ihr den nachsten
Einsatzort auswahlen.
Sechs Krypten stehen
zur Auswahl,
kauft. Ende Marz
kommt das Gerat
auch bei uns in den
Handel. der Preis
liegt bei knapp 70

" Euer schielender
Polygon-Mentor gibt l

Euch vor jedem
Abschnitt Tips, um zu ‘
uberleben. /

Mark. Saturn-User
spielen naturlich mit
der gewohnten
"Stunner”-
Lichtpistole
Monster-Terminator.

Entwickler: KCET, Japan

Crypt Killer

[ji.f'.‘-[-|i['IEE-‘:“i"..-"lf-‘:{']l_l.‘??l fungiert a

Nachschub fiir Gamegun-
Shooter-Fans: Wihrend Sega
mit den qualitativ beste-
chenden "Virtua Cops”
zeigt, wie und warum das
Schnellfeuer-Genre Spafy

macht, bemiiht Konami einen
Automaten aus dem eigenen
Hause, um zu zeigen, was man anders
machen kann.
Als "Crypt Killer” wagt Ihr Euch (beim
Automaten mit brachialer Pump-Gun, in
den Heimumsetzungen mit Plastik-Colts)
in monsteriiberlautene Altertimer, um
richtig reich zu werden: In jeder Spiel-
stufe wartet nimlich ein wertvoller Dia-
mant auf Euch. Aufgrund dieser Gier
storen Euch die zahlreichen Mumien,

o

b
C

———

Ir'r Wie in der Geisterbahn z
K. zerballert dabei aufts

Andere Versionen

— : -
elt lhr durch die Hohlen und
ende Bitmap-Faulnisse. /

Treffer des skelettierten Bates-

1
| Verschnitts: Die zirkusreifen Knochelli- }_
\ Brider bel ihrer Messer-Nummer. /

Skelette, Fledermiuse und Ratten recht
wenig: Thr zerschiefit die plotzlich ins
Blickfeld ruckelnden Bitmap-Objekte,
die sofort in mehrere Fleischbrocken zer-
fallen. Manchmal wirft ein riistiges Ske-
lett auch Messer auf Euch, Steinskulp-
turen drohen zu zerbersten und mvste-
riose Blasen schweben auf Euch zu.
Doch auch in solch’ kriti-
schen Situationen behaltet
Ihr einen kiihlen Kopf:
simtliche Gefahren lassen
sich durch eisernes Dauer-
feuer beherrschen. Schaltet
[hr im Optionsment gar
den Auto-Reload ein,
braucht Thr nicht mal mehr
neben den Bildschirm
schiefsen, um nachzuladen:
In solchen Fillen schmerzt
Euer Schufarm bald mehr
als der BiS eines Monsters,
der Euch eines von drei

creuz-Shooter ur
an Grafil

krmull entgegen-

denn auch

CRERITE 2

{ Klischee-Gegner: In den Pyramiden
|\ tummeln sich quicklebendige Mumien. /.'

Lebens-Herzen abzieht. Ballert Thr
schnell genug auf herumstehende Kisten,
dirft Thr fiir ein paar Sekunden mit
Gatling-Kanone und MG aufriumen,
Wirds Euch zu hektisch, ziindet Thr eine
von drei Bomben, die kurzzeitig fir
Ruhe auf dem Bildschirm sorgen. In
jeder der sechs Gruften wartet nach
anstrengendem Marsch durch drei Teil-

abschnitte ein Monster-Boss mit breiter
Energieleiste auf Euch: Schlagt Thr
Medusen und Steinungeheuer in die
Flucht, kassiert Thr den verborgenen
Kristall und reist umgehend zur niichsten
Monsterparty. cb

Saturn
A-PREIS

el

Grafisch haarstriubendes
Horrorkabinett. Trotz der

grauenerregenden Présen-
tation kurzzeitig amisant.

AuBerst schwach présentierter
Lichtpistolen-Ausfiug in's
Geisterland. Nach einigen
Spielchen grausig langweilig.

Weitere Umsetzungen sind nicht geplant



Entwickler: High Score Entertainment, Stormfront Studios, USA = Projektieitung: Mark A
Fong = Produzent: Don L. Daglow = Spieldesign: Scott Orr, Michael Pole =
Programmierung: Mark A. Fong, Masami Yamada = Sound: Andrew Boyd
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| Indycar auf Abwegen: \
LaRt Euch nicht von den
Kurs-Details ablenken, |

Das abwechslungreichste
32-Bit-Rennspiel gibt's jetat

auch fiir den Saturn: Bei
"Andretti Racing”™ habt Thr nicht nur
die Auswahl unter 16 grafisch detaillier-
ten Strecken, sondern bestimmt auch
noch die Rennklasse, in der Thr fahrt. In
der Indy-Car-Klasse (technisch mit der
Formel 1 vergleichbar) nehmt Ihr im
engen Flitzer mit prizise abgestimmtem
Fahrwerk Platz, die modifizierten Serien-
Karossen im NASCAR-Wetthbewerb hin-
gegen steuern sich deutlich schwammi-
ger. Zusitzlich zur schwierigen Cockpit-
Ansicht gibt's zwei tibersichtliche Per-
spektiven hinter dem Auto.

Neben der Moglichkeit, eine eigene
Karriere als Rennfahrer zu starten, freut
sich der Motor-Freak auch iiber die
audiovisuelle Prisentation: In der Fahr-
schule diirft Thr per FMV-Interview mit-
erleben, wie der Andretti-Clan tber die
Faszination des Motorsports, die eigene

Karriere und die Fans denkt, PS-Unkun- i- -Rennzirkus. Zu der

dige Spieler lassen sich die optimale Pluspunkten zahlen detaillier-
Kurventechnik erkliren. Die Steuerung te (aber manchmal von Gra-
ist auf Action ausgelegt und binnen fikfehlerr agte]
Minuten beherrscht: Zwar konnt [hr vielen schmucken Details
einige Parameter wie Reifentyp und wie der
Abtrieb beeinflussen, doch um zum -

Champion zu werden, braucht Ihr vor Steuert
allem schnelle Reaktionen. zeug
Zweispieler-Duelle wurden ohne ndy)

Geschwindigkeits-Einbufsen realisiert,
trotz Split-Screen halten sich die Pop-Up-  sich aber &hnlich gut. Zwa
Effekte in Grenzen. Zum Speichern Eurer  fehlen im Vergleich zur Play
Fahrer-Daten werden 447 Blocks des station transparenter R
Saturn-RAMs bendtigt, cb und zuschaltbarer

b, 8]
Z I AR KA-PRBEIS

Mark [T

Umfangreiches Action-Gerase
mit einer Prise Simulation, Lang- schub brauchen!
zeit-SpielspaB und einem gut
geldsten Split-Screen-Modus.

Andere Versionen
Die Playstation-Version von Andretti Racing” wurde in MAN!AC 10/96 mit B6% Spielspal
bewertet

WAS MIACHT
DIESE DAMIE,
WERNN SIE VOLL IN




PS-
Inflation aur
der Playstation:
Nach Gremlin's
"Hardcore 4x4”, das

"Hardcore 4x4":
Gnadenlose
Hetzjagden durch die
Gelande-Hdlle.

Wert auf kompro-
miflos-extreme
Kurse legt. und den
"Monster Trucks”
von Psygnosis star-
tet bald der dritte
Offroader auf der
Sony-Konsole. Mit
"Test Orive Offroad”
von Accolade. das
tiber Eidos vertrie-

"Test Drive |
Offroad" fur den PC:
In Kiirze erscheint die
Playstation-Version.

A

ben wird. durft
Ihr wie beim

vorliegenden Titel
selbstandig durch's
Buschwerk brettern.

Entwickler: Reflections, GB

( Ein tollwitiger VW-Bus drlickt den
‘ MANIAC-Truck zur Seite: Solche Attacken
kénnt Ihr kaum abwehren.

[hr habt Euch gerade erst
von Schiitteltrauma und
Blessuren des holprigen
"Hardcore 4x4" erholt und
wollt zuriick in einen bulligen Pick-
Up? Dann steigt in einen der "Monster

Trucks” von Psygnosis! In morderischen
Rennen fahrt Thr nicht nur durch sieben
halsbrecherische Rundkurse mit steilen
Hiingen und verzwickten Engstellen,
sondern nehmt im "Endurance™Modus
auch an einer Schnitzeljagd tiber vier
unterschiedliche Areale teil.

Bevor's an den Start geht, wiihlt Thr Euch
eines von mehreren Custom-Monstern,

die mit bulliger Federung, tiberdimensio-
nierten Reifen und unterschiedlichen
Leistungsdaten um einen mutigen Fahrer
buhlen. Berticksichtigt dabei die Schwie-
rigkeiten der Strecken: So machen Euch
in den Canyons (viele Sprungschanzen)

In der entferntesten von vier Perspek-
tiven beobachtet Ihr verspétete
Fahrer auf dem Weg zum Checkpoint.

dern vergrofert auch unnoétig Euren
Kurvenradius. Die "Endurance”™Rennen
fordern Euch zusitzlich mit Orien-
tierungssinn: Ein Pleil zeigt stindig die
Position des niichsten Checkpoints an -
wie Thr moglichst schnell dahin kommit,
bleibt Euch tiberlassen.
Vorsichtige Naturen neh-
men den vorgegebenen
Pfad, Abenteurer suchen
den direkten Weg tiber
steile Gebirgskimme, rasen
an idyllischen Feriensied-
lungen vorbei und bleiben
auch mal in einer Sack-
gasse hiingen. Hohepunkt
jeder Saison ist das
destruktive "Car Crashing™
[hr fuhrwerkt in einer

(’- Ami-Vorliebe: Das recht monotone "Car-Crashing” ‘
verlangt standiges Vor- und Zurlckfahren per Schanze. J

Arena auf Autowracks her-
uni, um moglichst viel

gut gefederte Modelle zum Sieger, auf
dem eisigen Gletscherplateau dagegen
entpuppen sich schwere Trucks mit
guter Bodenhaftung als vorteilhaft.
Withrend der Rennen solltet Thr das
Zusammenspiel zwischen Bremse und
Gas gut beherrschen. Stindiges Vollgas
lifst Euch nicht nur an Mauern knallen
und in Lava-Pflitzen verbrutzeln, son-

Canyon-Jagd: Der rote Pfeil rechts B 4 Augen zu und ab: Auf dem Gletscher
unten zeigt Euch den kirzesten Weg zum ‘ gibt's "koan Weg und koa Sund", .
\ nachsier_w grwelzipgmt. \ daflir aber stelle Abhange. /
Nach dem hyperschnellen "Destruction Derby 2" besinnt sich Reflections wieder auf

die Spielbarkeit. Mit
3 und Kursks

Andere Versionen

~manentem Gasful

die G

andet |lhr im Bankett

Punkte abzustauben. In den Champion-
ships (egal ob Normal- oder Orien-
tierungsrennen) erhaltet Ihr bis zu zehn
Punkte fiir die Plazierung — wenn lhr
nicht vorher durch zu grofie Beschi-
digung ausscheidet. Um auf Nummer
sicher zu gehen, speichern Liga-Fahrer
nach jedem erfolgreichen Rennen ab,
"Time Trial"-Aufwirmrunden machen
mit den Kursen vertraut. Bis zu neun
Trucker diirfen nacheinander antreten —
Splitscreen- und Linkmodus wurden
leider vergessen. ch

SPIELspnssJ77%‘

Wilde Truck-Rallye durch Schnee
und Sand. Viele Optionen sorgen
trotz einiger Design-Schnitzer
fir LangzeitspaB.

Eine PC-Version erscheint in Kirze, weitere Umsetzungen sind nicht geplant.



Entwickler TV Interactive =
Produzent Andrew Pines ,:%1

Design Todd Papaleo
ik

Programmierung Todd Squires, Eddi Gaul
Sound Michael Henry, Martin Wilde, David Grace

Slam
Scape

Feindpanzer sowie die klassischen
Geometrie-Blocke. Allerdings muten
die wirren "Slam Scape”-Ballereien
eher wie eine bosartige "Battle-
zone”-Persiflage denn ein Klassiker-

o o’

NASS !

Remake an. Die antiquierte 3D-
Engine ist dhnlich schludrig wie die
uninspirierten Grunge-Einlagen —

von Level-Design ist zwischen Poly-

nmaotiviert:
Vehikel ballert
extur-Pampa., /

gon-Pappnasen und fantasielosem
Gedudel keine Spur. Laut US-Hand-
buch sind Soundeffekte und Musik
im Tourbus der Band runtergerissen

kugeln in die

?‘]ﬂ "God lives Underwater”
N i — soviel zum Glaubens

bekenntnis der gleich-

worden — fiir die Level-Gestaltung
. tippen wir auf die Kaffeepausen. »b

namige Grungeband, die

vom Medienriesen Viacom
prompt fiir die Trash-Ballerei "Slam
Scape” verpflichtet wurde. Neben
einer (meiner Meinung nach)
peschmacklosen Musikvideo-Aus-
wahl findet Thr auf der CD ein sur-

reales "Battlezone™-Universum: Statt

klobigem Vektor-Panzer steuert Ihr

FMV-Gigs und Faschingszauber
aus dem Zufalls-Editor:
Katastrophaler "Battlezone"-
Clone mit wirren Extrawaffen
und Trash-Appeal.

einen sprungtiichtigen Hover-Craft

tiber die planen Textur-Ebenen,

Waftenstarrende Frittenbuden und

rumpflose Rotorblitter ersetzen

Andere Versionen
Den Import-Test findet Ihr in MAN!AC 12/96. Umsetzungen sind keine geplant

Entwickler From Software, Japan
Produzent Naotoshi Zin
Design Toshiya Kimura, Shinichiro Nishida
Programmierung Elichi Hasegawa, Toshio Shimada
Grafik Yasuyoshi Karasawa, Mitsushiro Okamura

King's
| Fie d

vertrimmt, Aufer seichter Riitsel-

kost, Schalterkombinationen und
tristen Shading-Bestien lockt Euch
der schndde Rollenspieler-Mam-
mom: Die Hauptmotivation fiir eine
Expedition in's verhalten prisentier-
te "King's Field"-Gemiiuer sind das
Aufstocken von Miinzsammlung,
Waffenkammer und Klopper-Kom-

petenz, Wer Plot-Verstrickungen
bevorzugt, kann dem tristen 3D-
Geschlitze wenig abgewinnen —

ginh
spricht

Japanische Dungeon-
Metzler stobern bereits

Spieler miissen sich vorerst mit

durch das vierte "King's
Field"-Verlies, deutsche

dem Debiit-Rollenspiel begniigen:
Thr hL‘]]]{'IPf[ in die Lederstiefel eines
spitzohrigen Polygon-Prinzen und
erkundet aus Ego-Shooter-Perspek-
tive dreidimensionale Kavernen.
Aggressive Miinz-Lieferanten (Rie-
senschnecken, Skelette, Giganto-
kraken) sowie verschrobene Waf-
fenhiindler wurden allesamt als 3D-
Charaktere konzipiert und werden
mit hektischem Echtzeit-Gefuchtele

Andere Versionen

weder Storyboard noch Effekte ver-
edeln das Simpel-RPG, das als PAL-
Version mit Letterbox-Balken aus-
kommen mufd. rb

S PI

[

Hack'n'Slay-Jagd mit 3D-
Kavernen und trigen Polygon-
Bestien. Dank unverwiistlichem
Sammel-Konzept den einen oder
anderen Ausflug wert,

Der US-Import von "King's Field 2" wurde in MANIAC 2/97 mit 64% SpielspaB getestet

ELSPASS -"'-6_-/'_“\
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Die rasenden Bréute von Jet Rider wecken
karibische Stranderinnerungen. Auf ihren rasanten Jet Ski
schlagen sie sich durch Mangrovensimpfe und nehmen auch
schon mal die Abkiirzung iiber die Autobahn.
Jetzt exklusiv auf Sony PlayStation.

PlayStation

SONY PLAYSTATION. IT'S NOT A GAME.



Die Karte
von “Spider” verrat
nicht nur. wo Ihr
gerade herumturnt,

sondern zeigt auch
die Anzahl der vor-
handenen Ausgange
jeder Spielstufe:
Rote Exits wurden

noch nicht aufge-
stobert. blaue hin-
gegen schon be-
nutzt. Nach jedem
Besamtkomplex
[vier bis sechs
Levels] muafit lhr

Als Spinne kommt
man viel ‘rum: Die

scrollende "Spider”-
Ubersichtskarte.

eine Mindestanzahl
von Ausgangen ge-
funden haben - seid
lhr zu faul gewesen.
muft Ihr in bereits
bekannten Lagern

nach neuen Wegen
suchen.

Entwickler: Boss Game Studios, USA = "Spider”-Team: Dan Chang, Brian Johnson,

Spider

Als gemeine Vogelspinne
wurdet Ihr in's "Nanotech”-
Laboratorium hineingetra-
gen, doch jetzt erinnert Thr
Euch nur noch dunkel an Eure rein
biologische Existenz: Forscher mit frag-
wiirdigen Absichten pflanzten aberwitzi-
ge mechanische Implantate wie Mini-
Raketenwerfer und Mikroben-Giftspritze
in Euren Spinnenkorper. Als Umwelt-
Terroristen den Komplex verwiisten und
mit der modernen Hightech-Ausriistung
verduften, macht sich Aufbruchs-
stimmung im Labor breit: Heerscharen
kybernetisch manipulierter Insekten flie-
gen, krabbeln und hiipfen ins Freie und

bringen damit das biologische Gleich-
gewicht in Gefahr. Thr dagegen bewahrt
einen kiihlen Arachnoiden-
Kopf und bahnt Euch den
Weg zum Hauptquartier
der Bosewichte, um dem
unheimlichen Forscher-
Treiben endlich ein Ende
zu bereiten,

Wie im Jump'n'Run "Pan-
demonium” krabbelt Thr
auf einer fest vorgegebe-
nen Route nach links oder
rechts, wihrend die Ka-
mera Euch mit Schwenks
und Zooms immer genau

1 sich Skorpione und Hornissen
srsengt Euch nicht die Karperhaare!

im Blickfeld behilt. Lo- (

eine mutierte Cyber-Spinne.

dernde Flammen-Abgase
tberspringt Thr, plotzlich zu Boden split-
ternde Reagenzgliser zwingen Euch zu
tiberlegtem Vorgehen. Doch Eure natiir-
lichen Fihigkeiten erlauben Euch, auch
an steilen Laborwiinden hinaufzuspazie-
ren und schlecht einsehbare Mobel
kanten nach versteckten Extras abzusu-
chen: Jeweils 100 Isotop-Symbole erge-
ben ein Extraleben, "Plus”-Symbole

frischen Eure Energie auf und die zahl-
reich herumliegenden Implantate riisten
Euch zum Spinnen-Terminator hoch
Anfangs quilt Thr Euch noch mit einer
winzigen Stahl-Klaue herum, doch mit
Zielsuchraketen und Minen explodieren
dicke Nacktschnecken, bombenwertende
Fledermaus-Patrouillen und feindliche
Spinnen auch ohne gefihrliche Nah-

(" Wahrend die Laser-Hornisse Ziel nimmt, an
versucht Ihr, Euch auf den haut auf den Putz: Durch Umkreisen und l
\ Forderbandern zu halten! \_  schnelles Schlagen besiegt Ihr ihn! )
3tz zu Action-intensiven Jump'n'Runs wie "Lomax” sainen
18bt |hr nur ginen Insekten-Gegner 3ild
m an einen versteckten Al
Vorgehen und die richtige Taktik kommt Ihr nicht v

dernde Spielablauf i1s

mmer flis

Andere Versionen

doch mit abwechslungsreiche

Robert Jerauld, Ryan Geithman

| PRISORER 1

kampf-Aktionen. Manche der mitunter

, Kip Carver, Chuck Cole

recht kurzen Abschnitte beherbergen

mehr als

einen Ausgang, und nur mit

einem ausreichendem Exit-Guthaben

diirtt Thr

um gut v
entdecke

net, speichert Thr auf Karte oder notiert

emn Paisw
Unbegrer
das Vorg
einen kn
konzentr

zum niichsten Schauplatz vor-
stoRken, Daher sucht Thr bereits bewiltig-

ersteckte Abzweigungen zu

n. Habt Thr das Zeitliche geseg-

ort,

1zte Continues erleichtern Euch

ehen, trotzdem hat "Spider”

iffligen Weg vor sich: Nur mit
iertem Lernen von Hindernis-

Bewiiltigung und den Bewegungs-

mustern

Furer Feinde werdet Thr in der

Science-fiction-Fauna tiberleben. ¢h

. Bill Kristiansen u.a

te Lagerriume und Parks nochmal auf,

Intelligentes Insekten-Hiipfspiel

mit vielen Geheimnissen und
spannendem, aber nicht
hektischem Spielablauf.

i Im

schummrigen Rohrensystem

l pirscht Ihr Euch vorsichtig an ein
Raketenbeinchen-implantat heran.

Umsetzungen sind nicht geplant



Produzent: Takumi Yoshinaga = Programmierung: Kenichl Tanigana = Grafik: Noriko Takeda & Koh Okamura = Sound: Hideo
Suzuki, Naoaki Jimbo & Kaoko Tamada

Wer kurz nicht
aufpaft oder nach
langerer Zeit wieder
ins Abenteuer ein-
steigt, kann sich
auf das Speicher-
Management von

Howdy Knasti: Euer Zellenbruder vom Spielbeginn
. entpuppt sich als heifblitiger Schmetterling-Otaku.

Servus Mac: Der griesgramige
Uhrenmacher kann unptnktiiche
Zeitgenossen nicht ausstehen.

“Torico” verlassen:

Dialoge und beson-
dere Ereignisse holt
Ihr Euch via Memo-
ry-Menu wieder ins
Bedachtnis zurtick.

MEMORY SELECT

" = o T . e o S e ——— T —— ey
Ah, eine Geheimt(ir: Die meisten Ratsel in "Torico” l6st Ihr Y1 { Die freundliche Blumenverkauferin Rose freut sich (ber jeden \ |
ohne groBes Nachdenken oder Recherchieren. J \

Besuch und ist fir einen Flirt zu haben /

Fiir die Fans interaktiver Filme

e

und beklemmender 3D-

Abenteuer hat Segas japani-
¥sche Entwicklungsabteilung "Die
Legende der Mondstadt: Der Gefangene”
erdacht. Staut die Szenen jedoch mit rea-
ler Kamera zu filmen, wurde eine riesige
Render-Welt auf dem Computer entwor-
fen und in FMV-Sequenzen zerschnipselt
— Platzbedart: zwei CDs,
Nach Spielbeginn findet Thr Euch in
Form eines stattlichen Render-Jinglings
im Knast des verschlossenen Nebeldorf-
es wieder: Ihr leidet unter totaler
Amnesie, wiit nur, dafd Euch der nieder-
triichtige Stadthalter Jade eingebuchtet
hat. Eure Stirn ziert eine geheimnisvolle
Titowierung, ein Zeichen, mit dem nach
alter Legende die Einwohner der Mond-
stadt gebrandmarkt werden. In dieser
Stadt herrscht angeblich die ewige
Jugend und der gierige Herrscher des
Nebeldorfs (Lord Gordon) setzt alles

chirm ant

>henhaften G chte bezaubert

Andere Versionen

daran, diesen Ort zu finden. Nachdem

[hr der Zelle entkommen seid, findet Thr

Euch in den Straen des Nebeldorfes
wieder: Aus der Ich-Perspektive schlen-
dert Thr per Steuerkreuz feldweise die
Gassen entlang, dreht Euch um 90 Grad
und untersucht mit bloffem Driicken
nach oben Gegenstinde. Habt Thr einen
Schliissel, ein Buch oder andere niitz-

liche Objekte entdeckt, ladt Thr sie mit

Biro: Leider passen die Mundbewegungen |
nicht immer zur Digistimme. )

St mmung une

nystischer

teraktive Renderfilm mit Advent

einem Feuerknopf-Click im Beutel ver-
schwinden. Trefft Thr auf Eurem Weg
einen Passanten, wird auf Film-typische
Auenperspektiven umgeblendet. Im
Plausch mit den Bewohnern des Nebel-
dorfes erfahrt Thr wichtige Hinweise und
Tips, wie Ihr das Geheimnis um die
Mondstadt lost. Die Dialoge konnt Thr
jedoch nicht beeinflussen: Eure Gegen-
tiber geben ausschlieflich Standard-
Kommentare von sich, prizises Nach-
bohren ist nicht moglich. Kommt Thr
dem Ritsel nicht an einem Stiick auf die
Spur, speichert [hr im Tagebuch per
Backup-RAM Euren Spielstand. oe

100 Mark
Fiir den Vid piel-New er:
Relaxtes FMV-Adventure mit teils

pixeliger Optik, einfachen Rétseln
und mystischer Stimmung.

Es sind keine weiteren Versionen geplant.




Das sustralische
Software-Haus
Beamn ist seit Mitte
der BOer Jahre ak-
tiv, besonders mit
den beiden FASA-
Titeln "Mechwarrior”
und "Shadowrun”™ fur
I6-Bitter erregte
das Team
Aufsenen: Die
"Hattletech”-
Schlachten wurden
dls dreidimensiona-

In Beams |
radowrun” stirmten ‘
4 Cyber-Krieger ‘—’

und Fantasy-Monster
das Super Nintendo.

les Roboter-
Scharmutzel umge-
setzt und stellten
die dato rasante-
sten Mech-Gefech-
"Shadowrun”

ein isometrisches

Ist

Rollenspiel mit
Echtzeit-Schufi-
wechseln:
Monstroses Spiel-
Terrain. verzwickter
Cyberpunk-Plot und
knallharter Sarkas-
mus sind in den
Mammut-Stadten
des Paper'n’'Pencil-
Universums Trumpf.

Dreidimensionale

Schlachten:
hwarrior” erschien =
1994 flr das
Super NES.

Entwickler: Beam, Australien = Produzent: Adam Lancman, Simon Dyer = Design: Andrew Buttery, Simon Dyer, Gary Ireland, Dave Moore, Leigh Reynolds =
Programmierung: Paul Baulch, Jason Bell, Darren Bremner, Jef Kamenek, Peter Litwiniuk, = Grafik: Grant Arthur, Simon Hart, Mark Maynard, John Tsiglev =
Sound: Marshall Parker

Wikinger-Tarzan Baleog schwingt
sich mit dem Cyber-Arm (iber Abgriinde L
und Fallgruben hinweg.

Render-Rabauken auf interga-
laktischer Kaperfahrt: Nach-
dem sich Euer Wikinger-Trio
¥im 16-Bit-Vorgiinger durch Alien-
Raumschiffe und futuristische Hiipf-
Szenarien geritselt hat, wollen sich die
erschopften Nordminner erstmal am
Aber kaum
im Wikinger-Hort angekommen, um bei
Met und Wildbret die jiingsten Aben-
teuer zum besten zu geben, werden

heimischen Herd aufwirmen.

Eure Recken schon wieder ins All ver
schleppt: Der schleimige Alien-Fiirst hat
die Niederlage aus Teil 1 noch nicht
verwunden und beamt Euer Trio auf das
aulerirdische Mutter-Ufo. Die Reaktion:
Eure Wikinger sind stinksauer, hauen die
Kommandozentrale zu Klump und tele-
portierten kurzerhand auf den nichst-

besten Fixstern. Auf dem finsteren

Wahrend Olaf mit dem Schild
‘ Feuerbélle abwehrt, kraxelt der struppige
Wolf Fang zum Schliissel.

Andere Versionen

Olaf beim freien Fall: Der rundliche Kampe halt seinen
Schild tiber den Kopf und gleitet durch die Luft.

Jump'n'Puzzle-Himmelskorper materia-

lisiert, begutachten Eure Knollennasen
Hightech-Mitbringsel vom Raumschiff:
Anstatt klebrige Aliens und mittelalter-
liches Fantasy-Getier wieder mit Pfeil
und Bogen in Schach zu halten, wehrt
sich Gruppen-Kimpe Baleog diesmal mit
Lichtschwert und Stahlarm. Mit dem hio-
nischen Greifwerkzeug grabscht Thr nach
versteckten Gegenstiinden, hangelt Euch

Level-Teleport miBglickt, Wikinger
futsch: Charaktere wie der Drache Karn
Ubermehmen kurzfristig den freien P

Robert Bannert

AN

I "" a8

i Olaf beim Taucherkurs: Der Team-
Chef erreicht als einziger der Helden
\_ Objekte und Mechanismen unter Wasser. /

iiber Abgriinde und dellt auch dem hart-
nickigsten Ritter den Blechfrack ein.
Nimmersatt Olaf verldft sich wie im
Vorgiinger auf seinen mannsgrofien
Rundschild: Der beleibte Wikinger
postiert sich vor Feuerfallen oder schiitzt
seine Kollegen vor heifem Drachen-
odem, beim Sprung von
einer Felszinne wird der
metallbeschlagene Holz-
deckel als Fallschirm ent-
fremdet. Seine Schwerfil-
ligkeit macht der triige
Fettwanst mit lautstarken
Furz-Offensiven wett: Die
aggressiven Korpergase
geben Euch Auftrieb oder
pusten Hindernisse wie
Stalaktiten und Falltiiren
durch die Korridore.
w43 Gruppenkopf Erik will mal
- wieder mit dem Kopf
durch die Wand: Das
muskuldse Grofmaul rennt briichiges
Mauerwerk ein, taucht mit einer Alien-
Atemmaske in unterirdische Strome ab
oder zischt mit Disenstiefeln durch die
Puzzle-Welten. Wie im 16-Bit-Vorliufer
schaltet Thr mit Links- und Rechtstastern
zwischen den Charakteren um: Ihr
begutachtet die Ritsellage und schickt
eine Figur mit passenden Talenten vor,
Wer tiber die magischen Zutaten fur die
nichste Level-Teleportation oder einen
Schliissel stolpert, verstaut den Gegen-

stand im Handgepick oder driickt ihn
einem willigen Waffenbruder in die
Hand.

rb
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Saturn

Norweger auf Abwegen: Das
verirrte Abenteuer-Trio hat je-
de Menge auf dem
Knobelkasten - und 33 harte

Eine Playstation-Fassung Ist in Vorbereitung, eine Version fir das Super NES wird in diesen Tagen ausgeliefert



Produzent Mark Nausha
Programmierung Mike Terlecki, Christopher Warner,
David Smevik
Sound Tommy Tallarico Studios & Todd Dennis

Black
__Dawn

cher als beim Sony-Hubschrauber:

Entwickler Probe, GB

dA N | AL
i-\nnll a7 ‘E'

gehalten: Die technischen Errun-

Praktisch: Die neue Anzeige am
rechten Bildschirmrand informiert }—
\_ Euch Uber Eure aktuelle Flughthe. )

Nach den Playstation-
Piloten halten auch Sa-
turnsoldaten den "Black
' Dawn"-Steuerkniippel in der
Hand: Mit Eurem schwer bewaffne-
ten Helikopter startet Thr zu Tag-
und Nachtmissionen in Wiiste, Eis-
landschaft und idyllischem Griin.
Die Saturn-Version unterscheidet
sich spielerisch kaum vom Sony-
Vorginger: Nur den plumpen Zwei-
Spieler-Modus haben sich die Pro-
grammierer gespart, dafiir infor-
miert Euch eine neue Anzeige iber
Eure Flughthe. Leider ist die Feuer-
knopfbelegung etwas umstindli-

Andere Versionen

Wie Thr mit dem rechten Daumen
im ohnehin hektischen Kampf die
zahlreichen Tastenkombinationen
gezielt betitigt, bleibt wohl ein
Geheimnis der Programmierer.
Auch auf dem Saturn sind die Si-
mulationsperspektiven fiir den flot-
ten Spielablauf zu uniibersichtlich,
Saturnpiloten entscheiden sich fiir
die praktische "Von hinten™-Per-
spektive, Flir die dezenten Mankos
entschiidigen Euch pfeilschnelle
Tieffliige, Extrasegen, heroische
Synthiemiirsche und militirisch
strenger Digi-Funkkontakt. oe

=

Da knattern die MGs: Flotte
Helikopterballerei mit kompli-
zierter Steuerung, knackigen
Missionen und nervésem
Digifunkkontakt.

SPIELSPASS (68%\

Die Playstation-Version erhielt in MANIAC 1/97 mit 70% Spielspafl.

Wer weder Pixelblut noch
antiquierte Farbwahl scheut, freut sich
\___Uber die gehaitvolle Monsterhatz.

Der englische Entwickler
Probe setzt Ravens
actiongeladenes Fanta-
sy-Scharmiitzel fiir den Saturn
um: Thr hechelt wie in der Playsta-
tion-Fassung mit Kimpfer, Kleriker
oder Magier durch dreidimensiona-
le Gemiuer und zerschnitzelt Bit-
map-Getier aus AD&D-GuR,
Bewaffnung, Artefakte und magi-
sches Handwerkszeug wurden in
mittelaltlerlichem Outfit gehalten
und mit Echtzeit-Keilereien im Ego-
Shooter-Look gepaart. Fiir Puzzles
und Fallenmechanik hat sich Raven
streng an das Fantasy-Ambiente

Andere Versionen

genschaften der Welt "Hexen” hat
man auf Flaschenziige und mysti-
sche Mechanismen beschriinkt.
Ravens Ego-Ballerei verbliifft mit
rustikalem RPG-Flair und fasziniert
neben Hardcore-Shootern auch den
neugierige Abenteurer: Objektliste
sowie Monstervielfalt stellen man-
che Rollenspiel-Enzyklopidie in
den Schatten. Zudem ist Probes
Saturn-Kimpe deutlich flotter zu
Fuf als der krampfgeschitelte
Sony-Krieger, Dickes Minus: Die
Speicher-Option mufite riesigen
Pafwortkolonnen weichen. rb

SPIELSPAS.S fm

GT Interactive

Monstréser Ego-Shooter mit tol-
lem Fantasy-Appeal und mittel-
alterlichem Gegner-Getier:
Technisch flissiger als die
Playstation-Version.

Die Playstation-Version wurde in MAN!AC 3/97 mit 80% SpielspaB getestet
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Capcom kennt
kein Pardon: Im
Aktuell-Teil dieser
Ausgabe prasentie-
ren wir gleich zwei
neue "strest
Fighter"-Pragelspiele
- einmal die
Polygon-Inkarnation
“Street Fighter EX”
und zum anderen
die offizielle
Fortsetzung "Street
Fighter 3.
Letzteres setzt auf
CO-ROM-Automaten-
Hardware und tradi-
tionelle Bitmap-
Optiken.

Ob Capcom mit die-
ser rucksichtslosen
Ausbeutung seiner
Vorzeige-Helden den
bBeschmack der
Kundschaft trifft.
wird sich spate-
stens im Herbst
zeigen, wenn die
Heimumsetzungen
der Arcade-Titel
erscheinen.
Uberhaupt bleibt
Capcom seinen
B0er-_Jahre-Helden
erstaunlich treu:
Neben den
StraBenkampfern
erlebt auch der
blaue Winzling
"Mega Man” in
regelmaiigen
Abstanden neue
Abenteuer - meist
als Hupfheld im
erbittercen Kampf
gegen Or. Wily. ob-
wohl er auch Jobs
als Fufballstar und
demnachst als
Rennfahrer und 30-
Abenteurer
annimmt.

Entwickler: Capcom, J

Super Puzzie Flghter 2 Turbo

So ist es recht: Wenige
Wochen nach der Japan-
Veroffentlichung haben sich
Capcom's ,Street Fighter” auf das
L‘lil‘t}p’ii%hc Festland vor-
gekimpft. Die identischen
Playstation- und Saturn-
Versionen von Super Puzzle
Fighter 2 Turbo® erscheinen dieser Tage
zum Vorzugspreis von knapp 70 Mark.
Spielerisch hat sich natiirlich gegeniiber
der kurz getesteten Import-Version (sie-
he MAN!AC 2/97) nichts geindert —
lediglich der Zusatz "xX" mutierte zu
"Turbo™. Die Capcom-Kimpfer legen bis
zu ihrem Polygon-Debiit in "Street
Fighter EX" eine Ruhepause ein und
schirfen ihren Geist als Hauptdarsteller
einer Geschicklichkeits-Griibelei.
Ahnlich wie bei allen anderen [ Tetris
Columns*-inspirierten Tiifteleien sehen
wir auf dem Bildschirm zwei Zylinder, in
die von oben Spielsteine hinabpurzeln.
Diese Spielsteine bestehen grundsitzlich
aus zwei Quadern, die nach links und
rechts bewegt sowie um die eigene
Achse rotiert werden, Euer vordringli-
ches Ziel ist es. diese Spielsteine farblich
passend auf dem Boden des Zylinders
anzuordnen. Dabei kénnt Thr sie hori-
zontal oder vertikal stapeln — am meisten
sinn macht es jedoch, Rechtecke aus
vier, sechs oder acht gleichfarbigen
Elementen zu bilden. Mischt sich niim-
lich ein pulsicrender Kringel in das
Spielstein-Duo, vaporisiert er alle zusam-
menhiingenden Spielsteine einer Farbe,
sobald er auf der Kette sicher gelandet
ist. Je grotder Eure Konstruktion, desto
boser erwischt es den Kontrahenten,
wenn er postwendend die Negativ-Extras
abbekommt. Habt Thr in Eurem Zylinder
gar eine Kettenreaktion ausgelost, bricht
nebenan buchstiblich eine Welt zusam-
men. Die Anti-Spielsteine materialisieren
in Form von Zeithomben, die von fiinf
rilckwiirts ticken, ehe sie zu normalen

R 10009160

( Pixel-Power: Je besser Ihr farblich

zuordnet, desto machtiger die Rechteck-
Konstruktionen (rechter Zylinder)

Spielsteinen mutieren. Dartiberhinaus
gibt es nur ein weiteres Extra, das Euch
zugute kommt: Ein funkelnder Diamant
zerstort alle Spielsteine einer bestimmten
Farbe in Eurem Zylinder,

Super Puzzle Fighter 2 Turbo™ kénnt Thr
in verschiedenen Schwierigkeitsgraden
gegen den Computer spielen oder Thr
fordert einen menschlichen Partner her-
aus. Neben dem Street Puzzle Mode”
erwartet Euch der Arcade-Modus — wer
perfekt spielt, erarbeitet sich Zugriff auf
Sound-Mentis, geheime Charaktere und
die heftige Expert-Spielstufe

Und was hat das Ganze mit  Street
Fighter® zu tun? Nun, als Indentifika-
tionsfiguren stehen acht kampterprobte
Capcom-Zoglinge bereit, die jeweils ein
besonderes Special aufweisen, das als
"Counter Gem” gefiihrt wird. Aufferdem
seht Thr die beiden gewihlien Protago-
nisten stets in der Mitte des Bildschirms,
wo sie Eure Abriumaktionen mit typi-
schen Angriffs- und Verteidigungs-Moves
optisch und akustisch begleiten. mg

Der Hintergrund wechselt mit den Charakteren. Allerdings hat dies nur optische 'j_.

l\ Konsequenzen, spielerisch andert sich dadurch uberhaupt nichts. e
Wer hatte das gedact sch all den Jahren spiele ich doch noch mit Ryu, Ken und
Chun-Li, Die :'u._._ er ist gelungen - such wenn man fai-

2 "|i'f1‘.:‘E! ohne die bekannten

r aus,

Schade nur, dal Ca

vation

|V|""Il: gab

und sich akustisch wen

Andere Versionen

Anfanger begnu

ckte Features sor
spcom keine Mu
) (Erotz B-Sound).

Charaktere etwas an
le Fighter 2 Turbo” auf enem
zwar simpel anhart, aber taktische

gttenreaktions-Garantie

gen sich mit der Nur

ynders komplexe
gen fir zusatzliche
tiplayer-Modi eingebsut hat

Martin Gaksch
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( Sowohl im Arcade- (ganz oben), als

auch im Puzzle-Modus (oben) wahit Ihr aus
\ acht "Street Fighter"-Charakteren.

Gradlinige Zylinder-Tiiftelei mit
den ,Street Fighter“-Charak-
teren: Einfach konzipiert, aber
trotzdem iiberaus fesseind.

1l ELSPASS

Intelligenter ,Tetris/Columns*“-
Verschnitt mit den zeitlosen
Capcom-Fightern. Technisch be-
langlos, spielerisch erstklassig.

Weitere Umsetzungen sind nicht geplant
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Entwickler: Celeris = Produzent: Chris Parker (Interplay) = Spieldesign: Steve Chaplin, Ras'putin’ « Programmierung: Ras'putin’, Matt Soares, Steve Chaplin, Alan
White, Romesh Prokashpalan = Grafik: Christopher Regalado, Rob Nesler, Michael Sherak = Sound: Andi McGinty of Fluid Grooves (Komposition). Steve Chaplin

ad Virtual Pool

RIL a7

Das
einzige
Spezial-Feature von
"Virtual Pool” ist
eine Standbild-

Inszenierung der - 5

: g { Mit dem Queue kénnt Ihr jeden Punkt )
Pool-Historie. Wer der weiBen Kugel anvisieren und so alle

sich dafar interes- realen Stof3-Tricks simulieren. /

siert. fuhlt sich ein
paar Minuten nett
unterhalten.

PLAYER B
(7,

Auf dem PC erschien "Virtual

Pool” vor tiber einem Jahr,

nun hat Interplay die Play-

station-Fassung eingelocht: Die

ernsthafte Billard-Simulation zeigt das

komplette Pool-Zimmer in graziler

Polygon-Optik, mit dem Joypad kénnt Aim

Thr nach Herzenslust zoomen und rotie- Line Up Shot

ren. Wahlweise steuert Thr mit der Maus,

miifdt aber mangels Tasten-Vielfalt be-

stimmte Aktionen nach wie vor mit dem /7 Leider nutzt Interplay nur die Standard-

Joypad ausfiihren. Diese Kombination Auflésung der Playstation: Dadurch wirken
& \ die Bélle manchmal etwas kantig.

STROKE CUE ~ SHOOT
Z00M UIEW
SHOT » SHOW OUERHERD VIEW

erfordert etwas Ubung,
doch Billard ist ja im all-
gemeinen kein Sport ftr
hektische Gemiiter.
Dementsprechend vielfil-
tig und tiefschiirfend sind
die Optionen: Angefan-
gen von den Spielmodi
(8-Ball, 9-Ball, Rotation
und normales Pool), (iber
die facettenreiche Kugel-
Manipulation bis hin zur
Farbe des Tisch-Belages.
Selbst als Pool-Profi miif

E CUE TIP
MOUVE UIEW CENTER
MOVE BALL
CYCLE AMPLIFY ~ FINE TUNE ~ NORMAL
TUORN TN ACTERNRTE MAP
DISPLAY MENL
PRESS = TO RETURN TO GRAME

PRESS L1 T0 UIEW ALTERNATE CONTROLLER MAP.
HILITETTEMUSING « & ANO PRESE) « FORMORE INFOT |

PLAYER A
0 &~

i Die Steuerung sieht auf den ersten
t Blick verwirrend aus, ist aber sinnvoll
fur Joypad und Maus umgesetzt.

zum Stofd an. Die Stirke legt Ihr nicht
mittels Energiehalken fest, sondern bei
Maus-Steuerung durch die Heftigkeit des

[hr nicht firchten, auf ( Bei "Virtual Pool” konnt lhr den Tisch aus jedem h Vorwiirtsrollens, Nutzt Thr das Joypad,

. : ) \ Blickwinkel und in beliebiger Zoom-Stufe betrachten. / . il i
liebgewonnene Spezial- 4 entscheidet die Linge der Aushol-
manover zu verzichten. Praktisch jeder Wer sich gerne mit anderen Personen bewegung,.

Live-Trick kann auch auf dem virtuellen  mift, lidt entweder einen Kumpel ein Wer sich nach etlichen Trainingseinhei-

Pool-Tisch ausgefiihrt werden. Aufser- oder verabredet sich mit neun unter- ten fit flihlt, der iRt sich vom Profi

dem sind Hilfslinien erlaubt, der Com- schiedlich starken Computer-Queues: Trickshots vorfithren und versucht, diese
iustre: Szenern aiis puter verrdt auf Wunsch einen Stog- Auf dem Bildschirm seht Thr leider zu eigenhiindig zu wiederholen. Wer die
der Billard-Historie: Vorschlag, thr diirft die Kugel-Positionen  keiner Zeit spielende Menschen (die Gag-Situationen genau analysiert, lernt
chggl g:'sggﬁ!?'m manipulieren und sogar die Maus- Ausnahme lest Thr in der Randspalte), daraus auch fir das normale Pool-Spiel.

Sensitivitit justieren. Daf sich "Virtual ausschlierlich das Queue griibelt lebhaft  Nattrlich konnt Thr besonders gelungene

Pool™ an die Original-Regeln hilt, ver- vor sich hin, Habt Thr schlieSlich die Stofse (auch imWettkampb) in der Zeit-
steht sich von selbst. richtige Position ausgetiiftelt, setzt Thr lupe geniefien, mg

Trickshots und
Grundtechniken der

Billard-Spiels werden 7 2 m poee ~ o [y Brrte o m wleria
vom Profi vorgefihrt ( Gut lesbare Ments auf tristem Grau: Die Prasentation ist zwar zweckmaBig,

\ kénnte aber in vielfacher Hinsicht etwas peppiger und optisch liebevoller sein, J

Als Pool-Spieler bin ich fur interplays «bar - such

wWenn man

nicht vergessen sollte R die Billard nur live vollends ruberkommt, Mit

der Maus-Linterstutzung haben die E er zumind

5s Kribbeln und

st Vers

die feinfUhlige Mechanik be

o

ren. Uberhaupt ist die Steuerung snge-

nehm, das facettenreiche Zo

Analyse beir
schen Pre

=2inem Stof k

mt der Tisch-

eine haohere Auflésung hatte Tisch & Béallen gut !

: B . I \ Gute Billard-Simulation fiir Pool-
mir FMV-Einspielungen der Gegner sowie Videospel Protagonisten. Viele Features,
Spielmodi. So unterhalt “Virtual Pool” zwar die Billard-Fresks, spricht aber aber technisch nur mittelprach-

; X tig und lieblos prasentiert.
kaum den Mainstream-Konsolisten an Martin Gaksch

Andere Versionen
Eine Saturn-Version ist in Arbeit




Entwickler: Labotomy Software, USA

erscheinen als Bitmaps, sind aber auch

‘ Ein unheimlicher Schurke: Gegner
aus kurzer Distanz noch ansehnlich.

Im Herzen Agyptens regieren
r U8 grausame Michte: Das Kar-
e nak-Tal wird von wiederer-
weckten Mumien, Riesenkiifern
und schrecklichen Skorpion-Monstern
terrorisiert, fast die gesamte Bevolkerung
ist tot. Als Einzelkimpfer versucht Ihr,
unter der Anleitung des Pharao Ramses

hinter das Geheimnis des Horrors zu
kommen.

Auf einer Ubersichtskarte wihlt Thr
Euren Einsatzort: Thr dirft jederzeit aktu-
elle Grabstitten per Kamel verlassen, um
in anderen Tempeln nach Waffen, Mu-
nition, Funkgerit-Bruchstiicken und ma-

gischen Artefakten zu suchen. Letztere
lehren Euch neue Fihigkeiten: So atmel
Thr mit der Sobek-Maske unter Wasser
(erlaubt aufregende Tauchtouren durch
Kanalsysteme) oder schwebt mit dem
[sis-Schal sanft in dunkle Kellergewolbe,
Mit neuen Fihigkeiten ausgertstet,
durchkiimmt Thr bereits komplettierte
Gruften nach jetzt zugiing-
lichen Extras: Sogar Erwei-
terungen der anfangs
knappen Energieleiste bud-
delt Thr aus den fauligen
Gewolben. Geht Fuch im
hitzigen Gefecht mit hiip-

fenden Krebsen und scha-
kalkopfigen Anubis-Ver-
schnitten die Munition fir
Flammenwerfer, MG und
Pistole aus, nutzt Thr ent-

weder die aufgesplirten

Nach dem Wegsprengen einer Mauer erblickt Inr ein \\____‘
Waffenextra, das alle Magazine auffullt.

magischen Waffen des

Euer Ziel. Je nach gefundenem Ausgang
erscheinen weitere Tempel. i

L

Andere Versionen

[ Wo bin ich? Mit eingeblendeter Karte
orientiert Inr Euch in den verwinkelten
Katakomben.

Blick nach oben: Mit 360°-Sichtfraiheit
ermaglicht Euch "Exhumed” die

R Orientierung in den 3D-Bauten. P

Pharao (u.a. eine Amun-Handgranate
und ein Angriffs-Zauber), oder greift auf
die Machete zurtick. Verirrt Thr Euch in
den kniffligen Bauten, aktiviert Thr eine
in’s Spielgeschehen einblendbare Karte,
die Thr tibersichtlich in Echtzeit begeht.
Wifst Thr nicht mehr weiter, reitet Thr
zum Pharaonengrab zurtick und konsul-
tiert den allwissenden Ramses, der Euch
mit hilfreichen Agypten-Tips aus erster
Hand die Fundorte der niichsten
Artefakte und Boss-Monster verriit. Doch
nicht nur die fiir das Fortkommen wich-
tigen Heiligtimer sind lebensnotwendig:
Gelingt es Euch nicht, bis zum dramati-
schen Finale alle Trimmer eines Funk-
gerits zu bergen, werdet lhr das Tal des
Todes nicht mehr lebend verlassen.
Nutzt daher die Moglichkeit, Eure Blick-
und damit auch SchuBrichtung frei zu
justieren, damit Euch kein Gegenstand
entgeht. Vor jedem Kamelritt diirft Thr
Euren Fortschritt (mit allen aktuellen
Vorriten und der Lebensenergie) auf
Karte sichern. ¢h

Verzwickte 3D-Expedition in das
rétselhafte Agypten: Ein gran-
dios inszenierter Ego-Shooter
mit viel Abenteuer-Esprit.

Die Saturn-Version wurde in MAN!AC 11/96 mit B5% SpielspaB bewertet

Die satumn-
Version von "Ex-
humed” besticht
durch flussige Grafik
und gleifende Licht-
effekte. Mit der
Sony-Fassung
wurden zwar das
Wasser und einige
Extra-Kapseln trans-
parent. doch die lei-
dige Hardware-
Macke der Play-
station vermiest
Grafik-Gourmets
den Spafl durch
extreme Texturver-
zerrungen. Oie
wabernden Steing
desillusionieren den
Video-Forscher ge-
nauso wie die jetzt
kaum noch zu er-
kennenden. kam-
merlichen Licht-
effekte. Somit
erlebt Ihr die volle
Pracht des Spiels
nur auf dem Saturn.
An der Speicher-
Front hingegen
gibt's nichts
Neues: Nach wie
vor muit Ihr
einen Level kam-
plett durchspielen,
um speichern zu
konnen - eine teils
frustige Angelegen-
heitl




Kein Holywood-
Streifen, sondern
ein franzosisches

Kino-Spektakel
stand dieser
Umsetzung Pate:
Der von Marc Caro
inszenierte Film
erzahlt in surrea-
listisch angehauch-
ten Bildern von
giner Rotte entfuhr-
ter Kinder. Waisen
wie die kieine Miette
[Judith Vittet] sollen
den Wissenschaftler
Krank [Daniel
Emilfork] mit

Unschuldstraumen

versorgen: Fantasie

und Traumerei sind
fur den verzweifel-
ten Herrn der "City
of the Lost Children”
Fremdwaorter.
Miettes einziger
Helfer ist der bullen-
starke Walfanger

"One”. gespielt von
Ron Perlman. der

u.a. den Lowen-
menschen in der
"Beauty & the
Beast"-TV-5erie
spielte und auf der
Besetzungsliste von
"Alien 4" steht.
Unten seht das
Filmplakat zum
franzosischen

Original "La Cite des
Enfants Perdus”.

Entwickler: Psygnosis, Frankreich = Design: Laurens Cluzel, Jean Martinez, Eric Metens = Grafik: Laurens Cluzel, Nael Billy, Pierre Chanut, Jean-Christophe Drouin,

Sebastian Ide, Nicolas Seck, Limes Caillaud

Stadt der veriorenen

Puzzie-Losungen werden mit FMV-

Einspielungen belohnt: Die peinlichen l
_ Charaktere muten wie Stoffpuppen an.

(" Miette durchforstet das transparente
| Objekt-Menu: Wahl und Anwendung wur- |-
\_ den auf unterschiedliche Buttons gelegt. /

m Die Liste katastrophaler Film-

umsetzungen ist lang: Der
<=1l Hersteller gibt Unsummen
fiir die Lizenz aus, Techniker
und Designer werden oft mit einem
mageren Rest-Budget abgespeist und an
einen Videospiel-ungeeigneten Plot ge-
fesselt. Psygnosis geht fiir die Umsetzung
zu Caros "City of the Lost Children”
neue Wege: Anstatt sich sklavisch an die
Kinohandlung zu halten, haben die
Entwickler nur Hauptcharaktere und das
cyber-venezianische Phantasieszenario in
das Videospiel portiert — anschliefsend

Ihr schiegicht Euch Uber den Innenhof
| des Waisenhauses: Hier findet Ihr

\_ Zigarettenschachtel und Suppenknochen. /

tobte man sich in den Rahmen-Vorgaben
hemmungslos aus, wo Akteurin Miette
mit einem traditionellen "Alone in the
Dark"-Adventure-Set konfrontiert wird.
Euer Polygonmidel tippelt durch vorbe-
rechnete Render-Bauten, tiberquert Ka-
nalsysteme mit griinem Giftmill oder
schlendert tiber einen Holzpier — graue
Hiuserfronten und verwaschene Kon-
turen vermitteln depressive Endzeitstim-
mung. Charaktere und Objekte lassen
die franzosischen Designer in Echtzeit
berechnen und passen sie mit dezenten
Lichtfiltern dem Hintergrund an:
Marschiert Euer Schulmidchen durch ein
Hafenviertel mit grilnen Neon-Leuchten,
wechselt auch Miettes Texture-Rockchen
die Farbe. Wie im Infogrames-Klassiker
oder Capcoms "Resident
Evil” dirigiert Thr Eure
Heldin mit dem Steuer-
kreuz: Miette durchsucht
sorgsam jeden Render-
Winkel oder flitzt nach ei-
nem Rechtstaster-Druck mit
kindlichem Ubermut
zwischen diisteren Gassen
und verquerer Briicken-
Architektur hindurch. Der
Puzzle-Schwerpunkt liegt
in herkémmlicher Adven-

( Im Pfortnerhaus blockiert Ihr mit der Stahlblrste oder
dem Suppenknochen die Registrierkasse.

ture-Manier auf Objekt-
) Sucherei und -Einsatz: Da

Robert Bannert

Kinder

Wer auf dem Hof mit dem Haus-
‘ meister sprechen will, muB zunéchst die
A Kameraeinstellung wechseln.

. \

Thr zwischen vorberechnetem Mobiliar
und Nebelschleiern nicht alle Gegen-
stinde auf Anhieb erkennt, miifst Thr
tiber jeden Pixel einzeln schlendern. Erst
wenn Miette die Kollisionsabfrage pas-
siert, wird in einem Bildschirmwinkel
das aufgestoberte 3D-Objekt eingeblen-
det, Wird Euer Charakter bei der Suche
nach einem alten Suppenknochen von
Miillbergen und Mauerwerk verborgen,
werft Thr einen Blick auf den oberen
Bildschirm-Rand: Ein Kamera-Symbol
rechts oben verriit, ob Thr auffer dem
aktuellen Blickwinkel noch eine tiber-
sichtlichere Kameraperspektive an-
withlen konnt,

Wer Objekte zusammenfligen oder
gegen attraktivere Angebote eintauschen
will, wechselt ins Gepick: Hier konnt Thr
per Button-Druck Eure 3D-Habseligkei-
ten sortieren, ablegen oder mit

der Szenerie kombinieren. b

(637\

s P |

0
o

Frei nach Filmvorlage: Waise
Miette stolpert durch starre
Adventure-Szenarien und drgert
sich iiber trige Spielmechanik.

Andere Versionen
Derzeit sind keine Umsetzungen geplant.



M A NITAL
Entwickler: Killer Games = Produzent: Kelly Ryan = Design: Raja Altenhoff, Tom Braski, Craig Broadbooks, Josh Hassin, Tawn Kramer, Alan Scales

NHL Face
" Off '97

der Schiedsrichter, der

APRIL a7

. Statt i

\ fortschrittlicher
Polygongrafik zu
glanzen, setzt
Entwickler "Killer
Bames" auch beim
97er-Update auf die
herkammlichen
Bitmap-Sportler.
Spielt Ihr aus einer
"Weit weg"-Per-
spektive. ist das

sonst mit Argusaugen
jeden unerlaubten Check
mit einer Strafzeit quittiert.
Im Angrift steuert Thr den
‘ Realitdtsnidhe — warum? Polygongrafik F pucktiihrenden Spieler bzw. den Sports-

— nicht nétig! Auch das neue "Face Off"

ann, der der Scheibe am nichsten i
vertraut auf seine spielerische Qualitat, ) Mann der der Scheibe am niichsten ist.

Mit Pissen und angetiuschten Schiissen

Der EV Mering geht in die legt Thr den Weg aus der eigenen Hilfte noch ertraglich. von
Sommerpause und rechtzei- zum gegnerischen Kasten zuriick. nahem sehen die
tig zur Eishockey-freien Kommt lhr vor dem zitternden Goalie R
Saison kommt Sonys "Face Off'  frei zum Schuf, geht so manche Scheibe ran, ®a
mit aktualisiertem 97er-Kader auf den rein, Uber die der Kollege von EAs "NHL = 1 und zu Boxkampfen
Markt. Dank Lizenzen von NHL und der Hockey" nur lachen wiirde — bei "Face szufo s G I
Spielervereinigung NHLPA schlittern alle  Off ‘97" haben auch Anfinger Erfolgs- £ [ L
‘ A iy B— . s : S P I ELSPASS O .7 L oY
Cracks der amerikanischen Profiliga erlebnisse, 0 %
iibers Eis. Bis zu acht menschliche Natlirlich diirft Thr Euch auch einen eige- o _ .
S T : ; e ; ! Nicht nur fur die
Spieler dirfen an den tiblichen Spiel nen Super-Spieler zusammenbasteln und S Y8 T EM "On lce"-Perspektive |
modi teilnehmen: Freundschaftsspiel, FEure Angriffs- und Abwehrreihen nach Playstation wunschen wir uns |
; 5 o W A ZIRKA-PREIS | Polygon-Sportler
Meisterschaft oder Play-Off. Dank eines gusto editieren. Spielt [hr mit "Line :
reichhaltigen Option-Meniis konnt Thr so  Changes”, miit hr auSerdem dafiir sor- | = - Eishockeyspieler
ziemlich jede Kleinigkeit selbst einstel- gen, dafd wihrend des Spiels ofter ausge- / aber ziemlich eckig
len: Abseits, Line-Changes und Priige- wechselt wird — sonst stehen nur noch : aus. Die 9B8er-
: ; 5 . . : i Grafisch antiquiertes, aber kurz-
leien lassen sich ebenso ausschalten wie  ausgelaugte Hockey-Cracks auf dem Eis, weiliges Action-Eishockey. Nicht Version sollte
geeignet fiir Realitats-vernarrte Abhilfe schaffen!
Andere Versionen Polygon-Freaks.
Derzeit sind keine weiteran Versionen geplant. Den Vorgédnger haben wir in MAN!AC 2/96 mit 83% bewertet

UFO-Games 4

Ankauf - Verkauf - Tausch

Sony - Sega Saturn - Nintendo 64 - SNES -
Mega Drive - Mega CD - Game Boy -
Game Gear - PC-Spiele usw.

Platatidn N|ﬁTEN0054
T s et 35 | TNeelenas g

!'* Nur fur Handler !!

Tradelink

SpielegroBhandel
EltastraBBe 8
78532 Tuttlingen

Playstation-Saturn-SNES-No64

Handleranfragen unter:
Tel.: 07461/79001 + 79002
Fax: 07461/79003

Nachnahme S DM Ab 250 DM Versandkostenfrei (Softwara)

I
i~
. )

_ }: Aegidienstr. 28 37520 Osterode am Harz Fax: 05522175825

4 Alle Logos sind eingetragene Warenzeichen der Hersteller




Meister des
Versteckspiels:
Segas Prugelknaben
haben jede Menge
Beheimcharaktere
und verstecke Gags
in petto — aufer
dem "Fighting
Vipers"-Kumachan-
Teddy geben sich
alle Obermotze ein

( Aufpolasbar, ela 3
stisch und stocksteif:
Der dicke "Vipers"-
Kumachan trudelt J
durch die Arena. y

Stelldichein. sogar
die "Virtua Cop 2"-
Emanze ist mit von
der Partie. Kaum
spielbar. aber um so
komischer sind klas-
sische Sega-Flitzer
wie ein "Daytona
LISA™-Maobil.
"DOutrun”-Ferrari oder

der

ein "Afterburner”-
Jet. Aber bevor Ihr
mit guietschenden
Reifen durch den
Ring heizen oder
Euren Widersacher
mit Dusenruckstof
versengen konnt,
muft Ihr die Bonus-
Kampen erprageln:
Nur wer unter
"Normal”™ eine
Klopper-Riege nach
der anderen blau
schlagt. stockt die
Charakterwahl auf.

Entwickler: AMZ2. Japan

Euch fir offenes F’rugel -Terrain oder die
R klaustrophobischen "Vipers®-Kafige.

( Keine Ch”m"f-. auf "Ring Out"-
‘ Bewahrung: Wer die besseren i
Mandéverkarten hat, gewinnt.

" Das japanische AM2-
B Programmier-Team schickt

sein "Virtua Fighter™-Priigel-
RUﬂ/L‘pI zum wiederholten Mal in
den Saturn-Ring. Doch anstatt eine neue
Mannschaft zu trainieren, lidt Sega die
"Virtua Fighter"- und "Fighting Vipers'-

Teams ein und veranstaltet mit Giber 20
Charakteren das bislang grofte Beat'em-
Up-Turnier. Die Strafienvipern setzen
ihren Kontrahenten mit gewohntem
Manéver-Repertoire zu, Akiras Klopper-
Riege hat vor dem Mega-Event noch im
"Virtua Fighter 3"-Dojo vorbeigeschaut,
um bei ihren Arcade-Kollegen die neue-
sten Special-Tricks zu studieren. Mit

"-Helden wi
t, Mimik, Sp
sind weniger
Megamix" e

Neuer

Wwenig

Im Zweispieler-Modus entscheidet Ihr 3

Die hthere "Virtua Fighter 2"-Auflosung muBte wie schon in "Fighting Vipers” méBigem A
\ Light-Sourcing sowie Shading-Effekten weichen. /

Standard-Eskapaden und neuen
Knochenbrechern geriistet, wird in ge-
wohnter Drei-Button-Manier drauflos ge
kntippelt: Thr maltritiert die gegnerische
Eckenfratze mit Kicks, rammt Eurem
Kontrahenten Faust oder Ellenbogen
zwischen die Texture-Rippen und blockt
mit dem A-Knopf Offensiven ab. Wer
seinen Widersachern mit Ausfallattacken,
Kombos, Wiirgegriffen oder anderen
Spezial-Manovern zusetzen will, studiert
in den "Virtua Fighter 2™ sowie
Vipers“-Anleitungen die Special-Listen
“Virtua™-Profis experimentieren mit eige-
nen Button-Folgen und flechten vorge-
gebene Kniffe ein. Neu im 3D-Ring: Wer
sich nicht auf die klassische Abwehrhal-
. nutzt emne Aus-
weich-Neuerung, indem er mit Links-
oder Rechtstaster in den Hintergrund

hastet und seinen Gegner umrundet,
Als Veranstaltungsorte hat AM2 a
kannte Szenarien gewiihlt: Hintergrund-

the-

nat

"Fighting

bislang

T ML KonKur-

Bitmaps wie Lions Kolosseum und ver-
einzelte 3D-Objekte stehen noch dort,
wo man sie in den Vorgiingern verbaut
hat. Die "Fighting Vipers” toben sich
wieder im Kifig aus und polieren mi
ihren Opfern die Gitterstibe auf, Segas
"Virtua Fighter’-Helden missen aller-
dings auf ihr Podest verzichten: Statt
ekken-ihnlichen
Playfield-Ebenen gekiampft, wobei das
taktische "Ring Out”™ entfillt,
Euch Computer-Gegner oder ein flinker

dessen wird vor 'T
Lidieren

Freund die Polygon-Knochen, nehmt [hr
die Beine in die Hand und fliichtet tiber
eine flache Pflaster-Textur, rb
Erhiiltlich bei Flying Arts, (0208/8232741
& Pl

sl AT LT

@ G TS, L.

Riickkehr der nimmermiiden
AM2-Clique: Mehr Figuren,
mehr Mandéver, mehr Extras
und weniger Grafik.

( Nach dem ordentlich abgemischten, aber trdge gerenderten FMV-Intro (links) wahit Ihr die Kampfer und eine von vier Fighter-Riegen: \
\ Ihr kampft nur gegen Figuren aus einem Spiel, priigelt vor gemischter Front oder legt ausschlieBlich Polygon-Madels Uber's Knie. /

Andere Versionen

"Fighting Vipers" wurde in MAN!AC 11/96 mit 87%,

"Wirtua Fighter 2"

in MANIAC 1/96 mit 88%

Spielspall getestet



Entwickler: Psygnosis, Frankreich = Programmierung: Jean Martinez, Eric Metens, Jean-Michel Vourgere » Grafik: Eirc Metens, Christophe Pudras =

Sound: Francis Gorge, Christian Gossart

Sentient

(" Am Teleporter herrscht reger Durch-
‘ gangsverkehr: Nur Personal mit Passier-
Code darf zum nachsten Ring beamen.

I! ) - Auf Psygnosis’ Sternbasis

Ikarus wiitet ein todlicher

Virus und garstige Bakterien
raffen die Besatzungmitglieder
dahin, Wo bis vor wenigen Tagen noch
zufriedenes Personal mit rosigem Baby-
Teint durch die Station schlenderte,
githnen heute leere Korridore. Um die
gelichteten Personalreihen und den
medizinischen Notstand in den Griff zu
bekommen, ordert Chefirztin Luvey
Verstirkung an.
Der Konzern reagiert und schickt Euren
glatzkopfigen Mediziner Garrit Shanova
an die Seuchen-Front. Der geschulte
Firmenspitzel soll 3D-Augen und -Ohren
offenhalten, um vermeintliche Intrigen
aufzudecken — zumal sich derzeit ein ter-
ranischer Senator auf der Station herum-
treibt. Aber bevor Garrit schwielige
Seuchenopfer zerschnippelt und intri-
ganten Firmenpolitikern auf die Schliche
kommt, wird der Mediziner Opfer eines
Attentats: Der Passagier-Raumer trudelt
kaum durch den Orbit, da wird

SPIELS_P.QSS

58%)

SENTIENT

Technisch riickstidndiger Welt-
raum-Krimi mit innovativer
Charakter-Okologie. Interessant,
aber unhandlich und langatmig.

Andere Versionen

( FMV-Zwischenspiel: Surround-Sound
und sensible Sprecher beeindrucken, dafur
\_schockt Euch die vermurkste Mimik.

ZETTIS-
sen. Nur Sekunden spiter kommt Garrit
zwischen schwelenden Triimmern und

zerschmolzenen Silikon-Fetzen wieder
zur Besinnung: Ab jetzt lassen Psygnosis’
"Sentient”-Designer die Echtzeit-Uhr
ticken. Thr schliipft in die magere Textur-
Haut des Polygonforschers und klickt
Euch — unter Echtzeit-
Druck — durch einen
Mentiwald mit PC-ihn-
lichem Fenster-Interface.
Garrit schléndert durch die
konzentrisch angeordneten
Stations-Korridore, begut-
achtet aus der Ego-
Perspektive Schaltpulte
sowie Computer-Ter-
minals und verstrickt
seine dreidimensionalen
Gegentiber in ausschwei-
fenden Meni-Smalltalk: =

I"Fas B¥en decided that
the time has come for
yvou to meet with the

members of the stations
engineering faculty.

Spartanische Blechmébel, miese Kiiche
und barsche Kollegen: Euer Gegenuber teilt ‘—
\ sich per Sprechblase mit.

tiblichen Shortcut-Statements
in alter Parser-Tradition komplette Sitze
zusammen. lhr entscheidet Fuch fir eine
Sinn-Gattung wie Frage, Befehl oder
Erklirung und rutscht mit jeder Wahl in
veristelte Unter-Optionen: Das Resultat
ist ein erschopfender Satz. der auf kor-
rekter Grammatik und Garrits
Informationsstand basiert. Allerdings ist
zwischen all dem Wort-Schwall Vorsicht
geboten: Wer seinen Gegeniiber zu

schroft anfihrt oder mit dummen Fragen
I6chert, schafft sich schnell Feinde auf
der Station. Der Haken: Ohne Verbiin-
dete und Passier-Codes bleibt Fuer Wis-
senschaftler auf den ersten Tkarus-Ebene
hiingen, und die Nachforschungen stag-
nieren.

Wer binnen drei Stunden nicht einen
von mehreren verschiedenen Losungs-
pfaden eingeschlagen hat und die
Navigations-Computer bedienen kann,
wird Opfer der drohenden Katastrophe:
[karus pendelt aus seiner Umlautbahn
und stiirzt in die Sonne. rb

Entgegen den Adventure-

[ Auf eine Auton 1ap hat man verzichtet, statt dessen ori-
\.entiert Ihr Euch an Pylonen-Nummern und Handbuchkarten. /

und de

anderen Abenteuer:

mulation der (

n jedem

das Leben

P

Static

W b
vwanre

Schnickschnack hinter der tristen Fass:
durch verzerrte und stumme Korridore, der E
o wenig nachvollziehbar wie Fehltritte.
gen Adventure-Simulation verdient

" nur mit viel Geduld

Anerkennu

Robert

Bannert

Derzeit sind keine Umsetzungen geplant

Wenn carrit die
Stations-Ringe er-
kundet oder einen
Kollegen ins Kreuz-
verhor nimmt. uber-
profen im Hinter-
grund Programm-
Routinen Handlun-
gen. Reaktionen
und Intrigen der

Schenkt Euch ein
Lacheln: Der |

Gespréchspartner |

reagiert auf Mimik

rund B0 Mann star-
ken Ikarus-Besat-
zung. Vor lauter
Pro-gramm-Check
bleibt Eurem
Konsolen-RAM aller-
dings kein Speicher
mehr fur Grafik-
zauber oder Sprach-
Samples: Die
Polygon-Charaktere
bewegen sich sta-
tisch. leiden unter
heftigen 30-Ver-
stauchungen sowie
Hautzerrungen und
lacheln Euch aus
peinlichen Scan-
Visagen an. Unten
links findet Ihr
barrits Bitmap-
Fratze: Ihr verstellt
mit den beiden
Links-Tastern Eure
Mimik und gaukelt
bBesprachspartnern
unterschiedliche
Bemutslagen vor.



Taito’s
Verfolgungsjaqgd
"Chase H.0D.” und
der Nachfolger
“G.C.1.7[die konzep-
tionellen Vorbilder
von “Crimewave”]
lehnten sich an die
Mitte der Achtziger
Jahre dberaus po-
pulare Krimiserie
"Miami Vice™ an: Hier
wie dort waren ein
blonder Sonnuboy
und sein dunkelhau-
tiger Kollege in
schnellen Cabrios

High-Speed- W
Action aus der Ego-
Perspektive: Bel "Chase
H.Q." rammt |hr fluch
tende Ganoven! )

unterwegs. um in
noch schnelleren
Sportwagen fluch-
tende Drogenbosse
durch Ramm-
Manover und
Dauerfeuer-Beschufl
zu stellen. Oie bei-
den Kiassiker sind
u.a. als neuaufge-
legter Import-
Ooppelpack fur den
Saturn erhaltlich.

Dramatischer Drift, um den finalen

lhr die Mini-Stadtkarte!

Schuf} anzubringen: Rechts oben erkennt J>

Was in Robocop's Heimat De-
troit eben erst eingeftihrt wur-
de, ist in der futuristischen
Metropole Mekeo lingst
gang und giibe: Die staatliche Polizei ist

privatisiert, Gangsterjagden finden unter
ausdricklicher Mitwirkung der Offent-
lichkeit statt. Thr startet mit Eurem ver-
schnorkelten Heckflossen-Mobil, um
fliichtende Gauner durch Beschuff mit
der Zwillings-Maschinenkanone abzufan-
gen und eine Belohnung von satten 100
Mek abzustauben.

Die Jagd verfolgt [hr aus der Isometrik-
Ansicht: Ahnlich wie beim Hubschrau-
ber-Epos "Soviet Strike” wurden die
Highways mit Polygon-Bauten und
Briickenkonstruktionen versehen, so dafs
Euch ofters der Blick auf Euren Amateur-
Streifenwagen verwehrt bleibt, Doch es

gen, denn oft genug bleibt Ihr in Zéunen und Sackgassen hangen

chen zu kénnen. Das frustet Action-Fans

Mal habt Ihr in funf Sekunden Sichtkont

Ganoven
meilenweit weg

Doch vor

(Cocle Drifts, witz

Stralie bau
Stotterer "wlrzen" den ma

Malus. Ein duferst maBiges Fahrv

Andere Versionen

ergnugen

( In der Altstadt schlagt Ihr Euch durch enge Gassen: b -
\ Vermeidet das BeschieBen von Unschuldigen! J

nschildiges Auto
-v_-‘rnh:htst
A

Im Split-Screen-Modus zoomt die__\"]
Kamera nahe an's Geschehen — die
Ubersicht leidet stark!

Py

Gas zu geben, etwas drosseln, da Euch
die Karre sonst aus der Spur driftet und
Thr an der Hiuserwand entlang-
schrammt. Habt Ihr einen der Schurken
direkt vor Euch, feuert Thr mit dem R-
Taster eine MG-Garbe ins Heck — die
kokelnde Karosse explodiert, Ihr da-
gegen sucht schon das nichste Opfer.

. @ Wihrend der Jagd durch

= cinen der acht Stadtteile
seht Thr am Bildschirmrand
einen Pfeil, der Euch zum
niichsten Schurken weist:
Nehmt Thr nicht schnell
Tuchfihlung auf, entwischt
Euch das Ziel und Ihr
miifdt einige Sekunden auf
den niichsten Flichtigen
warten. Um die anfangs
versperrten Tore zu den
benachbarten Abschnitten
zu Offnen, sammelt [hr
eine festgelegte Anzahl an

gibt noch eine weitere Parallele: Auch
bei "Crimewave” wird das detaillierte
Einsatzgebiet withrend des Spielens stin-
dig durch Nachladen aktualisiert. Per C-
Knopf zoomt Thr niher an das Gesche-
hen heran, meist kurvt Thr allerdings mit
der groftmoglichen Ubersicht durch
Parks. Geschiiftsviertel und glitzernde
Einkaufsmeilen, Wihrend heiSer Kur-
venverfolgungen solltet Thr den Drang,

Waffeneinsatz sowie Nahaufnahmen der

Das FMV-Intro zeigt Euch effizienten
L ungewohnlichen Polizeifahrzeuge

i

siker "Chase H.03."

1enauso wie das zuféallige Auftauchen der

akt N wieder sind sie

, aar

Euer Ziel errei-

Moneten. Doch Vorsicht! Verbruzelt Thr
ungewollt einen der zahlreichen Sonn-
tagsfahirer, zahlt Thr empfindliche Strafen
ins leere Stadtsiickel, Fleift zahlt sich aus:
Besiegte Fluchttahrzeuge und gegneri-
sche Kopfgeldjiger lassen oft niitzliche
Hightech-Gimmicks wie Doppel- und
Zielsuchraketen aus dem Kotfliigel fal-
len. Habt Thr einen menschlichen De-
puty-Cop zur Hand, spielt Thr im vertikal
geteilten Splitscreen um die Wette. Euer
Fortschritt wird vom Saturn-RAM gespei-
chert: Thr diirft vom letzten vollstindig
absolvierten Stadtteil aus erneut auf die
Jagd gehen. ¢h

Technisch riickstidndiges
Comic-Verfolgungsrennen aus
der isometrischen Ruckel-
Ansicht: Kurzzeitig amiisant.

Umsetzungen von “Crimewave” sind nicht geplant.



Spieldesign und Programmierung: Steve Screech » Zus#tzliche Programmierung: Martin Strohacker, Jon Atkins u.a. = Grafik: Richard Seaman, Steve Redpath,
Martin Jones u.a

eines FufSballvereins, den
[hr fortan zu Ruhm und
Ehre fiihrt. Ihr klickt Euch
durch ein Icon- und Menii-
Inferno, das Euch in allen
relevanten Bereichen der
Vereinsfihrung freie Hand
lift. Thr tibernehmt alle
Aufgaben des Trainers,

stellt Talentsucher ein, vereinbart Méngel und eine nict
Freundschaftsspiele und Spieler-Ge-

Was macht der Bundesliga-
r Spieler, wenn die Knochen
; bersten und die Lunge

soren-Suche und reguliert die Eintritts- auf Playstation

dieser Wirtschaftssimulation nicht — die
Highlight-Zu-
sammenschnitt und in der taktischen
Analyse (siehe Bild oben). Thr startet in
der nationalen Liga, im DFB-Pokal und

bockt? Er wird Sportartikel- Kicks seht Thr nur als
Reprisentant (zweite Wahl) oder Lt
Trainer aus-

"Player

sich zum Manager bzw,

hilden (erste Wahl). Anco's

hilter. Auerdem geht Thr auf Spon- jJen besten PC-Managery

preise. Richtig Fuiball gespielt wird in véren, fehlen dem A

Tabellen
und kein Ende:
Wer Angst vor
Zahlenkolonnen
und Statistiken

hat. sallte "Player

Manager” meiden.

Erfolge erzielt man

nicht durch Zwei-

kampfstarke und

Doppelpasse, son-

dern durch Finanz-

tricks und Laktat-

-Titel zu viele Tests.

Manager” befordert Euch zum Obermotz  auch in internationalen Wettbewerben.

r cker in Hochform hal r(‘n \MII mu"‘s sich als
ainer, Manager und Platzwart bewéhren

Andere Versionen
Auf dem Super NES testeten wir den Varganger "Rummenigge's PM” mit 42%

Spielspald (MAN!AC 11/93)

Grafisch schlapper FuBbali-
Manager: Spielerisch nur mittel-
prichtig, aber im Playstation-
Lager ohne Konkurrenz.

Management-
Training: Ob grun
oder blau, aus Tabel-
len werd' ich schilau.

54 PLUS D>

Jas Super Joypad
nit dem Flieggaghd
enpaagMBel renzt
pnniich ist! Mit digitalem
Steuerkreuz, 9 Funktions-
asten, Mini Analog-Joystick, |
Dauerfeuer u. Zeitlupe ist
#des Spiel zu gewinnen.
husgertistet mit Slot fur die
Memory Card.

inverbindl,

reisemptenlung DM 49.95

mu WY CARD PLUS

§V 375 MEMORY p . _ @ < ARCADE SHARK
CARD PLUS —— Das ultimative Joypad mit

dem Sie sich den Spielekomfort in Ihr
Wohnzimmer holen! Mit digitalern Steuerkreuz,
Analog-Joystick mit Metallschaft, 9@ Funktions-
tasten, Dauerfeuer und Zeitiupe werden Sie alle
Stufen durchspielen! Mit Memory Card-Slot

unverbindl, Preisempfehlung DM 99.95

lieser Memory Card entgeht kein Speicherstand! Bei 1 MB Speicher-
apazitat, Lade-, Speicher- und Formatierungs-Funktion erreicht die
\ 375 die vierfache Speicherkapazitat giner Standard Speicherkarte.
ompatibel mit allen N&4 Spielen mit Memory Card Option

unverbindl. Preisempfehlung DM 59,95

OUND SERIE

Mit dieser Sound Series mit 40 Watt PMPQ,
Lautstarkeregler und Bass Boost System werden Sie 3-D
nicht nur sehen sondern auch héren! Flexibler KlanggenuB
durch wahlweise Batterie- oder Netztbetrieb (Spezial-
Netzteil inklusive)

unverbindl. Preissmpfehiung DM 49,95

MHTERTCT

SAME PRODUCTS

Interact of Europe - Jollenbeck GmbH - Far-East-import - Export
Kreuzherg 2 - D - 27404 Weertzen

Tel. (0 42 87) 12 51-0 - Fax (0 42 87) 12 51-66

Vertrieb nur liber den Fachhandel
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Entwickler: Dream Factory, Japan = Produzent: Kojl Yamashita = Design: Seiichi Ishii « Programmierung: Toru lkebuchi = Sound:
yasunori Mitsudo, Kenichi Funayama, Masashi Hamauzu, Junya Nakano, Yashuhiro Kawakami, Kenji Ito, Ryuji Sasaki
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(" Hat Euch ein stérkerer Gegner in die Mangel genom-
| men, legt lhr den Burschen mit einem Wurf auf die Matte.

AIlS Bonus fur ein-
gefleischte Square-
Fans hat Entwickler

Oream Factory
ainen Rollenspiel-
angelehnten Quest-
Modus eingebaut:
Ihr hastet mit ei-

Automapping und
Item-Sammeln: Eure
Kampferin starkt sich

mit einem Brotlaib

nem der acht Ouell-
Charaktere durch
bunte Shading-
Katakomben.
knackt seichte
Schalter-Puzzies
und nehmt holzerne
Shaolin-Puppen aus-
einander. Jloypad-
Belegung und
Kampfmanover sind
mit dem Turnier-
Modus identisch.
Zusatz-Manover wie
Sprunge, Schalter-
Aktivierung oder
Einkaufsfelder wer-
den auf Textur-
Pergamenten erlau-
tert. Squares
Abenteuer-Einlage
ist bislang die unter-
haltsamste
Trainings-0Option, als
vollwertige RPE-
Oreingabe gehen die
tristen Miniatur-
Verliese allerdings
nicht durch.

Wer sich zu 8-Bit und 16-Bit-
Zeiten bereits ausgiebig mit
Importen eingedeckt hat,
kennt das japanische Software-
haus Square als Entwickler der erfolgrei-
chen "Final Fantasy™-Rollenspielreihe:
Mit dem 3D-Priigler "Tobal No. 1" brin-
gen die Japaner ihren ersten 32-Bit-Titel
auf den Markt und debiitieren im hart
umkimpften Beat'em-Up-Genre. Thre
Kimpfer hat Square mit zackigen
Frisuren und eckigen Traumkorpern im

fernostlichen Comic-Look gehalten,
Figuren wie Hauptcharakter Chuji und
die obligatorischen Nippon-Schonheiten
erinnern mit kindlicher Mimik an die
Stars der populiren Anime-Serie
"Dragonball Z". Wiihrend Chuiji mit
verwegenen Breakdance-Verrenkungen
iiber die Polygon-Arenen wirbelt, heizen
Euch seine Kollegen mit brachialen
Budo-Kombos und Flic-Flacs ein -
besonders wuchtige Schlige und Tritte
erkennt Thr an einem transparenten
Energieschweif. Wihrend die meisten
Konkurrenzpriigler wie ihre 2D-
Vorfahren nur von links nach rechts stol-
pern und sich traditionell auf einer grad-
linigen Ebene die kantigen Birnen ein-
schlagen, toben sich Squares "To

yal”-

Klopperei im GroBstadt-Ghetto: \
Hintergrundobjekte wie Brucken oder ‘
Hauser werden in Echtzeit berechnet.

Andere Versionen

01°03°70
CHUJ |
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Autsch! Greisenmeister Fei knackt \
Epons Kniescheibe. Kick- und Schlaghche |
sind auf den Gegner abgestimmt.

Charaktere in einem grofiziigig angeleg-
ten 360-Grad-Areal aus: Thr dirigiert Eure
Figur nach eigenem Gutdiinken durch
einen "Virtua Fighter™-Ring, tinzelt um
Euren Widersacher herum, erspiiht
Liicken in der gegnerischen Deckung
und iiberrumpelt den anderen Kimpfer
aus beliebiger Richtung. Wer seinen
Kontrahenten von der Arena ins klassi-
sche "Ring Out” dringt, raubt dem ver-
[l

01*08°768

[ W T Sy e fhes
udud = vy ]

EPON

(" Last Minute-Flug: Epon setzt zum |
| Sprungkick an, Chuji packt Euer Madel im |
Flug und schleudert sie Uber den Kopf. )

Robert

Bannert

Klassischer Rad-Kick: Zweimal nach
hinten, Kick-Button — und Robot-Gladiator
\_ HUM segelt in die Sanddlnen.

dutzten Gegeniiber ein Leben: Um Euch
die rechenaufwendigen 360-Grad-Duelle
nicht mit Polygon- und Texturpatzern zu
verleiden, hat Square auf optisches
Beiwerk wie weitliufige Bitmap-Flichen
und Kimpfer-Texturen verzichtet —
aufler vereinzelten Mannschafts-
Emblemen wurden lediglich die frechen
Anime-Fratzen mit 2D-Flichen ge-
schminkt. Als Ersatz fiir das Verklei-
dungsmanko wurde auf das weniger
fehleranfillige Gouraud-Shading gesetzt:
Trotz scharfen 3D-Kanten wirken die
Kimpfer rundlich, zudem werden Eure
Recken von Light-Sourcing bestrahlt und
die muskuldsen Konturen mit Schatten-
spiel hervorgehoben.

Nach acht Siegen tretet Thr gegen das
bizarre Obermotz-Trio an: Ein glubsch-
dugiger Tanzfrosch, Monsterwutz Nork
und Karnickelkaiser Uc

an amusieren

Euch mit Slapstick-Einlagen in japani-
scher Cuty-Tradition und haben mit den
bosartigen Konkurrenz-Fieslingen wenig
gemein. 1b

Ausgereifte 3D-Priigelei mit
zugénglicher 360°-Steuerung:
Mankofreie Optik entschéadigt fir
die texturarme Prisentation.

Den austfithriichen Import-Test findet Ihr in Ausgabe 10/96.

Umsetzungen sind nicht geplant. Die Fortsetzung "Tobal Nr. 2 erscheint demnachst in Japan.



Entwickler Hal, Japan

f Zauberlehrling Kirby und u
Schalter-Puzzles in "The Great r
\ Cave Adventure” J

- q fals Pummelheld zieht
- noch einmal simtliche
‘ Hiipf-Register; Der
Nippon-Marschmallow trudelt
durch die Luft, inhaliert niedliche
Sprite-Monster und bliht sich nach
jeder Bitmap-Mahlzeit zu einem
auf, Wiihrend
sich Kirby in der ersten von acht
Episoden noch mit dem klassischen
Kopf-Hiipter wehrt und seinen
Widersachern die eingeatmeten
Monsterchen an die Birme spuckt,
avanciert Nintendos Kinderheld ab
"Dynablade” zum Gestaltwandler;

A S —

Kaum hat sich Euer Knubbel-
Kimpe garstige Schwertschwinger
oder Feuerspeier einverleibt, iiber-
nimmt Kirby die Spezialtalente
seines Snacks. Kirby-Kenner ent-
decken zwischen naiver Kiddy-
Optik und 2D-Miniaturen Anleihen
aus Kirby's NES-Debiit: Das japano-
phile Cuty-Idol Eigt sich hervorra-
gend durch fantasievolle Jump'n’
Run-Hochburgen mit charmanten
Bewohnern lotsen. Allerdings ist
die geballte Kirby-Ladung nur fiir
Einsteiger eine Herausforderung:
Der Rest schlappt amdsiert, aber
ziigig durch jede Bilderbuchwelt. b

- 70% )

SPIELSPASS

Jump'n'Run-Revival des spring-
fidelen Game-Boy-Knédels:
Kirby ist zugénglich und ver-
spielt - Einsteiger und Fans
investieren bedenkenlos.

K|rby s Drﬁam (,ourse fiir das Super Nintendo wurde in MAN'A(“ 4/96 mit :5% Spwis;mﬂ

getestet

Entwickler Radical Entertainment, USA

Design Mark & Ryan Slemko

Programmierung Michael Gyori, Lyle Brulhart, Steve Lyons
Grafik Ken Brown

Sound Paul Ruskay

i Feurige Zwei-Spieler-Hetzjagd: N

Auch beim frohlichen Split-Screen- [ d

\_ Fangen ist das Scrolling sauber

Weltraumforscher Axxel
| hat Pech: Eine allmiich-
: b tige Galaxie-GroRe
'/\\m”l ihn, zu ihrer Belustigung
beim intergalaktischen "Grid Run”-
Wettbewerb anzutreten. Die Regeln
sind simpel: Zwei Kontrahenten
rennen iiber eines von 28 Laby-
rinth-idhnlichen Korridor-Systemen
um die Wette und versuchen, als
erster eine lestgelegte Anzahl von
Flaggen umzufirben. Doch nur
einer hat die Macht der Farbe: Der
andere ist hilflos und mu durch
Bertihrung seines Gegners erst

Andere Versionen

einmal sein Stigma loswerden,
bevor er seinerseits auf Flaggen-
suche geht. Hilfreiche Extras ver-
langsamen den feindlichen Alien,
mit Minen und Lasern kommt etwas
Abwechslung in's hektische “Fang'
mich"™-Tagesgeschiift. Zudem kon-
jatoren mit
gesammelter Magie herumtelepor-
ticren und stiickchenweise Briicken
zu isolierten Fahnen-Inseln bauen.
Zwei menschliche Spieler nutzen
den Split-Screen-Modus, durch ein-
stellbare Handicaps haben auch
Greenhorns Siegchancen. Nettes
Spiel, aber langfristig ode. ¢h

Kurzzeitig amiisantes
Herumgeflitze im "Pac Man"-
Stil, das trotz Waffenextras und
vieler Hintergrund-Szenarien
rasch langweilt,

Die Playstation-Version von "Grid Run” wurde in MANIAC 12/96 ebenfalls mit 55% Spielspal

bewaeartet.

GAME

SATURN &

Paul-Hindemith-Str.

Ankavuf, Verkauf & Tausch
PC-CDROM, Playstation, Saturn, S-NES,
Mega Drive und Gameboy

Alle Neuheiten fiir PSX,

Tel/Fax: 05561/3094

10 37574 Einbeck

PC CDROM

SONY PLAYSTATION: SEGA SATURNM:
Suikoden US 119,90 Temb Roider Sonderong. 59,50
Vandolhearts US 119,80 Dork Savier ab 99,90
Ace Combat 2 JP 149,90 Cyberbots JP 129,90
Bushido Blode JP 149,90 FIGHTERS MEGAMIX 119,90
CASTLEVANIA X P 149,90 Albert Odyssey US 129,90
Drogon Knight 4 JP 149,90 Assault Suit Leynas 2 129,90
FINAL FANTASY 7 149,90 BIOHAZARD | (Marz) 129,90
Longraiser Compilation 149,90 Blast Wind (Tecnosch) 129,90

Roge Racer JP 149,90
Ry Storm (Layer Se. 2)14% 90
RESIDENTEVILZJP 149,90

Daytona CEE (Jopan, stark
129,90
129,90

verbesserie Version!|
Die Hord Arcode JP

Saga Frontier (Mtirz) 149,90 Elevator Action Returns 129,50
Soul Edge JP [uncutl] 149,90 King of Fighters 96 ab 129,90
‘Wild &rms RPG 149,90 Manx TT JP 129,90

LINE EDITION Medienvertrieb
Postfach 13 23 » 71257 Weil der Stadt
= 07033 / 80237

SEGA SATURN [Fortsetzg.}:

JETZT VORBESTELLEN!
Resident Evil 1 {Saturn, JAP)
Saga Fronfier (Playstation JP)

Metal Slug JP
Q (April) US
Riglord Saga 2 JP 129,90
Shining Holy Ark JP 129,90
Samural Shodown RPG 129,90
Terra Phantastica JP 129,90

NINTENDO 64:
Maria Kart US

ab 129,90

129,90
Porsche Challenge (Playstation)
>>>lislerbar ab Marz '97<<<

Komplettidsungen, Movelisten
Final Fantasy 7, Tekken 2,

Call  Arc the Lad 2, Suikoden,

Duuuuhm 63+1 US Call  KOF9%, VF2, Soul Edge
Turok US {uncut!) Coll Loserdise USA/IP/HK:
Starfax JP (April] Call Kestenlose Laser-Liste onfordern
MAGATZINE:
4 Irriimer, Pressanderungen und
Gamelrant DT 580 A kfhier vorbehaon. Wit
Gamefan US 15,00 haken nicht Fir Inkompatibilitat

Carnag® Heart dt.
Crusader-No Remarse dt.
City of the lost Childre
Hexen dt.

Jet Rider dt.

Monster Truck dt.
NEA-In the Zone 2 dt.
Parsche Challenge dt.
Residenl Evil I jp.

S‘;ndicae '
Toshinden 3 us.
Total NBA 97 tt—

JETZT ABER RlUS DAMIT: ( Sun derg

Poed PSX dt.
Streetracer PSX
Tobal No.1 dt.
Alien Trilogy SAT us,

59,95DM
59,95 DM
79,95 DM
49,95 DM

dt

52 Witten, Breddestr. 38
el & Fax: 02302!51767

UBRIGENS..
VIDEOS z.B.:

Mangas, Splatters,
Haorror (Strong uncut!),
Star Trek (Voyager,
Deep Space 9, Classic)

CARDS z.B.:

Preisdnderungen, lrtamer und
Bruckfehler vorbehalten. Hardware,
Neuheiten, Importe, Zube nd
e auf Anfrage! Importe sind
vei Tage nach
ins zu haben
n Sicherheits-

Erscheine

biihr. Porto,
tstasche bei

leranfragen erwiinscht!!!

Aha, Vogler, Rentzsch OHG,

L NBA Hantime us.

. Wir fahren auch; {¥—
TRADING- & GAME

Magic-The Gathering (Visions)
Star Wars, Star Trek etc.

NINTENDD 64: (Ab 01. Mirz)

Blade & Barrel us. 179,95 DM

Blast Corps us. 179,95 DM

Mario 64 (Spieleberater dt.) 29,95 DM

Mario 64 dt. 99,95 DM

Mario Kart 64 jp 99,95 DM
69

Piletwings dt.

Star'Wars: Shadows dt

Turok Dinosaur Hunter us.
Wave Race dt.

Nintendo 64 :‘Grunt! ]Lfdt] dt.

“rg;retcht )

59,95 DM
59.95 DM

ﬂ"v

SCIENCE FICTION
MERCHANDISING z.B.:

Modellbausatze, Figuren, T-shirts etc.

PS5, Bitte nut*»- S5ie uns
300,- Bestelly \
Vorbestellung

informieren S
gen Preis, IUN‘JF

Postfach 1922, 58409 Witten




BITTE SCHREIBT AN CYBERMEDIA VERLAGS GMBH
" MANIAC LESERBRIEFE - WALLBERGSTRASSE 10 + 86415 MERING

Futuristische Render-Festung von Tobias Dunz, Langenbach

Iimport-Stop?

Is ich neulich in den Videospiel-

L \ laden ging, um "KI Gold" abzuho-

len, erziihlte mir die Verkiuferin ein fata-
les Gerticht: Nintendo plane, den Import
von hauseigenen Titeln zu unterbinden.
Das konnen die doch nicht bringen!
Sicher méchte Big N verhindern, dafy
sich ihre PAL-Geriite in Europa schlech-
ter verkaufen. Das ist ja auch irgendwo
verstindlich — aber ich kann mir nicht
vorstellen, dafs der Import-Markt so grofs
ist. Bitte sagt mir. daf$ das nicht stimmt!
Schliefdlich wollen einige Leute ihre
Spiele auch weiterhin ohne PAL-Balken
genielsen.

Zum Schlud noch zwei Fragen:

I. Gibt es eine Moglichkeit, das NO4 an
einen Fernseher anzuschliefien, der nur
tiber einen einfachen Antennenanschlufs
verfiigt Wenn ja, geht es bei den Im-
port-Konsolen genauso wie beim deut-
schen PAL-Gerit?

2. Warum liuft die Us-Version von "KI
Gold"™ auf einer japanischen Konsole teil-
weise ohne Farbe?

Alexander Gnadt, Bonn

. isher habe ich mir immer amerika-

nische Hard- und Software zuge-

legt. Deswegen wollte ich vor kurzem
auch ein amerikanisches Nintendo 64
bestellen. Wihrend des Telefonats
mufite ich allerdings erfahren, dafs
Nintendo einen hundertprozentigen
Import-Stop fiir seine Produkte durchzu-
bringen versucht — und das wahrschein-
lich mit Erfolg. Konnt Thr mir vielleicht
etwas Niheres dazu sagen?

Robert Komarek, Flgin

Nintendo hat tatsachlich vor rund einem Monat die
Import-Auflagen verscharft: Laut jiingsten EU-Be-
stimmungen dirfen keine Gerate ohne CE-Prifsie-
gel importiert werden — vorausgesetzt, die betroffe-
nen Firmen klagen den Fall beim Gesetzgeber ein
Zum CE-Siegel: Sdmtliche strombetriebenen Gerate
(zum Beispiel Konsolen und Module) massen

B\ (iber eine zugelassene Funkwellen-Abschirmung

verfugen. Datentrager wie CDs oder Disketten fal-
Ien/'a%so nicht unter die neue Richtlinie. Laut Nin-
gndo erhielten einige Handler Abomahnungen, um
ginen Zulauf von englischen PAL-Gerdten und

Pocket-Game-Boys zu
verhindern. Derzeit will
Nintendo nicht gezielt
gegen US- und Japan-
Importe vorgehen: Die
Absatzzahlen bewegen
sich noch im verdaulichen
Rahmen und lohnen keine
Prozesse. Trotzdem soll-
ten die Import-Héndier die
neue Rechtslage im Hin-
terkopf behalten: Ab jetzt
wird scharfer geschossen
Zu den NB4-Fragen von
Alexander Gnadt: Die
deutsche Konsole verfiigt wie die Import-Konsolen
uber keinen Antennenanschlufi. Ein TV-Modulator
ist jedoch als Zubehdr erhdltlich. Das deutsche N64
kann in der Grundausstattung nur iber Video
(Cinch/Scart) oder S-Video (Hosiden-Buchse)
angeschlossen werden. Ubrigens haben auch wir
"KI Gold" auf einer Nippon-Konsole getestet — ohne
Probleme. Wir empfehlen, Modul und Konsole
abzuchecken

Top 10

@ ber die "Hot 100" liede sich wohl
streiten wie iiber kein anderes

Thema. Thr werdet bestimmt sickeweise
Drohbriefe von Klempner-Hassern und
Jaguar-Fetischisten bekommen. aber ich
finde, Ihr habt Eure Aufgabe sehr gut
erfiillt. Meine Top-Ten:

1. "Super Mario 04" (N64)
2. "Super Mario™-Serie (GB, NES, SNES)
(Ich werde die komplette Serie mit in's
Grab nehmen, und auf dem Grabstein
mufs aus kleinen Goldmiinzen "You are
a super player” stehen.)
3. "Probotector” (NES, SNES, MD)
4. "ToeJam & Earl 2" (MD)
(das lustigste Hiipfspiel aller Zeiten)
5. "Zelda 37 (SNES)
6. "NHL Hockey™-Serie

. "Streetfighter 2 Turbo™ (SNES)
8. "Tekken 2" (PS)
(Das beste 32-Bit-Prigelspiel!)
9. "Sonic"-Serie (MD, MS, Saturn)
(Ich steh’ auf den blauen Kerl.)

10. "Wonderboy"-Serie (MD, MS)
(Nicht nur, weil ich als erster aut dem
Automaten die Mio-Grenze erreichte.)

Philipp Lengsfeld

Tempel-Ruinen von Michael Hubert, Hildesheim

Info-Manie

“ ein Freund (13) und ich (14) fin-
den Euer Mag echt voll suupa.
Trotzdem halten wir die "Super Mario
64"-Wertung fiir "ein wenig” tibertrieben.
97% Spielspatt sind fiir ein Magazin, das
selber sagt, dafd es nie ein perfektes

Videospiel geben wird, einfach zuviel!
AuRerdem wiirden wir uns in jedem Heft
ein Poster wiinschen.

So, jetzt haben wir noch ein paar Fragen:
1. Wann erscheint "Resident Evil 2" in
Deutschland?

2. Stimmt das Geriicht, dafd 1999 eine
128-Bit-Playstation erscheint?

3. Wie bekommt Thr so geniale Bild-
schirmfotos hin?

i. Kamm man auf der Playstation auch
"Verschwimm-Effekte wie auf dem N64
darstellen?

5. Wann kommt die "Duke Nuke'em

3D -Umsetzung fiir die Playstation?

Benjamin Thies/Christian Kahle, Heemsen

1. Die deutsche Version von "Resident Evil 2" drf-
te nicht vor Spatsommer dieses Jahres erscheinen
Das Japan-Original ist dagegen schon fir das 2
Quartal angekindigt.

2. Sony verspricht fir die nachsten drei Jahre zwar
ginen Playstation-Nachfolger (an dem naturlich
bereits gearbeitet wird), technische Infos dariiber
hat man aber noch nicht verraten. Ob das nun
zwangslaufig eine 128-Bit-Konsole sein wird, kann
momentan keiner sagen

3. Wir machen unsere digitalen Bildschirmfotos mit
giner speziellen PC-Karte: Ein Tastendruck, und das
Obermotz-Gefecht wird im Cybermedia-Netzwerk
verewigt. AnschlieBend bearbeiten wir die Screen-
shots auf dem Apple Macintosh mit einem hoch-
wertigen Grafikprogramm. Mit Funktionen fur Hel-
ligkeit, Kontrast und Scharfzeichnung konnen wir
auch aus verwaschenem Grafikschrott Pixel-klare
Bilder zaubern

4. Die Effekte Filtering, Anti-Aliasing und Mip-Map-
ping verwaschen Pixel-Kanten und verhindern
grobkdrnige Texture-Zooms. Derartige Spielereien
sind PC-3D-Karten sowie dem N64 vorbehalten.

5. Um die Playstation-Umsetzungs ist's still gewor-
den. Dafiir hat Sega die Lizenz gekauft und eine
Saturn-Umsetzung
fiir den Sommer
angekindigt.

AT PN iy Ty || PO jiy gy



JETZT AM KIOSK!

PLXTREME

PC-SPIELE FUR KENNER

XPRESS ...

SPIELE-NEWS UND INTERNET-INFOS
~ AUS JAPAN, USA & EUROPA

KNALLHART GETESTET:
~ DIE PC-SPIELE DES MONATS

 DIGITAL & TRAGBAR: HIGH-TECH FilR UNTERWEGS

® oo

15 JAHRE SPIELE-ENTWICKLUNG IN DEUTSCHLAND: |
DIE GROSSE GRERSICHT

( YBERMEDIA



Final Fantasy2, Lufial, Super Mario
RPG & SNES-Konsole us.
Tel. 04747/1428

Konten

Orge Battle, Rise of the Phanix,
Uncharted Waters, Civilisation,
Actraiseri, Secret of the Stars,
Brainlord, Lord of Darkness. Zahle
bis zu 100 DM!!! 0. b. a. RPG's zum
Tausch. Tel. 037343/7060 (Ronny)

Wie schaon letzten Monat ange-

kandigt. halten in dieser MANIAC
Playstation-Besitzer die Kleinan-
zelgen-Rubrik fest im  Griff:
Spielesammier und Zubeharfana-
tiker raumen schon mal geheime

leer und starten zum

Grofeinkauf,

Auch eln paar Nintendo B4-

Konsolen stehen zum Verkauf be-
reit Wer auf Importmodule steht und seine
Lieblingsspiele in RBEB-Dualitat geniefien will. sollte
rasch zugreifen: Die deutsche Konsole kann man var-
aussichtlich nicht mit einem REE-Umbau aufrusten.
Viel Spafl beim Schmackern, Euer O

SUCHE

NINTENDO

Destruction Derby, VF2 oder World
Wide Soccer'97 im Tausch gegen
Sim City2000 dt, Lemmings 30 dt
oder Nights us.

Tel. 07276/6243 (ab 19 Uhr)

Tausche Congo us gegen Mr.
Bones.
Tel. 0821/466193 (ab 18 Uhr)

Tausche PSX-Spiele (Stirb
Langsam, Toshinden2. Resident Evil
usw.) gegen Game Boy-Spiele
Eventuell auch Playstation (je nach
Umfang der GB-Spiele). Ruft an:

Tel. 089/6351115 (ab 19 Uhr, Martin)

Theme Park, tausche auch gegen
Rise of the Robots & F15 2.
Tel. 06202/63816

Viele SNES-Spiele! Zahle bis 55 DM
pro  Spiel. Suche auBerdem
Playstation mit Spielen. Stephan
Drescher, GieBen.

Tel. 0641/84130 (Mo-Fr ab 14 Uhr
Sa & So ab 11 Uhr)

Insider-Club hilft bei Spielpro-
blemen mit Komplettlbsungen, Neu-
spiele, Gebrauchtspielvermittiung,
Clubheft usw. Kostenlose Clubbro-
schire fir Neulinge! Ruft einfach
mal an oder schreibt: Insider-Club,
Peter-Wagner-Strafe 1, 97080
Wiirzburg. Tel. 0172/6518238
(Mo-Do ab 18 Uhr)

Speedball2 & Musha Aleste fir
MD! Tel. 08807/91996 (evil. AB)

SNES mit mindestens 10 Spielen bis
ca. 300 DM. Game Boy mit minde-
stens 7 Spielen bis ca. 100 DM.
Kaufe NES-Spiele bis 10 DM. Suche
auch DKC1+2. Tel. 05621/2231

Game Boy-Spielesammlungen,
zahle je Modul 10 DM! Auch ohne
Anleitung & Verpackung, kaufe auch
Game Boy fur 35 DM, Pierre Jahn
Karlsbaderstr, 126, 09465 Sehma.
Tel. 03733/66973

PLAYSTATION

Resident Evil, Die Hard, Tekken,
Ridge Racer, Time Commando uvm.
Tausche gegen bis zu 7 Demo-CDs
oder gegen Spiel. Suche auch 3D0-
Spiele! Tel. 02642/43811 (Ludger)

Priigelspiel & Probotector2 fur
NES! Tel. 08807/91996 (evtl. AB)

Tausche PS-Spiele: Habe/suche
neue Games! Suche Game Boy
Pocket, gebe 2 PS-Spiele dafiir oder
Game Gear + Spiel! Ab Marz auch
NG4-Software (dt)!

Tel. 07354/1487 (ab 17 Uhr)

Final Fantasy Legend1-3 fiir GB bis
je 140 DM. Tel, 08191/59420
{ab 19:30 Uhr)

Komplettldsung fir Chronicles of |
the Sword und Baphomets Fluch.
Schreibt an  Marcus Sojka,
Jahnstr.6, 48431 Rheine.

Final Fantasy Legend1-3 fiir GB bis
je 140 DM, Tel. 08191/59420
(ab 19:30 Uhr)

Importspiele fiir Saturn &
Playstation, z.B. Dynasty Wars2,
Strikers'45, Gunbird, FF3 Real Bout,
S. Shodown3d/4, Galactic Attack
usw., sowie andere horiz. scrollende

Tausche PSX-Games wie Formel1
und ganz neu Victory Boxing 97
gegen Stirb Langsam oder Tekken2,
Shelishock usw. Alles Pal!

Tel. 06021/69151 oder 68040 (ab
17 Uhr, Marc)

Tempest, Soul Edge, Rage Racer,
Rebel Assault, Gradius Deluxe, Sexy
Parodius und mehr. Kaufe oder tau-
sche. Tel. 04153/4735

(ab 20 Uhr, Rejko)

Jet Moto, Destruction Derby?2,
Tokyo Highway, 2Xtreme, Rage
Racer, Batman, Bubsy 3D, Spot 3D,
Porsche, Floating Runner, Nascar
Racing'96, Jetrider, Cool Boarders,
Rapid Racer. Tausche auch!

Rudolf Broll, Lenteninsel 14, 44143
Dortmund.

Defekte Konsolen und Zubehdr aller
Systeme! Verkaufe Lynx + 14 Spiele
260 DM. Jaguar + 3 Spiele 150 DM.
MAK + Platinen z.B. Asterix, Street
Fighter, Carrier-Airwing.

Tel. 08232/6575 (ab 18 Uhr)

MAN!AC-Ausgabe 7/94! Zahle bis
zu 30 DM! Verkaufe PS-Spiele,
100% ok: Star Gladiaror 40 DM,
Soviet Strike 40 DM, Burning Road
35 DM & Alien Trilogy uncut 35 DM
Tel. 07253/24263 (mittags, Frank)

Biete 50 DM pro Spiel in Topzustand
(Pal): Firo & Klawd, In the Hunt,
Pandemonium, Fifa Soccer'97,
Sampras Extreme Tennis & Victory
Boxing. Bitte meldet Euch 18-20 Uhr
bei: Tel, 0451/7020046 (Torsten)

Tausche & (ver)kaufe Spiele,
Konsolen fiir alle maglichen
Systeme. Kaufe und tausche auch
ganze Sammiungen.

Tel. 089/1403732

Kaufe & tausche PS-Spiele: Suche
A-Train, Soviet Strike, X-Com, John
Madden'97, Andretti Racing, Int.
Moto X. Habe Warhawk, 0DD,
Wipeout2097, Adidas Soccer,
Ayrton Senna Kart

Tel. 0351/4129578 (Maik)

Fiir Saturn: Gal's Panic, Dead
Crimson. Neo Geo: Wind Jammer,
Drift Out. 32X: Metal Heat. SNES:
Dirt Trax FX. Jaguar: Powerdrive
Rally, Missle Comand. Kaufe & tau-
sche alle Videospiele.

Tel, 08341/67792 (ab 20 Uhr)

Tausche: Tohshindend gegen Rage
Racer oder Contra.
Tel./Fax 07551/67623

SONSTIGES

Game & Watch LCD-Spiele von
Nintendo. Tel /Fax 0521/896292

Lose MD + MCD-Sammlung auf.
Verkaufe & tausche auch Spiele fir
PS, Saturn, 3D0, 32X, SNES, Game
Gear. Habe viele Top-Titel fur PS.
Verkaufe Fighting Stick SS von Hori
fiir Saturn (NP 150 DM) fir 70 DM.
Tel. 0511/414899 (Thomas)

g Neo Geo-Module: Ninja
Masters, SF Tag Battle, Sonic
&3 Wings2+3, Riding Hero, Ninja
Commando. 6-Button-Pad von Duo
RX. Angebote nur aus Raum Fim +
100 Km. Tel. 06172/25451 (Heiko)

MAN!AC-Ausgabe 7/95 sowie das
Playstation Magazin-Ausgabe 10/96
incl. CD. Zahle gut!!! Zahle sehr
gut!!! Angebote unter:

Tel. 04122/2048 (ab 19 Uhr, Daniel)

Spielesammlungen moglichst nur
deutsche (Pal) Spiele & Konsolen:
GB, SNES, Mega Drive & PSX
Desweiteren NES- & Master
System-Spiele 10-20 DM.

PSX + SNES + Game Boy-Spiele
auch mit Konsole! Auch grofie
Sammlungen, giinstig! PSX-Games:
F1, A-Train usw. Tel. 05137/78546

Tel. 03634/38495 (19-20 Uhr, Peter)

Fiir Amiga: Power Drift, Rubicon,
Argony, Bionic Commanda. Fir C-
64: Eliminator, GA, Jinks, Great
Gianas Sisters, Last Ninja 1+2 ua.
Zahle gut! Tel. 0221/688950 (Jens)

Alte und neue SNES-Spiele zu guten
Preisen. Alles Pal-Versiongn!
Tel. 05105/515386 (Andre)

SNES-Spiele: SMW2 70 DM, EWJ
40 DM, Fifa 25 DM, Turrican2 50
DM. Alle neuwertig!

VERKAUFE

NINTENDO

SNES-Spiele: Tiny Toons, Aladdin,
Goof Troop, Megaman X, Magical
Quest, Priigelspiel, Return of the
Jedi, Pop'n'Twinbee, Robotrek (us),
Zombies, STF2 alle zusammen fur
450 DM oder einzeln!

Tel, 09281/46020

Tel. 07731/25775 (Fr-So)

SNES-Spielesammlung: 21 Spiele
wie Jump 'n'Runs & Rollenspiele,
2.B. NBA, NHL'96, Asterix, DKC1+2,
Prigelspiel, Street Racer, Zeldad,
Pitfall, Starwing, llusion of Time,
Plok uva. Tel. 02183/9714

{ab 17 Uhr, Thorsten)

Cruis'n USA fiir N64 100 DM.
Tel. 0731/9727751

Super Nintendo + 6-Player-Adapter
+ 2 Pads + Super Game Boy +
Action Replay + 2 Game Boy-
Module + 47 Super Nintendo-Spiele
(z.B. DKC1+2, Secret of Mana,
Secret of Evermore, Super Meteroid,
Wrestlemania, Earthworm Jim2,
Mario Kart, Blackhawk, Starwing,
Mario Paint incl. Mouse, Judge
Dredd, Jurassic Park, Terminator2,
Legend, Rise of the Robots ua.) al-
les komplett fiir 2000 DM.

Tel. 040/6399323 (Brian)

Neuere PSX-Spiele, auch us und jp-
Importe & gunstige N64-Konsole
mit Zubehor und evtl. Spielen.

Tel. 0171/6900331 (ab 18 Uhr)

2 Monate altes SNES + Terranigma,
Verhandlungspreis 220 DM.

Tel. 02271/55180

(Do, Sa & So ab 15 Uhr, Andre)

Nintendo 64 us + Pad + Netzteil 450
DM. Raum Koln-Bonn.
Tel. 0172/3158061 (Handy)

Beat'em Ups &  vertikale 17 SNES-Games: |llusion of Time,

Ballerspiele S Wer Video System’'s DKC1, Super Bomberman2,
Kay Hofs, Gussau 15a, 22359 Halleralptraum “Sonic Simpsons, Jurassic Park usw.
Hamburg Wings" spielen mochte Zusammen fir VB 560 DM. Spiele
s IS NICHt zwangslaufig auch einzeln!
Importe aus Japan: ﬁ auf ein Neo Beo oder die Tel, 0911/579254 (ab 15 Uhr, Kevin)
Dokyusei-IF, Nonomura Byoin no mafigen Saturn- wnd Play-
Hitobito. Zahle sehr gut! station-Versinnen angewiesen Nintendo 64 incl. jp/us-Umbau +
Suche auflerdem japanische Video System setzte den RGB-Umbau + Spannungswandler +
Zeitschriften wie z.B. Saturn Fan, PC Automaten von 1992 auch fur Joyad + Cruis'n USA + Super Mario
Engine Fan usw. Suche PC-FX und das Super Nintendo urm - eine hervorragend spielbare Version. 64 + KI Gold, Preis nach
Dokyusei 2 (PC-FX). dig leider nur In Japan erschien (Bild]. importfans halten nach Vereinbarung.

Tel. 02361/494143 (Neko) Tel. 0351/4129856

dem Zwelspieler-Inferno Ausschaul




SNES + 6 Spiele (Secret of Mana,
Rock'n'Roll Racing, lllusion of Time,
Blackhawk, Mechwarrior usw.) + 2
Pads, alles Pal fur VB 400 DM (NP
1140 DM). Verkaufe auch einzeln!
Simon Schafer, Frankenstr. 5.
91805 Polsingen.

SNES + 2 Pads + Action Replay 2 +
22 Games (z.B. Terranigma 60 DM,
Secret of Evermare 50 DM, Secret
of Mana 50 DM, Yoshis Island 50
DM, Donkey Kong Country 40 DM)
zusammen fur 1000 DM.

Tel. 05222/85726 (ab 17 Uhr)

Super Nintendo + 6-Player-Adapter
+ 2 Pads + Super Game Boy +
Action Replay + 2 Game Boy-
Module + 47 Super Nintendo-Spiele
(z.B, DKC1+2, Secret of Mana,
Secret of Evermore, Super Metraid,
Wrestlemania, Earthworm Jim2,
Mario Kart, Blackhawk, Starwing,
Mario Paint incl. Mouse, Judge
Dredd, Jurassic Park, Terminator2,
Legend, Rise of the Robots u.a.) al-
les komplett fir 2000 DM.

Tel. 040/6399323 (Brian)

Kl Gold & Cruis'n USA (Auch
Tausch gegen Waverace 64). GriiBe
an alle Mario 64-Starsearcher, Keep
on!!! Tel. 0911/555993 (evtl. AB)

Pocket GB + DKL2 & Earthworm Jim
fiir 170 DM zzgl. Versandkosten.
Wer noch 60 DM dbrig hat, be-
kommt mein SNES dazu! Alexander
Bald, Dorfstr.2, 16949 Lockstadt

Super Nintendo + 6-Player-Adapter
+ 2 Pads + Super Game Boy +
Action Replay + 2 Game Boy-
Module + 47 Super Nintendo-Spiele
(z.B. DKC1+2, Secret of Mana,
Secret of Evermore, Super Metroid,
Wrestlemania, Earthworm Jim2,
Mario Kart, Blackhawk, Starwing,
Mario Paint incl. Mouse, Judge
Dredd, Jurassic Park, Terminator2,
Legend, Rise of the Robots u.a.) al-
les komplett fiir 2000 DM,

Tel. 040/6399323 (Brian)

Saturn: Cheats, Codes, Tips &
Tricks usw. zu tber 75 Spielen! In
einem Heft, topaktuell fiir nur 15 DM
incl. Porta! Christian Dahl, Feldstr
53, 21335 Liineburg.

Saturn + 2 Pads + Demo CD + Sega
Rally wegen Zeitmangel fur 400 DM
abzugeben. Tel. 07473/21737

MD2 + MCD2 + 32X + 5 Module
(EWJ, Aladdin, NBA Live'96) + 5
CD's (Battlecorps, Soulstar, Sonic,
Thunderhawk) + 32X-Games (Virtua
Fighter, Virtua Racing, Fifa'96) + 2
3-Button-Pads fiir 1000 DM!

Tel. 02644/4247 (13-15 Uhr)

Saturn jp 60 Hz, RGB + Adapter + 2
Pads + 15 Games (SWW Soccer'97,
VF2, SF Zero2, Darkstalkers2, Sega
Rally usw.) orginal verp. & in
Topzustand, Preis VHS.

Tel. 02331/333106

Saturn + 13 Games (Command &
Conquer, Alien Trilogy, Sega Rally,
Need for Speed, Road Rash, Magic
Carpet. Digital Pinball, VF Remix, SF
usw.) + Pad + Lenkrad NP 2200 DM
fir nur 800 DM. Tel. 030/2184521

= 9
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Ca. 150 MD + MCD + 32X-Spiele! [ &
Vk. 20 Saturn- + 15 3D0-Spiele + [
Zubehor! Suche Saturn, Multimega,
MCD v.a.! Post-NN, kein Problem!
Tel./Fax 02421/971596 (bis 22 Uhr)

PLAYSTATION

Komplettiosung fir Baphomets
Fluch und Blazing Dragons je 10
DM. Magic Carpet 50 DM, Ridge
Racer 40 DM, NBA Jam 30 DM.
Tel, 04105/76221

(Mo-Fr ab 15 Uhr, Dirk)

Saturn + 2 Pads 170 DM. Nights +
Pads 60 DM, Sim City2000 +
Command & Conquer je 50 DM.
Athlete Kings + Sega Rally + VF2 +
X-Men je 40 DM. Panzer Dragoon
25 DM. Alles deutsch!

Tel. 06484/1699 (ab 18 Uhr, Martin)

Salurn + 8 Spiele (VF2. Sega Rally,
Tomb Raider, C&C, Panzer
Dragoon2, Theme Park, Nights +
Pad & Daytona) + 2 Pads + Memory
Card + Antennenkabel + org.
Verpackungen. Tel. 07681/9114

Multinorm PSX + Memory C Plus +
2 Pads + Negcon Pad + 8 Spiele
(z.B. Soul Edge, Resident Evil, C. §
Bandicoot, RRA. Formel?,
Baphomets Fluch.,.) fiir 750 DM,
Tel, 08233/32632 (Daniel)

Terminator dt, Desert Strike dt,
Mechwarrior us + Adapter fiir SNES.
Auch einzeln zu verkaufen!

Tel, 02776/8128 (ab 16:30 Uhr)

Saturn + 5 Spiele (Fighting Vipers,
Sim City2000, Tomb Raider, Fifa
Soccer'96 & Daytona) fiir VB 650
DM. Tel. 0611/443600 (ab 18 Uhr)

Nintendo 64 |p + RGB +
Spannungswandler + Pad + Cruis'n
USA + Mario 64 + Kl Gold fur 800
DM. Gerald Rabisch, Lise Meitner
Str. 15, 01169 Dresden.

Super Nintendo + 6-Player-Adapter
+ 2 Pads + Super Game Boy +
Action Replay + 2 Game Boy-
Module + 47 Super Nintendo-Spiele
(z.B. DKC1+2, Secret of Mana,
Secret of Evermore, Super Metroid,
Wrestlemania, Earthworm Jim2,
Mario Kart, Blackhawk, Starwing,
Mario Paint incl. Mouse, Judge
Dredd, Jurassic Park, Terminator2,
Legend, Rise of the Robots u.a.)
alles komplett fir 2000 DM.

Tel. 040/6399323 (Brian)

SNES + 2 Pads + 6 Spiele (Final
Fight3, Donkey Kong Country1+3,
NBA Jam, All Stars & Fifa Int.
Soccer) fir 400 DM. Alles dt, Raum
Cloppenburg. Tel. 05957/1244

SNES + 2 Pads + 8 Spiele fur 500
DM. Tel. 09941/7230 (Paul)

Pilotwings 30 DM, DKC2 60 DM,
NBA'97 50 DM, All Stars 45 DM,
Rage 50 DM, Street Fighter2 40 DM,
Mario Kart 40 DM, NFL 40 DM,
Terminator 50 DM, Asterix + Obelix
50 DM & andere + Porto.

Tel. 06034/2263 (Julian)

PRIVATE KLEINANZEIGE FUR 5 DM

Sim City, Mystic Quest, ARP3 usw
Tausche auch gegen Spiele.
Tausche PSX-Spiele. habe Tekken2,
Alien Trilogy, Blam! Machinehead.
Suche Worms, Baphomets Fluch,
Stirb Langsam & Myst.

Tel, 09928/1371

Verkaufe Sony, Nintendo & Sega-
Spiele! Panzer Dragoon2 30 DM, S.
Spirits3 60 DM, Soul Edge 60 DM
uva. Kaufe Neuheiten & Importe (jp)
fiir Sony Playstation & Sega Saturn!
Einfach anrufen! Tel, 0251/212846

Saturn-Games: WWS'97, F1,
Mystaria, Alien Trilogy, Digital
Pinball, Victory Goal, Lemmings 3D,
Panzer Dragoon, Theme Park,
Thunderhawk2, Nights ohne Pad.
Suche Athlete Kings, Discworld,
Preis nach Anfrage.

Tel. 036603/44209

{ab 12 Uhr, Sebastian)

SEGA
Batsugun, Casper us, Daytona USA,
Decathlete, Donpachi, Fan. Pinball,
Gran Chaser. Gundam, Hang On
GP'95, Kingdom Grandprix, Metal
Black, Mr. Bones us, Parodius,
Pretty Fighters FX, Space Harrier,
Thunder Force 1+2, Victory Goal 96,
Virtua Fighter R., Virt. Fighter
Portraits (3 5t.). Alle CDs jp, Top ok,
keine Kratzer, Keine Kop., ab 20
DM! Tel. 06172/25451 (Heiko)

Sega Saturn (Pal) + RGB-Kabel +
Pad + Backup Memaory + Nights +
3D-Pad + Story of Thor2 fiir 350
DM. Alles im neuwertigen Zustand,
im Januar'97 gekauft!
Tel. 004161/3212749

(Ver)kaufe & tausche Saturn- & PS-
Games!! Verkaufe Track & Field,
WC3, Toshinden1+2, DD, RRR,
Tekken, S. Gladiator, Wipeout (Pal +
ip), X-Men, VF Remix, Daytona (jp)
Suche Worms, Gunship, V-Cop +
Gun, Thor2 etc.

Tel. 02246/5735 (ab 16 Uhr)

Verkaufe oder tausche Saturn-
Spiele, wie z.B. Thunderforce Gold1
oder Segoku Ace2, Gunbird, X-Men,
Rockmand, Kaio-Squadron2, Suche
Twinbee Deluxe, einfach anrufen!
Tel. 04124/81255 (Alex)

Saturn + 2 Pads + Adapter + Dark
Savior us + 4 Demo CD's (Sega
Flash Vol.3, Christmas Nights) far
nur 300 DM. Nur komplett!
Tel, 0711/339114 (Michael)

Sat-Spiele: Tunnel B1, X-Men, VF2
(alles Pal) & SF Alpha (us) +
Adapter je 40-60 DM oder Tausch
gegen Story of Thor2.

Tel. 07152/25492 (ab 17 Uhr, Pascalis)

Saturn- & SNES-Spiele: Virtua
Cop2 + Gun, Nights + Pad, X-Men
M.A., X-Kaliber, Zool, Streetfighter2.
Tausche PSX-Toshinden3 jp.

Tel. 06181/86108 (19-21 Uhr)

Fighting Vipers 60 DM, Virtua
Fighter2 60 DM, Tomb Raider 80
DM, Daytona USA 30 DM, VF Remix
30 DM, X-Men 30 DM. Thomas
Horn, Geschwister Scholl Str.7,
07407 Rudolstadt,

Tel. 03672/350256

Verkaufe & tausche Saturn-Spiele:
Clockwork Knight1+2, Digital Pinball
uvm, For Playstation: Crash
Bandicoot, auBerdem Mega CD-
Spiele Jurassic Park & Sonic CD
Suche Virtua Cop2 & Nights.

Tel. 07161/40951

Game Gear + Trageakku +
Ladegerat + Wonderboy3 + Global
Gladiators + 3 in 1-Modul fiir 200
DM. Tel. 0251/778713

Saturn + Pad + dt/us/jp-Umbau +
Fighters Megamix, Preis nach VB,
Sebastian Stein, Seidingerstr. 56,
83629 Weyarn. Tel. 08020/894

Tomb Raider, Virtua Cop1+2+Gun,
Nights + 3D-Pad, Sega Rally, Panzer
Dragoon1+2, Story of Thor2, VF2,
Blazing Dragons, Priigelspiel,
Daytona, Digital Pinball,
Thunderhawk2. Preise nach
Vereinbarung.

Tel. 09369/1588 (Manuel)

Verkaufe oder tausche Boxing'97,
Alien Trilogy, Road Rash und RRR.
Suche Sampras Extreme Tennis
(Pal) und Destruction Derby2, be-
zahle gut! Bitte ruft mich an!
Tel. 05223/829862 (Frank)

Playstation Pal + Memory Card + 2
Pads + 11 Spiele (z.B. Tomb Raider, s
Stirb Langsam incl. Lightgun,
Tunnel B1, Formel1, Soviet Strike,
Resident Evil) fiir ca. 1200 DM! -
Tel. 0201/717352 (ab 17 Uhr, Peter) g

Playstation (3 Monate ait) + 8 Spiele
(2.B. Die Hard, Tunnel B1, Tekken2
usw.) + 6 Demos fiir 900 DM VB.
Abolut zuverldssig!!! Tausche auch
gegen Ultra64, habe fir alles
Garantie! Tel. 02484/554 (Jorq)

Tomb Raider 50 DM, DD2 us 70
DM, Ayrton Senna jp 40 DM, Ban
Soccer 35 DM, Motortoon GP jp 35
DM, Twisted Metal 30 DM, C&C 70 1%
DM, Cyberia us 60 DM, WWF AG 35 §
DM, DD 50 DM, Toshinden 25 DM,
Demos mit Heft 5 DM, Rayman 40
DM u.a. Tel. 09075/1661 (Markus)

Playstation + 2 Pads + 1 MC + 5
Magazine incl. Demo-CD's + 10
Spiele (z.B. Tekken2, Formei1, Total
NBA, DDerby usw.) fur 890 DM,
Schreibt an Dirk Roedszus,
Dorfstrafie 7, 23958 Welzin.

Saturn-Konsole + Virtua Cop +
Pistole fiir nur 300 DM,
Tel. 08031/37829

Verkaufe & tausche PS-Spiele:
Habe z.B. NHL, Star Gladiator,
Sampras Extreme Tennis. Verkaufe
Motor Toon2, Adidas Soccer &
Tekken2 fir 110 DM! Verkaufe auch SEE
dt. Zeitschriften und Mad Catz

Tel. 02551/80842 (15-21 Uhr)
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PLAYSTATION

Komplettlosung fiir Baphomets
Fluch, D, Resident Evil & Discworld
je 10 DM + 2 DM Parto in bar oder
Briefmarken. Christian
Luttenbacher, Trendelenburgstr. 3,
23562 Lubeck. Tel. 0451/595219

Time Commando 70 DM. Timo
Schmetkump, Oxtgraben 20, 48324
Sendenhorst.

PS (Pal, originalverpackt) + Memory
Card plus + Mad Catz Lenkrad +
Formel1 + Andretti + RRR + Alien
Trilogy + Tunnel B1 + Need for
Speed w.a. zu  verkaufen!
Topzustand! VHB 900 DM!!

Tel, 0611/723505 (ab 18 Uhr, Torsten)

PS + Pad + MC + Scart + 6 Spiele
(z.B. Tekken2, Burning Road,
Prigelspiel, T. NBA u.a.), alles 3
Monate alt fir 650 DM. Verkaufe
aufierdem Tamiya Model 1:10 RC
mit RC-Set ca. 250 DM. Reichweite
u. 45 km/h EM. Super Leistung.

Tel. 02151/756383

Street Fighter Alpha 50 DM, Ridge
Racer 50 DM, Total NBA 50 DM,
Disruptor 50 DM, Formel1 70 DM,
Tekken2 ohne Hille 40 DM. Alles
Pal! Tel./Fax 08167/1684

Playstation + 2 Pads + Memory
Card (120) + RGB-Scart-Kabel + 5
Spiele (z.B. Tomb Raider, Fifa'97 &
Wipeout2097), 2Monate alt mit
Garantie, NP iber 1000 DM fir 600
DM! Tel. 06103/939743

PS + 2 Pads + RGB-Kabel +
Pandemonium + Ridge Racer +
Toshinden + GCrash Bandicoot +
Tekken2 + X2 + Motor Toon2 +
Wipeout + Stirb Langsam + Predator
Gun fir PS & Saturn + Raiden
Projekt + 6 Demo CD's nur komplett
fiir 950 DM. Alles 1A!

Tel, 07072/50121

PS + Pad + Zubehdr + 8 Spiele
(Tomb Raider, Formel1, NHL Face
0ff, Extreme Games, PGA'96, Ran
Soccer, DD. Olympic Games), alles
in Orginalverp. + BPS-Mags mit 3
Demo-CDs NP 1347 DM tiir VB 700
DM! Tel. 0391/5613997 (Stefan)

Komplettlosung von Resident Evil,
Discworld & Blazing Dragons fiir je
10 DM + 2 DM Porto in bar oder
Briefmarken zu verkauten. Christian
Luttenbacher, Tendelenburgstr. 3,
23562 Lubeck. Tel. 0451/595219

Sony PSX + Pad + Memory Card + 5
Spiele (Int. Moto-X, Resident Evil,
Tekken2, Fifa'96, Fade to Black) + 6
Demo-CD's + 2 PSX-Magazine fir
nur 600 DM! Meldet Euch bei:

Tel. 07431/53180 (Sandor)

NHL'97 (us) 65 DM. Auch Tausch
moglich gegen NHL Face Off'97, X2
oder Parodius Deluxe (Parodius nur
ip!). Tel. 0611/807768 (Dennis)

PSX-Spiele us: Contra incl. 3D-
Brille, Tomb Raider. Saturn-Spiele
ip: King of Fighters'95, Fatal Fury3,
SF Zero2, Fighting Vipers. Preise
VHS, Suche Beat'em Up-Prafis im
Raum Stuttgart zwecks Spieletreffs!
Tel. 0711/879873

Verkaufe oder tausche Tunnel B1,
Fade to Black, Warhawk,
Thunderhawk2, Tohshinden2,
Ballerspiel, Cybersled. Suche Tomb
Raider, Sim City2000, Stirb
Langsam, DD2, Pete Sampras
Tennis. Tel. 09331/89334

PSX-Spiele: Time Commando, Hi
Octane. Defcon5, Lone Soldier,
Ridge Racer, Destruction Derby,
Twisted Metal, Kileak the Blood fir
je 40-50 DM. Tel. 08442/60573

Tausche Ridge Racerd gegen Wing
Commander3 oder Iron & Blood.
Stefan Ritter, Am Killberg 14, 72218
Wildberg/Giltlingen.

Super giinstig! 4 PSX-Spiele (Total
NBA, Fifa Soccer, Warhawk & Battle
Arena Toshinden) fiir je 25 DM!!!
Tel. 08131/95436

(ab 15 Uhr, Ludwig)

Tausche Lone Soldier, Destruction
Derby, Worms, Wrestlemania
Arcade, Myst. Suche NBA, Alien
Trilogy, Discworld, Magic Carpet &
WC3. Tel. 09474/1649
(Mo 17-21 Uhr, Josh)

PSX + 2 Pads + Memory Card + 4
Spiele (NFS, Fi, Resident Evil &
Ballerspiel) + Action Replay Pro +
PC-Link + viele Demo-CD's nur
komplett fiir 500 D!

Tel. 03425/923840 (Frank)

(Ver)kaufe & tausche PSX-Spiele:
RE 50 DM, SC2000 60 DM, Maus 30
DM, Tomb Raider 70 DM, Link Kabel
25 DM. Suche ua. 1SSD, NITZ2,
Crash Bandicoot, W02087, Stirb
Langsanm.

Tel. 06708/3201 (ab 18 Uhr, Marc)

Command & Conquer, Formell &
Fifa'97! Tel. 09084/412 (ah 18 Uhr)

Verkaufe oder tausche Destruction
Derby, Adidas Power Soccer,
Discwarld fiir je 50 DM. Suche Int.
Track & Field, Alien Trilogy & Bust a
Move2. Tel. 04161/63585

Descent, Sim City2000, Return Fire,
Thunderhawk2, Air Combat,
Destruction Derby, Shellshock,
Tekken, Wipeout, Goalstorm, Track
& Field, Street Fighter Alpha jeweils
50 DM, Tel, 05361/73016 oder

Tel. 0177/2902464 (Sven)

PSX dt + 14 Games + 2 Memory
Cards + 2 Pads + Negcon + 6 Demo-
CD's + RGB-Kabel + Pad-
Verlangerung fir 1800 DM (NP
2400 DM). Alles originalverpackt &
in Topzustand! Tel. 035725/70166
(ab 18 Uhr, Robert)

Tausche: Resident Evil, Defcond,
Alien Trilogy, Wing Commander3.
Habe auch noch SNES-Spiele (viele
Action & Adventure). Suche
Discworld, Myst, D, Alone in the
Dark, X-Com u.a, (nur Pal)

Tel. 06283/50419

PS + Memory Card + Namco
Negcon + 5 geile Topspiele + Demo
CD's!!! Preis nachfragen! Verkaufe
auch Amiga-Spiele! Don't miss it!!!
Garantiert super niedriger Preis!!!
Tel. 08321/9768

Tausche 16 PS8-Games: Rebel
Assault2 us, Gex, Soul Edge jp. D.

Hard, P, Overkill, Alien Trilogy,

Disruptor, Tomb Raider, Andretti R.,
RRA, Contra us, Pandemonium,
Beat'em Up, Shooter usw. ab 40
DM! Tel. 09261/93104

Iron & Blood 65 DM, Resident Evil
us 65 DM. Fade to Black, Need for
Speed & Ridge Racer Revolution je
55 DM. Space Hulk, Krazy Ivan je
40-50 DM. CD's einwandfrei!

Tel. 02225/12365 (ab 17 Uhr, Phillip)

Verkaufe & tausche PSX-Spiele!
Habe RRR, Krazy lvan, Magic Carpet
je 60 DM. Tausche auch gegen z.B.
Teken2, Andretti Racing,
Pandemonium, Fifa Soccer'96,

Tel. 02132/76532 (Matthias)

US-Import Rebel Assault2 fur 110
DM (alles vorhanden!). Karsten
Johannsen, Flensburgerstr. 10,
25348 Glickstadt.

Mad Catz Lenkrad incl. Original-
verpackung 100 DM, Gunship 60
DM, Alien Trilogy 50 DM, Descent
70 DM, Int. Track & Field 60 DM,
Tomb Raider neu 75 DM, Stirb
Langsam neu 75 DM. Ruft an! Tel.
02166/370165

(ab 17:30 Uhr)

7 Playstation-Spiele, alle Pal, ca.
35 DM pro Stiick oder zusammen
ca. 180 DM, Anfragen an Klaus
Wachter, Hennenkopt 779, 6790
Bartholomaherg, Osterreich.

Tel. 0043664/3074015

Tausche & verkaufe PSX-Spiele
Lernmings 3D, Tekken je 40 DM
Jumping Flash, WWF, Parodius,
Crazy Ivan je 30 DM & Tausch. Alien
Trilogy. Magic Carpet, Thunder-
hawk2 je 70 DM.

Tel. 036608/92586 (Mo-Fr ab 19
Uhr, Sa & So vormittag)

Halt: Probleme mit Tomb Raider?
Ich kopiere Spielstande komplett auf
Eure Memory Card + Infos. Schickt
5 DM in bar + 3 DM Porto an:

Guido Neubert, Postillionstr. 13,
86179 Augsburg.

Fade to Black, Discworld je 60 DM
WWF Arcade, Theme Park,
Strategiespiel je 50 DM. Mickey
Mouse 40 DM. Tausche auch 1:1
gegen X-Com2, Tomb Raider oder
Crash Bandicoot. Tel/Fax
08131/26406 (ab 18 Uhr, Roli)

Verkaufe oder tausche PSX-Spiele:
Hi Octane, Cyberspeed, Viewpoint,
Jupiter Strike & Williams Arcade fiir
je 30 DM! Suche Twisted Metal,
Gunship, Need for Speed, Alien
Trilagy, Destruction Derby, Wipeout
& RRR. Tel. 06443/5518

PSX + viel Zubehdr + 24 Spiele (2.B.
F1, Stirb Langsam) NP 3500 DM fir
VB 2300 DM. Verkaufe Saturn +
Zubehdr + 14 Spiele (z.B. VC1-2 &
Gun) fir VB 1400 DM,

Tel. 02133/470477

Playstation + Pad + Memary Card +
Memory Card 120 Blocks + Spiele
(Wing Commander3, Sim City2000,
RR Revolution) fir 599 DM.
Mdaglicherweise Einzelverkauf!

Tel. 07181/62199 (ab 16 Uhr, Lutz)

PSX + 2 Pads + Maus + 3 Memory
Cards + Negcon-Pad + 15 Topspiele
+ RGB-Kabel + 7 Demo-CD's, alles
Pal fiir VB 1200 DM.

Tel. 040/5223902

Tausche & (ver)kaufe PS-Spiele:
Habe Star Gladiator mit Hintbook
(us), Stirb Langsam (us), Ridge
Racer (jp), Track & Field (Pal)!

Tel. 07940/55944 (ab 16 Uhr, Janni)

Komplettlosung fir Trilogy auf 73
Seiten + geheime PaBwaorter und
Cheats! Fiir mehr Info call:

Tel. 0711/8894850 (Benjamin)

Alien Trilogy, Fade to Black,
Discworld, Toshinden2, Thunder-
hawk2, 3D-Shooter, Space Hulk,
Wipeout je 55-65 DM + Porto.
Verkaufe Mad Catz!

Tel. 06021/550276 (Dominik)

NBA in the Zane 50 DM, Johnny
Bazookatone 30 DM, Time
Commando 60 DM. Suche Tomb
Raider! Tel. 06531/3818

Playstation + 17 Spiele + Pad + 2
Memory Cards (ges. 135 Blocks) +
Mad Catz Lenkrad fir nur 1200 DM
(NP 2600 DM).

Tel. 037209/2823 (ab 17 Uhr, Heiko)

Verkaufe oder tausche PS-Spiele
Casper 70 DM, BA Toshinden 40
DM, Destruction Derby 40 DM,
World Cup Golf 60 DM, Magic
Carpet 50 DM, Philosoma 50 DM.
Suche Crash Bandicoot, Destruction
Derby2 & Fifa'96'97. Werner Milz,
Wurzerstr. 82, 53175 Bonn.

Ca. 60 Playstation-Spiele fiir 35-80
DM! Schicke Liste raus! Ruft doch
einfach mal an oder schreibt doch,
es lohnt sich! M. Pieper, Allee 1¢,
25709 Marne.

Tel. 0172/9511821 (18-20 Uhr)

PSX-Games: F1, Tekken2 je 80 DM
R. Evil, Worms, Road Rash je 75
DM. D. Derby, Discworld, PGA'96,
Ridge Racer je 60 DM. Memaory
Card plus 60 DM. Fiir SNES: 3
Prigelspiele 300 DM. Saturn + 2
Pads + Gamebuster + 7 Spiele 550
DM, Blackpoint SHG 100 DM,

Tel. 09081/87603 (18-19 Uhr)

PS-Spiele: A. Rigs (us), Winning
11, lron Slam'96 (jp), F.t. Black,
Need for Speed (Pal) je 40 DM oder
tausche gegen NBA Extreme,
Waorms und Tomb Raider. Habe
auch noch NHL Face Off (us).

Tel. 04721/32932 (ab 14 Uhr)

Nur 1x gespielte CD's: Jupiter
Strike 32 DM, Slam'n'Jam'96 32
DM, Nova Storm (2 CD's) 32 DM.
Actua Soccer 49DM, Onside Soccer
59 DM, Tausche auch mit Tomb
Raider, Alien Trilogy, Tekken.

Tel. 02236/1226 (ab 17 Uhr)

Import-Spiele: Black Dawn, Tomb
Raider, 3D-Shooter, Perfect
Weapon, Pandemonium, Soviet
Strike, Disruptor, Lomax, Rage
Racer, Street Racer, Resident Evil,
Alien Trilogy, Iron and Blood, Blast
Chamber. Tel. 02208/910888

Tausche & verkaufe PSX-Spiele:
Baphomets Fluch dt, Magic Carpet
dt, Topgun dt tiir je 65 DM. Suche
Strategiespiel, Warhammer oder
Stirb Langsam, alles Pal

Schreibt einfach an: Enrico Kielholz,
Damaschkestr. 3 01900
GroBrihrsdort

Tausche Gex oder Warhammer
gegen Pandemonium, Wipeout
2097, Rayman, D. Derby2 oder Pro
Pinball. Alles nur Pal & Topzustand!
Tel. 038393/31962 (ab 18 Uhr,
Matthias)

Wer méchte Resident Evil mit dem
Raketenwerfer durchspielen? Fir 5
DM in bar und einem frankierten
Briefumschlag kopiere ich jedem
den notigen Spielstand auf Memory
Card. Tel, 04522/4221

19 Spiele zu je 40-50 DM.
Mengenrabatt! Panasonic 3D0OFZ-10
{6 Monate alt und in 1A-Zustand)
fiir 300 DM. Tel. 0711/593806

Global (A-Train) 70 DM, Defcon5 50
DM, Destruction Derby 50 DM,
Lemmings 50 DM, Strategiespiel 70
DM, Thunderhawk2 50 OM. Suche
Spieler im Raum RS zwecks
Tausch! Tel. 02191/82243




Playstation + 2 Pads zusammen
400 DM. Lenkrad 90 DM. Fifa'97 50
DM, Formel1 50 DM. Ridge Racer2
60 DM. Tekken2 60 DM. Ran Soccer
30 DM. Resident Evil 50 DM.
Memory Card 20 DM

Tel. 07034/60132 (ab 13 Uhr)

Playstation (dt) + 2 Pads + Memory
Card + Alien Trilogy + Resident Evil
+ Tekken2 + Wipeout2097 + Soviet
Strike + Stirb Langsam + Pande-
monium + Tomb Raider fiir 700 DM!
Tel. 02205/6396

Tausche PS-Spiele: Soviet Strike,
Reloaded, Ballerspiel, Alien Trilogy,
STR. F. Alpha, Krazy Ivan, Wipeout.
Suche (Pal): Star Gladiator, Die
Hard, Tekken2, Need for Speed, Pro.
Overkill, Street Fighter Alpha2 usw.
Tel. 02232/46382

Soviet Strike 80 DM oder Tausch
gegen Stirb Langsam, Warhammer,
Worms + 40 DM oder Worms +
Controller  (orginal).  David
Rosenberger, Wingerstrafie 4,
97422 Schweinfurt,

PSX + 9 Pal-Spiele incl. us/jp-
Umbau + Rebel Assault? us + 2
Pads + 2 Memory Cards + RGB-
Kabel + 8 Demo CD's Pal (Soviet
Strike, Resident Evil, Projekt
Overkill, Formel1, Wipeout2097
usw.) nur komplett fiir 1250 DM VB!
Tel. 07026/3166 (ab 19 Uhr)

Sony Playstation + 2 Pads +
Memory Card + 4 Spiele fiir 550
DM. Lars Leonhardt, Obergasse 10,
35457 Ruttershausen.

PSX: Destruction Derby2 70 DM,
Tomb Raider 60 DM.
Tel. 09471/3526 (Fr-Sa, Frank)

Tekken2, Wipeout, Ridge Racer,
Total NBA'96 an den Meist-
bietenden.

Tel. 05681/2523 (ab 16 Uhr, Steffen)

Kileak the Blood, Worms, Criticom,
Destruction  Derby, Skeleton
Warriors, Twisted Metal, Discworld,
Time Commando, Formell,
Ballerspiel, Soviet Strike. Alles Pal &
Topzustand!

Tel. 034774/27802 (ab 19 Uhr)

Verkaufe und tausche PSX-Spiele.
Habe auch Neuheiten, kaufe auch
Spiele an. Einfach alles anbieten!
Tel. 06131/670611

PSX + 11 Games (Resident Evil, F1,
Priigelspiel, Tekken1+2 usw.) + 2
Pads + Memory Card mit super
Spielstinden (Rocket Launcher bei
RE) + RGB-Kabel fiir 1100 DM,

Tel. 0351/2510645

Playstation + Pad + Memory Card +
RGB-Kabel + 4 Demo CD's fiir VB
280 DM. Formel1 65 DM, Alien
Trilogy 60 DM, Resident Evil 65 DM,
Wipeout 50 DM, Worms 50 DM,
Wing Commander3 60 DM. Alles
Pal!

Tel. 0228/467254 (ab 19 Uhr, Sven)

PSX (4 Wochen alt incl. Garantie) +
Memory Card + 2 Pads +
Antennenkabel + mehrere Demos +
6 Spiele (Pal, z.B. Tohshinden2) NP
1500 DM. Tel, 03372/401411

(ab 15 Uhr, Christian)

PSX + 2 Prugelspiele + Blam! Mach.
+ Resident Evil + Ballerspiel mit
Pistole + Memory Card + 5 Demo
CD's + Spielezeitschriften fir 750
DM. Manuel Weid, Hauptstr. 38,
57518 Alsdorf. Tel, 02741/4214

Tausche Ascii Fighter Joyboard, fast
neu (NP 149 DM) gegen 1 PSX-
Spiel. Suche Tomb Raider, Crash
Bandicoot,  Stirb  Langsam,
Supersonic Racers oder verkaufe fir
70 DM! Tel. 05251/370380

PSX (jp) + 7 Spiele jp (Soul Edge.
Vampire, Street Fighter Alpha,...) +
11 Spiele dt (Tunnel B1, Soviet
Strike, Ballerspiel,...) + 2 org. Pads
+ programmierb. Pad + 2 Memory
Cards + Maus + Action Replay, Preis
VB. Tel. 08654/479807 (ab 19 Uhr)

Tomb Raider + Official Strategie
Guide zusammen 70 DM. Rayman
40 DM, Aquanauts Holiday
(Unterwassersimulation) 40 DM,
Thomas Thiemeyer, Rosenbergstr.
154/1, 70193 Stuttgart,

Return Fire, Burning Road, Andretti
Racing je 50 DM. Alien Trilogy.
Destruction Derby je 40 DM.
Dominik Lwowsky, Mozartstr. 41,
12247 Berlin.

Komplettldsungen fiir Baphomets
Fluch, D, Resident Evil & Discworld
fur je 10 DM in bar oder
Briefmarken. Christian Lettenbacher,
Trendelenburgstr. 3. 23562 Liibeck.
Tel. 0451/595219

13 PSX-Spiele (Disruptor, Tomb
Raider, Formel1, Wing Commander3
u.a.) zusammen mit Memory Card &
Mouse nur 800 DM.

Tel. 06172/44751 (ab 15 Uhr, Robert)

Playstation (Pal) + 2 Pads + Memory
Card + TV-Adapter + 11 Topspiele +
7 Demo CD's + Komplettidsungen +
PaBwdrter in 1A-Zustand wegen
Zeitmagel fiir 900 DM abzugeben.
Tel. 040/768699 (AB)

Tekken2 us 55 DM, Priigelspiel us
60 DM, Ballerspiel dt 40 DM & 5
Demo CD's fiir je 2 DM, wegen
Inhalt anrufen oder alles zusammen
fiir 155 DM! Giinstiger gehts nicht!
Tel. 07161/813929

Iron Man /X0, Reloaded, Skeleton
Warriors je 45 DM. Tekken fiir 40
DM. Tel. 08638/65621

Playstation-Spiele: Tekken2 jp &
Destruction Derby?2 us. Beide zu-
sammen fiir 80 DM abzugeben! 1A-
Zustand!

Tel. 02941/59694 (W. Borkam)

Playstation + 19 Spiele (Formel1,
Die Hard + Lightgun, Soviet Strike,
Fifa'97, Fifa'97) + 2 Pads + Memory
Card fur 1500 DM (NP 3000 DM).
Tel. 02365/62279

Playstation-Spiele: Battle Arena
Toshinden, NBA Jam, Theme Park,
Fifa Soccer'96, Int. Track & Field,
WWF Wrestlemania, Wipeout je 50
DM, zusammen nur 300 DM!

Tel. 06446/2460 (Marco)

(Verjkaufe & tausche Konsolen &
Spiele fiir z.B. Playstation, Saturn,
3D0, CDI, MD, Nintendo. Alles an-
bieten, auch ganze Sammlungen.
Suche Ultra64 & Spiele! Suche CDI-
Filme! Tel. 08341/73005 oder

Tel. 0172/8639877

PSX + 18 Spiele + Negcon + Mouse
+ Memory Card + 2 Pads fiir 1400
DM. Tel. 0511/7860227 (ab 19 Uhr)

Playstation + Umbauchip +
Tekken2, neuwertig fir 455 DM.
Zusdtzlich Tohshinden geschenkt!
Ruft an unter; Tel. 08151/8501 oder
Fax 08151/28461

Playstation + 2 Pads + Memary
Card + Negcon + Analog-Stick +
RGB-Kabel + Pad-Verldngerung +
Resident Evil + Raging Skies + F1 +
Tomb Raider + DD + Shockwave
Assault fiir 800 DM,

Tel. 06074/99974

Biohazard jp, Destruction Derby us,
Overkill us & weitere us/jp Spiele
nach Gebot! Lenkrad & Pedale 99
DM, Flug-Stick 90 DM, alles wie
neu! Suche Road Rash us, Tekken2
ip. tausche auch!

Tel. 06841/709110 (bis 16 Uhr)

Goldstar 3D0 + 8 Games + Demo
CD + 2 Pads 400 DM! Jan
Fehrenbach, Stalterstr. 52, 79822 T-
Neustadt.

Tel. 07651/1683 (14-21 Uhr)

3D0 FZ10 (jp) + Spannungswandler
+ Flightstick + 2 Pads + SVHS-Kabel
+ 17 Spiele + viele Demos + 12
3D0-Magazine + Game Guru fiir 400
DM! Tel. 04425/250
(ab 18 Uhr, Helmut)

EXOTEN

Neo Geo CD 60 Hz (NTSC) org. ver-
packt + 19 Topspiele + 2 Pads +
Board + RGB-Kabel, alles 100% ok,
auch einzeln, Preis VHS (ginstig!)
Tel. 05131/55191

Neo Geo CD + 2 Pads + 7 Spiele +
Scart-Kabel 470 DM!
Tel. 040/782761

Neo Geo CD + 2 Pads + Game (Fatal
Fury 3), 1x gebraucht, VB 180 SFr.
Benno Flury, Ibikon 12, 6343
Rotkreuz, Schweiz!

Tel. 0041/41/7902644

Neo Geo CD + 2 Pads + ein Topspiel
(Fatal Fury 3), wirklich nur 1x ge-
braucht, fir nur VB 180 SFr. Benno
Flury, Ibikon 12, 6343 Rotkreuz,
Schweiz!

Tel. 0041/41/7902644

Descent (us) 40 DM, Andretti
Racing us 65 DM, Fade to Black Pal
50 DM, Hardcore 4x4 Pal 65 DM.
Tel. 04425/250 (ab 18 Uhr, Helmut)

Verkaufe Sony PSX-Games, sowie
MCD + diverse Spiele. Suche alle
GB-Spiele, zahle 15-30 DM!

Tel, 06041/251 (Mirko)

OLDIES

Atari 2600 + Spiele + Stick.
Nintendo + 2 Pads + 10 Spiele +
Gun, Sega GG + 15 Spiele +
Netzkabel + A. Replay. Exoten-
konsole + 50 Games Preis VB!
Tausche auch gegen PSX-Spiele!
Tel. 06182/60417

(Ver)kaufe & tausche z.B. Fade to
Black, Worms, Wipeout2097, Magic
Carpet, Ridge Racer Revolution, Air
Combat, Wipeout, NHL Face Off,
Andretti Racing fir je 50-65 DM.
Auch MD- & SNES- Spiele und
Zubehar! Scart, Umschalter, Sticks!
Tel. 07587/761

Kileak 50 DM, Wipeout 40 DM,
Rayman 50 DM, RevolutionX 40 DM
(alle Pal). Suche Nintendo64 (dt),
Extreme Games, Shellshock,
Earthworm Jim2, Firo & Clawd (nur
Pal) & Playersguide fiir Tomb
Raider! Tel. 07324/981692

(Ver)kaufe Spiele fiir PSX fiir 30-60
DM! Liste anfordern oder anrufen,
Versand per NN. Tel. 0451/492031
{ab 10 Uhr)

Raritaten: Interton Video 2000 mit
Batteriebetrieb + 4 Module mit
Anleitung gegen Gebot. Sehr guter
Zustand, sehr selten (auch It.
MAN!AC). Tel. 089/8415457

Liebhaber aufgepaBt! Ginstiges
Interton Elektronic VC 4000 Video
Computer mit den Spielen 1, 2, 3, 4,
7, 11,12 & 19 gegen Gebot!

Tel. 04421/304991 (Nina)

85 O R S £

Fast 150 Videospiele fir Sega Maga
Drive, Saturn, SNES, Playstation so-
wie 3D0! Z.B. Rollenspiele, Beat'em
Ups, Strategie & Kinderspiele! Alle
wie neu von 20-70 DM!
Tel. 030/3418661
(Ver)kaufe & tausche Videogames
fiir PSX, N64 /evtl. auch andere NG-
Konsolen). Ruft an bei Dan Fist!
Tel. 02622/82573 (16:30-19:30 Uhr)

Video Games 4/95-2/97. MAN!AC
8/95, 2/96-2/97. Mega Fun 2/96-
2/97. Next Level 5/96-2/97 fiir je 3
DM! Tel. 06356/8521 (Freddy)

Tausche Spiele & Gerdte fpr alle

Systeme, kaufe auch ganze
Sammlungen (auch GB, GG usw.)!
Tel. 08251/3217 (Markus)

Losungen, Cheats, Codes usw.
(Movelisten, iber 700 Stk. fiir PC,
PSX & Saturn!). Immer aktuell,
Gratisliste bei: Christian Dahl,
Feldstr. 53, 21335 Liineburg.

Colecovision-Spiele mit Anleitung +
Verpackung je 25 DM (ohne je 15
DM). Intellivision-Module 8-20 DM
oder Tausch gegen Vectrex oder
Philips G7000-Spiele.

Tel. 02156/77827

Playstation + 11 Spiele (Formel1,
Tekken2, Tunnel B1, Resident Evil,
C&C usw.) + Memory Card + 2 Pads
+ 6 Demo CD's, alles zusammen fiir
900 DM! Sehr gut erhalten!

Tel. 05144/2180 (ab 14 Uhr, Marc)

Command & Conquer, Formell &
Fifa'97! Tel. 09084/412 (ab 18 Uhr)

SONSTIGES

Amiga 2000 + Pad + Mouse + 8
Spiele ohne Verpackung fur 200
DM. Tel. 06202/63816

Tips & Tricks fiir iber 500 Spiele
fir alle Sega, Nintendo, Sony, Atari,
SNK & Panasonic-Konsolen. Schon
ab 1 DM! Liste Gratis erhaltet Ihr
bei: Thorsten Haak, Helligstr. 6,
51373 Leverkusen,

Total NBA'96 + Fifa Soccer'96 (dt
Versionen) fir je 30 DM.
Tel. 06021/412393 (Matthias)

Cheats, Codes, Tricks usw. zu iiber
130 Playstation-Spielen in einem
Heft! Nur 15 DM incl. Porto! Jetzt
anfordern: Christian Dahl, Feldstr.
93, 21335 Lineburg.

Spiele fiir PSX: Destruction Derby,
Air Combat, Formell, Raiden
Projekt, Soviet Strike, Disruptor,
C&C und noch andere fir je 59 DM.
Tel. 0211/674433 (ab 17 Uhr)

Playstation + 2 Pads + Resident Evil
+ Soviet Strike + NBA Live'97 +
Pandemonium + Sim City2000 far
600 DM. Suche KI Gold fiir
Nintendo64. Wer sofort anruft, er-
hélt PS-Tasche gratis dazu!

Tel. 08531/7926

i Wer den ewigen Kabelsalat hinter dem Fernseher und
nervige Umsteckaktionen satt hat. besorgt sich einen
Scart-Wechselschalter: Die Scart-Steckipiste wird ebhen-

m falls via Scart-Kabel mit Eurem Fernseher verbunden
& und koppelt so drel his Fanf Konsolen gleichzeitig an

Um ein Berat zu aktivieren. stellt Ihr den Orehschalter auf die
passende Scart-Buchse und schon werden die entsprechenden
Signale an den Fernseher weitergeleitet

Beim Kauf solltet Ihr jedoch darauf achten. dafd in Eurem neu-

en Accessoire alle 21 Fins der Scart-Buchsen durchgeschleift
sind. Bel einigen Umschaltern sind nur die Euro-AV- und nicht

die RBEB-Pins belegt.

(Ver)kaufe & tausche alle
Videospielkonsolen und Spiele:
PSX. N64, Saturn, 3D0, Amiga,
Duo, CDI, Neo Geo, Jaguar, SNES,
MD, MCD, 32X, Vectrex & Atari.
Zeitschriften usw, kaufe auch ganze §
Sammlungen ca. 45 Titel.

Tel. 08341/67792 (ab 20 Uhr)

Spielesammiungen: 8 Konsolen +
Spiele und Zubehor. S. Rank,
Rantgenstr. 46, 95032 Hof.

Tel. 09281/94223 (Fax 91040)

Q 2-fach RGB-Umschalter ab 65
DM, 5-fach RGB-Umschalter ab
£485 DM. Henning HenB,
Damaschkestr. 6, 31275 Lehrte.
Tel. 05132/6761 (Henning)

Levelkarten (je Spiel 10 DM), Tips
& Cheats (je Spiel 10 DM) fiir Alien
Trilogy, Tomb Raider, Resident Evil, §
etc. Gratisliste bei: Oliver Kampen,
Dahlienweg 21, 52222 Stolberg.

Rihrenprojektor VPF40HD, Pioneer
LD-Player NTSC-AC3, NTSC-PSX-
Games, NTSC-Laserdiscs, MAN!AC,
Mega Fun, alles andere. Suche
Heimkino-Freaks! Tel. 07203/2489

Verkaufe Sony, Nintendo & Sega-
Spiele! Panzer Dragoon2 30 DM, S.
Spirits3 60 DM, Soul Edge 60 DM
uva. Kaufe Neuheiten & Importe (jp)
fr Sony Playstation & Sega Saturn!
Einfach anrufen! Tel. 0251/212846

Mario64 jp 65 DM, Vectrex-Spiele
{incl. Verp., Anleit. & Overlay):
Berzerk 35 DM, Cosmic Chasm 35
DM, Hyperchase 40 DM, Clean
Sweep 25 DM, Pinball 30 DM! Alle
Preise VHB! Suche Laserdiscs
Pal/NTSC! Tel. 0781/1664

(Ver)kaufe & tausche Spiele fir
Playstation, Jaguar und Lynx! Suche
2.B. Wipeout2097, DD2, Tunnel B1,
Towers2, Hoover S. CD, Ultra
Vortex. Lynx beide — anrufen!

Tel. 07762/8910 (PS-Spiele) oder
Tel. 07762/3646 (Jaguar)

Tips & Tricks fiir uber 500 Spiele §
fur alle Sega, Nintendo, Sony, Atari,
SNK & Panasonic-Konsolen. Schon
ab 1 DM! Liste gratis erhaltet |hr
bei: Thorsten Haak, Helligstr. 6,
51373 Leverkusen.

Levelkarten (je Spiel 10 DM), Tips
& Cheats (je Spiel 10 DM) fiir Alien
Trilogy, Tomb Raider, Resident Evil,
etc. Gratisliste bei: Oliver Kampen,
Dahlienweg 21, 52222 Stolberg.

B
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Independence Day

Nach jahrelanger Science-fiction-Flaute zieht Popcorn-Regisseur
Roland Emmerich ("Stargate”, "Universal Soldier”) simtliche Effekt-Register:
Kaum sind die Aliens auf der Erde angekommen, schieffen die gewissenlosen
Insektoiden alles zu Klump. Gewaltige Explosionen und Computer-gerenderte
Raumijiger schlagen auch hartgesottene Science-fiction-Gucker in ihren Bann

buster. Plot wie Alien-Motivation wurden a
scher Invasions-Relikte gehalten und driften trotz Jeff Goldblums Schauspiel-
Talent haarscharf an der Nullkurve vorbei. Nur wer sich nicht an einer gefihrli-
chen Uberdosis Klischee-Kitsch, amerikanischem Patriotismus und Macintosch-
kompatiblen Alien-Computern verschluckt, kann Effekte in gewaltiger
atemberaubender
AC3-Qualitiit geniefien.

und werden dem Trick-Trubel der 90er gerecht wie kaum ein anderer Block-

lerdings im seichten Stil amerikani-

Independence Day, NTSC, dren 5 v
145 Minuten, Widescrean ( zu 1)

Dolby Surround, AG-3, THX, ca. 40 US-Dallar

n Cl

3 4
Action-Fans aufge- i
pafst:  Mit
wiitigen "Gun Smith Cats”

Rally Vincent und May
Hopkins startet ACOG eine

den schiefs-

bleischwere Kopfgeldjiger-

serie der putzigen Art. In
“The Neutral Zone” stellen die beiden Knarren-Girlies
vindler, der Polizei und FBI

einen skrupellosen Watfen
stets an der Nase herumfiihrt, Schwungvolle Schiefereien
und rasante Verfolgungsjagden prigen den 35miniitigen
augen-Flair

Kugelhagel, Slapstickeinlagen mit Kuge
lockern die Action auf. Die Serie im Stil amerikanischer
StraBencop-Abenteuer ist fir alle Anime-Sammler eine
lohnende Investition. Wer sich nur gelegentlich an Ulk-
schieflereien erfreut, kann auf die Coltgirls verzichten, oe

a8 Neutral Zone
b 16 nren

n Untart

1. 02626/B658

Chain Reaction

Keanu cinem
Oko-Thriller: Der "Speed”-King hat
an der Erfindung einer revolutioniiren
Energie-Technologie mitgewirkt und
wird samt Partnerin von einer Kon-

Reeves in

zern-Mafia gejagt. Spannend, Special-
FX-geladen & mit gutem Sound.
Chain Reaction, eine Laserdisc CLV

106 Minuten, NTSC, Wid

Dolby Surround, AC-3, ca. 40 US-Dallar

en (1.852zu 1)

Laserdisc :

Willow

Zwerg Willow und Schwert-
meister Val Kilmer trotzen einer
Mirchenhexe, verfiittern Trollgetier

an Stop-Motion-Drachen und retten
die Fantasy-Ehre: Lucas’ Abenteuer-
Mihr bleibt die Genre-Referenz -
jetzt in Letterbox und THX-Qualitit.

Seiten CLV, eine Seite CAV

Willow, 2wei
MTSC

27 Minuten Widescreen (2.35 zu 1)

Dolby Surround, THX, ca. 60 LUS-Dallar

Otaku

Wihrend sich bei

uns Anime-, Videospiel-
oder Modellkit-Freaks mit
stolzgeschwellter Brust als
"Otaku” (wortlich Gbersetzt
"Haus”) briisten, steht man

in der Heimat des Otaku-
en teils weltfremden Stubenhockern

Phinomens Japan ¢

mit Skepsis gegeniiber. In ihrer Heimat geniefen die
Fans von Midchen-Unterwiische, militirischen Feuer-
gefechten und Idol-Puppen einen zwielichtigen Ruf,
Otakus leben unter ihresgleichen und haben in ihrer
Rolle als Freak kaum Kontakt zu AuBenstehenden. Um
auch Normalsterblichen Einblick in die oft verdrehten
Gedankenginge der Otaku-Generation zu gewihren,
reiste "Betty Blue"-Regisseur Jean-Jacques Beineix saml
Filmerew nach Japan, um vor Ort mit Freaks verschiede-

ner Sparten zu sprechen

und Hintergriinde zu eror-
tern. Neben vereinsamten
Pornospielfans und schiefs-
wiitigen Wochenendkrie-
gern schiitten auch heis-
bliitige Bondage-Fetischi-
sten und ausgeflippte Hobby-Demonstranten in den

knapp drei Stunden ihr Herz aus. Selbst wenn Thr mit
den Auswiichsen des japanischen Otakismus nichts an-
fangen konnt und Euch nur fiir Videospiele interessiert,
lohnt sich der Kauf: Auf einem gigantischen "Street
Fighter"-Turnier begegnet Thr fachsimpelnden Ryu-
Fanatikern und Bison-Zombies, Mario-Erfinder Miyamoto
(Bild ganz oben) gibt ein ausfihrliches Interview und
versorgt  Euch  mil
Firmenpolitik und die Entwicklungsabteilung von

Infos {ber Vergangenheit,
Nintendo. Dabei wurde auf Objektivitit grofien Wert ge-
legt: Statt einer sensationsgeilen Freakshow erwarten
Euch interessante Statements und ausgeflippte bis schri-
y ' Personlich-

— - B
keiten, die Fuch
einen Einblick in
ihr ungewohnli-
ches Leben ge-
withren. Eine in-
und
unterhaltsame

formative

]\";'Pi rtage! oe

!
;

Otaku. 168 Minutan, VH:
ab 1
Muster von Arthaus Video/ACOG

ahran, del
al.: 02626/8658




MITMA':HEN! Wenn sich

Jjeden morgen zwei Waschkiirbe Tips-

Post iiber meinen Schreibtisch ausbrei-

]
’

~ Wer mir noch mehr Arbeit bescheren will, schickt
seine Tricks (bitte nicht woanders abschreiben) an die
Adresse unten. Bitte beachtet, dafi uns knackige Kurztips

und Passcodes lieber sind als ellenlange Komplettlisungen!

Unsere Adresse lautet:

. Cybermedia Verlags GmbH * MAN!AC + , Tipsteufel“
Wallbergstr. 10 + 86415 Mering

4
t
In den Tiefen des Internets
e schlummern viele interessan-
: : len. Ein rastloser WWW-Surfer
- hat uns den Joker-Code zu "Soviet Stri-
ben zu kassieren, gebt Ihr "ELVISLIVES"
: (Elvis lebt) ein. Wer uns seine Cheats
schickt sie an ManiacAndy@aol.com
ELVISLIVES
Die folgenden Joypad-Kom-
binationen miiRt Ihr

te Codes zu aktuellen Spie-
ke" tibermittelt. Um unendlich viele Le-
ebenfalls per eMail tbermitteln will,
nahmsweise nicht im Pause-

dlUs-

Modus eingeben - sie funktio-
. nieren an jeder Stelle des Spiels,
wiihrend Ihr gerade unterwegs seid.
Energie nachladen
- P H @ o = ) ¢
Magie nachladen
PPE @ - = ) ¢
FMV-Szenen ansehen

¢PE O = =)y

ten, bedeutet das meist ein paar Uberstunden.

COMMAND &
CONQUER

Wer wihrend des Kampfes
auf einen Luftangriff, die
lonen-Kanone oder eine

neckische Nuklearbombe zugreifen
will, gibt die entsprechende Kombinati-
on ein — aber nicht im Pause-Modus
sondern direkt im Spiel!

Air Strike
ABCH4 = ) o ofg=hacC
Ionen-Kanone
ABC4wodoagohaB
Nuclear Bomb
ABCY4 = haodg = )halAi

SPACE JAM

Unendlich viel Power fiir die
nagelneue Umsetzung des
Films mit Bugs Bunny und
Michael "Air" Jordan erlangt Thr im
Titelbild, indem Thr dort die folgende

Joypad-Kombination eingebt und das

Spiel dann startet.
HAO®O»+¢ L1

-

DIXIES DOUBLE
TROUBLE

MW Klaus Wenzel aus Essen hat
< :"d sich ausgiebig mit dem drit-
= ten "Donkey Kong"-Teil
beschiftigt. Im Spielstand-Menii wihlt
Ihr einen leeren Platz und gebt L, R, R, §
L, R, R, L. R, L, R ein. Es erscheint die
Meldung "Code eingeben". Hier die
moglichen Optionen:

TUFST  keine Halbzeitfasser

MUSTC  Musik-Meni

HARDR  Spiel wird schwerer

LIVES 50 Leben

COLOR Farben @ndern sich

WATER nach Spielbeginn ohne
Boot in den Wasserfall
links hineinschwimmen:
Dort gibt es 85 Bonus-
Miinzen!

ASAVE nach jedem gespielten
Level wird gespeichert

MERRY in den Bonusrdumen er-

scheinen neue Symbole
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Unend. Turbo  Butterfg.
Ice Racing
Super Agilty  Axiom
Rocket Racer
Double Stunt P. K2
Zero Resistance K2
Air Brakes
Show-Off Cam. Mt. Dew
2-Plyr-Al Bikes Sing.Trac

Normalerweise diirft Thr die
Reverse-Kurse nur fahren,
wenn Ihr in allen fiinf Klassen
mindestens auf dem dritten Platz
gelandet seit. Haltet Thr aber L1, R1
und START gedriickt, wiihrend die
Strecke lidt, fahrt Thr gleich im Mirror
Mode. Wer alle Rennen in jeder Klasse
(auch Reverse) als erster abschliefit,
erhilt zusitzlich drei Extra-Fahrzeuge!

JE'I' RIDER

Wenn Ihr Euch die Abspinne
einzeln ansehen wollt, geht in
den Optionsbildschirm, stellt
als Schwierigkeitsgrad "Amateur"
ein, schaltet "Turbo" und "Grapple" aus
und wiihlt "Credits" mit gedriickter L2-
Taste an.
Ein spezieller Botschafts-Bildschirm
erscheint, wenn Ihr als Spielfigur Dako-
ta auswihlt. Zuriick im Option-Screen
stellt Thr zwei Runden pro Rennen ein,
wiihlt einen weiblichen Pokaltiberbrin-
ger ("Trophy Presenter") und bei
gedriickter R2-Taste die Credits.
Wer alle Rennstrecken anwiihlen will,
stellt die Schwierigkeit auf "Amateur"
und den "Trophy Presenter" auf "Male".
Im Titelbild gebt Thr dann =, §, =, 4,
o §, = {§ein Zuriick im Option-Scre-
en dndert Thr den Schwierigkeitsgrad
auf "Professional" und den Presenter auf
"Rider's Choice". Jetzt nochmal ins Titel-
bild und die Kombination =, 4, = #»,
o 4 % » cingeben. Der Cheat wird
mit der Nachricht "Code Accepted"
bestitigl.
Um die folgenden Codes eingeben zu
konnen, aktiviert Thr den "Price Code"-
Modus mit folgendem Cheat: Stellt als
Schwierigkeitsgrad "Professional" und
als Rundenzahl 6 ein. Im Titelbild
drickt I @, @, @ W A A B A

Team

A®PR2e H o A
Butterfg. & R pLIE » »
- Ll ¢« » ¢
Axiom A 212« o« o
[ 12 A ®RTIR2
) Ll = RZ A
Mt. Dew R1 220 =@
A A L1 L1 RIRI
& ®AL2Z ) =

COMMAND &
CONOUER

Ohne Absender erreichte uns
eine Erginzung zu den PaR-
codes aus der letzten

MANI!AC. Ein Grofteil der Son-
dereinsiitze und die einzelnen Ausnah-
mezustand-Missionen sind damit an-
withlbar.

Sondereinsatze
Commandoboot
Dr. Moebius
Zurickerobert
Erntekomplex xjoy5
Budgetmangel 0305mo802
"Der Ausnahmezustand"
Stromausfall wl5dvovmph
Hallenzorn 45pn2v105
Dateniibertragung gt 5 2wmijvy
Primarziel wl5dkjfex
Gliickes Schmied c9rognz 2gu
Toter Winkel ]
Bdse Nachbarn
Verrat
Rausschmif3
Diagn.: Tiberium
Mantel & Degen
Gewalts. Ubern.
Belagerungszust.
Todesschwadron

ox131cBrm

—F':lv._bl.l ’_.]

-.;lA_

457e1d682

shvggazte

NHL '97

Den perfekten
erschafft Thr wie folgt: Zuerst
withlt Thr die "Create Players'-

Funktion an und gebt dort den
Namen eines Entwicklers ein (siehe
Anleitung) — u.a. funktionieren Raja
Altenhoff, Tom Braski und John Hassin.
Als Nummer wiihlt Thr "1", die Spielposi-
tion ist "Forward", auBerdem stellt Thr
"Rechtshiinder" und als Gewicht "150"
ein. Alles andere laft Thr unverindert.
Mit der A-Taste verlaRt [hr das Bild.
Wihlt nun "Sign Free Agents". Der neue
Spieler, den Thr gerade erschaffen habt,
hat 99 Fihigkeitspunkte in Sachen Ska-
ting, Shooting und Passing.

Spieler

TWISTED METAL 2

Die amerikanische Fassung
von "Twisted Metal 2" iRt
sich mit verschieden Cheats
austricksen.

Fahrzeugwahl L1 & = 4
Secret Tracks (2 player track select)
Jet Moto - % ) R1
Rooftops # § Rl=
Cyburbia * & L1R1
Level Codes

Moscow
Paris
Amazon
New York
Antarctica
Holland
Hong Kong

o> rhr e
P EHXPXPD>
OHD) XPEX
ExXO)HOX
EEXX)>O)
| B & 1

|

PERFECT WEAPON

Aus erster Hand vom Ent-

F ]:5 wickler Gray Matter haben
__ WV wir ein paar neckische Tricks

: zu diesem US-Import erhalten.

Level-Codes

Ice Moon XEXEEOES®
Garden Mn. @XXAGOX A
Forest Moon @ANGOENA A
Desert Moon @X XX A®AA
Morgone XXEXEARA®
Toran AAREBAAX®

Shiro GOXEXXOA
Renza-Fi AOXXANAA
Sacra-Ja OxOoOENOXE

Morgone O. X A@XAG®A
Lizard Guard @HE X @ X X @
Cheats (im Pause-Modus)
Unverwundb. @M » ¢ R1+R2
Alle Moves L2ZR2R1L1

DESTRUGTION
DERBY 2

Unser verdeckt ermittelnder
r S Psygnosis-Spionageroboter
-< Ogni 4 hat uns drei Namen

tibergeben, die Ihr im entspre-
chenden Screen eingebt:

Levelanwahl MACSrPOO

Credits-Video CREDITZ!

Endsequenz ToNyPaRk



SOUL EDGE

W ; ) Wenn Ihr eine Babystimme
' ’ horen wollt, miift [hr iiber
- zwei gespeicherte Spielstinde
verfligen: Erstens den des durchge-
spielten "Arcade Mode'", zweitens ein
beliebiger Spielstand im "Edge Master
Mode". Legt nun die €D in die Playstati-
on ein, lafit den Deckel geéffnet und
geht in das Memory Card Menii. Nun
schliefit Thr den Deckel und verlafit das
Meni wieder. Statt der Stimme eines
Mannes erklingt eine Babystimme bei
der Namcoansage!
Wer mit Soul Edge auf die Matte treten
will, mus$ der Reihe nach mit jedem der
zehn Kimpfer das Spiel im Arcade
Modus durchspielen. Gleichzeitig dndert
sich auch der Titelbildschirm,

| X2

Christian Rasch aus Bad Diir-

renberg kennt die Pafcodes

zu "X2". Eine kleine Auswahl
hat er uns in seinem Brief mit-

geteilt...

Level 6

Level 7

Level 8

Level 9

Level 10

8 Credits

9 Schiffe
Unverwundbar
Abspann

l W RN NN DO

R e

WEAPON LORD

ﬂ” Klein aber fein: Christian
i -,__‘_‘

Heine aus Schrobenhausen
verrit Euch einen Code, der
direkt zum Abspann fiihrt:
ABY BBY BBY BYB ABA BYA

NHL OPEN ICE

- Um einen Super-Spieler mit
r . tg dem Namen Gordy "Mr.
L Hockey" Howe zu aktivieren,
~ gebt Thr im "User Records!-Bild-
schirm als Namen "G_H" ein, als Mona-
te "MAR" und als Datum "31" ein. Dieser

| Cheat funktionicrte tibrigens schon bei
Midways Automaten-Vorlage,

SUPER PUZ2ZLE
FIGHTER TURBO

*@ Um mit Endgegner Gouki

anzutreten, wihlt Thr im
"Arcade Mode" den Schwie-
rigkeitsgrad Eurer Wahl, haltet
SELECT gedriickt und bewegt den Cur-
sor von Ryu nach unten auf Morrigan,
Dort gebt Thr », » = 4 4§, 4 ein und
driickt am Ende eine beliebige Taste.
SELECT +  » » § ¢ ¢ %

Auch die komplette PaRcode-
Liste fiir den Schwierigkeits-
grad "Easy" haben wir per
eMail erhalten.

Llevel 2 FwoPe

level 3 PLRO
Level 4 level 5 TDSS
level 6 T71BT Level 7
level 8 n3DW Level 9
Level 10 x Level 11 C6HO
Level 12 D Level 13 =
Level 14 & Level 15 JF M

Enhmckler Credns LRTN

FIGHTERS
MEGAMIX

Um in den "Hyper-Mode" zu
gelangen, muft Thr 11 Ziele
im "Survival Mode" treffen,
Im "Option Plus'-Menti konnt Thr auf
Unverwundbarkeit schalten, wenn Thr
500 Runden tiberstanden habt.

Ein weiteres Option-Menii versteckt sich
im Spielfiguren-Anwahlmenii. Dort
mift Thr L und START driicken -
danach diirft Thr an einigen Paramtern
rumspielen.

Um das Schulmiidchen Honey zu spie-
len, miifst Thr Kurs A iiberstehen, geht
auf Honey und driickt X fiir ein rotes
und Z fiir ein blaues Outfit,

DISRUPTOR

Die Levelcodes zur PAL-Ver-

WINGXL sion des Interplay-Shooters

E - % haben wir von Thomas
"~ Wellner aus Freiberg erhalten.

Er hat sie sowohl im "Easy"- als auch
"Hard"-Modus erspielt.

Schwierigkeitsgrad Ea
Level 2
Level 3
Level 4
Level 5
Level 6
Level 7
Level 8
Level 9
Level 10
Level 11
Level 12
Level 13

Z]
-~

XXPPPARRXXOPXE
XPOHNXOXEEX)NE

A
@
&
&
L
&
®
3
®
L
®
a

O P POPEOP>PE)P X)X
POXEDPXOXODXO
OXXEOPEDXEXO
X00>O0OP>P)>XO> )
OHOXEEN)DEXOOX
EPXOXDPOOEXO X
X0XOOD>XD>PPIPEHSO

g2 o

Schwierigkeitsgrad Hard
level 2 % m
Level 3
Level 4
Level 5
Level 6
Level 7
Level 8
Level 9
Level 10
Level 11
Level 12
Level 13

PP RXPPPRXRXOIP X

XEOEE)>DPOENXO

OXEDPIPAXXOO)H)
PP PPrEHOXOX) R
POXXRXXDPXE)HIPOS
HOXEEOPLPrOXOXO
PEHOEOOIOI>PPO»»
OXOOENEEENX)HNX
EX)P>ProENO>EXO)
XOPPRXEDPIPLXOES®

=
Loy

INTERNATIONAL
TRACK & FIELD

Wer die Schwimmerinnen im

100-Meter-Freistil im Bikini

sehen will, wiihlt "100m Free

Style" an und gibt die Joypad-

kombination = &, = = 4§ § 4,

», @ % cin. Danach driickt Thr START,
um den Wetthewerb zu beginnen,

- v s dhiron

GOOL BOARDERS

Wenn Ihr die Stimme des

r ~o % driickt Thr im Option-Menii

Ansagers verindern wollt
40 Mal die SELECT-Taste.

Wenn Ihr die ersten Plitze von "Time
Toal" und "Tricks" mit dem Snowman
inne habt, haltet im Ladebild SELECT
gedriickt und driickt spiiter A

R

L

X x
L N
AR
ne
on
xe0
Hx
X A
o x
AO
b 3 |
A A
x %
®0
AR
ne
U
Hx
® A
o x
A®
L |
A A
L 3




BIG

MOUTHL

SchluB mit 32-Bit: Factor 5 wird nach dem
Playstation-"Ballblazer” voraussichtlich keine
weiteren 32-Bit-Projekte mehr in Angriff neh-
men. Stattdessen sind zwei N64-Titel im
Gesprich ### "Resident Evil 2" verschiebt
sich aufgrund umfangreicher Erweiterungen
bis in den Herbst. Der langerwartete Monster-
Hammer soll auf zwei CDs ausgeliefert werden
### H. Ippisch, langjdhriger und fiir seine un-
zerbrechliche Treue zu Sonic & Co. beriichtigte
Macher des deutschen "Sega Magazins”
wechselt das Lager. Nach Sega-Blatt und
"Amiga Games" (ebenfalls ein Ippisch-Heft fiir
ein ziemlich totes Spielsystem) will er jefzt die
N64-Fans mit einem Magazin begliicken. Ein
bises Omen, das auf den baldigen Zusam-
menbruch des Mario-Imperiums hinweist?

Die Schnapsvo
sind aufgebraucht,’

die Bundesliga auf-

Frauen verschwun-

den. ,Welche Spiele

untergang noch ein-

leliebtheits-“Top 10“
~ zitieren wir aus der
‘,'._'lmicum Tsushin®, mit
ber 500.000 Lesern pro
'oche das meistverkaufte
' Spielemagazin der Welt.
Die Deutschland-
Verdffentlichungen
basieren auf den
Aussagen der hiesigen
Firmenvertretungen.

erscheint am 9. April

"Mass Destruction” (siche unten) und Psygnosis’ 3D-Actionspiel "Tenka” zwar haar-
scharf am Redaktionsschluf vorbeigerauscht, doch in der niichsten Ausgabe werden wir
die potentiellen Top-Titel endlich im Testlabor auf Herz und Nieren priifen. Neben der

gewohnt umfassenden Berichterstattung iiber neue Software rund um den Globus, diirft

Worauf stehen

und wann

Fernost-Hits

In einem melancholischen Riickblick auf die Zeit der 16-
Bitter rufen wir uns nocheinmal die glorreichen Mega-
Drive- und Super-NES-Zeiten zuriick ins Gedichtnis: Im
Fotoalbum der Geschichte tummeln sich legendiire

Highlights ("Actraiser”, rechts) und grobe Schnitzer.

Eure japanischen
Spiele-Kollegen,

in Deutschland?

O Dragonguest 3
== d Enix nicht gep

™™ Rage Racer Rennspiel
| #Namco April
=5 Gundam Densetsu 2 Action
Bandai nicht gepl
™™ Crash Bandicoot Jump'n'Run
{ Sony erschienen
== Virtual On Beat'em-Up
Sega erschienen
80 OK Country 3 Jump'n'Run
5 E;‘Nll‘ltl!l‘ldﬂrg zr--"'-'
™% Arc the Lad 2 Strategie/RPE
9 Sany nicht geplant
20 Virtua Cop 2 Action
- Sega erschienan
™7 Charo D [1.02) Rennspiel
Takara nicht geplant
| Pocket Monsters Rollenspiel
n ‘M—"Nlntendu nicht g p,_'

{Produ

Psyg

gelost und alle | niyaiy dieses Spiel im kiassischen Shoot'em-Up-

Genre alles an die Wand spielt. In 5 Minuten bis
zur zweiten Warpstufe - eine Herausforderung...”

2. Warcraft 2 (Blizzard, 1996)

"Um noch einmal mit einem Heer von Ogern im
HKampfrausch iiber eine hilflose Arbeitermeute
herzufallen, um den Vormarsch der Menschen

endgililtig aufzuhalten.”

wiirdest Du funf

Minuten vor Welt-

mal auf den | 3. Super Mario Kart nintenda, 1992)
"immer noch das beste Rennspiel auf Erden - und
dariiber hinaus das beste Beispiel, dafl Frank

Glaser nicht jedes Spiel perfekt beherrschtl”

Bildschirm holen?

Und warum?"

Dieses Mal sind uns Sonys

"Porsche Challenge”. BMGs

Thr Euch auch auf den Start der groRen MANIAC-Vergleichstest-Reihe freuen: Wir werfen einen niiheren Blick auf die

Unterschiede der einzelnen Konsolen und untersuchen Vor- und Nachteile der Systeme.

DIE AM HUFIGSTEN UMGESETZTEN SPIELE

SHANGHALI/ACTIVISION
Die fernostliche Kidtzchenstapelei g
] sowohl Konsolen-, als auch PC-Spi
erst 1986 (auf Apple Macintosh) erschien, ist es
Umsetzungen das am haufigsten konvertierte S

ginzige transportahle Version entstand fur das At
lungen sind aber auch alle anderen Variante. (Bild: 3DC-Ve

er begeistern. Obwohl
mit mindest

CENRTIPEDE/ATARS

Micht zuletzt dank der Klassiker-Compllations fiir Playstation, PC und

Bl Mac schaffte es das rasante Vorgartengemetzel auf den zweiten Platz:
Seit 1081 entstanden Versionen fur 16 verschiedene Konsolen und

Computer, wobei Atarisofts erste Umsetzung fiir den PC (1985) nicht

miteingerechnet ist. Echte Fans splelen's nur mit analogem Trackball -

der wurde nur von frithen Atari-Heimcomputer-Varianten untersiiizl.

SIS T/ywiLLianms
Auch . Joust”, das Lanzenturnier der flatternden StrauBe, wird
heute eifrig konvertiert: Die Konvertierungen ziehen sich von Old
Konsolen (ber frilhe Heimcomputer und 8-Bit-Plattfarmen bis
90er-Jahre. Neben den 1:1-Versionen auf den Classic
Williams, kommen auch die 8-Bit-Computer-Va
Jahre (Bild: ,Joust" auf dem Atari 800} sehr nah a

VN AFTERBLRNER/seEGA

| Dem jiingsten Spiel dieser Charts (der ,Afterburner”-Automat enistand
8 1987) kamen die hauseigenen neuen Umsetzungen fir das 32X und

"I den Saturn zugute. Selbst wenn man leicht modifizierte Yersionan (z.B.
Afterburner 3* fiir das Mega CD) nicht mitrechnat, wurde das Flieger-
Spektakel au destens 13 unterschiedliche Systeme {u.a. MSX, C
as Master System) ubertragen

54, Amiga und

DIDNRNMKEY KIDONG/NiNTEMNDNGD
Von teils prominenten Programmierern wurde Marios De
1981 auf ein gutes Dutzend Plattformen dbertragen. So ¢
Kitchen die Versionan fir das Colecovision und
wihrend ,Bard's Tale"-Miterfinder Michael Cran
fiir don Apple 2. In unsere Zihlung eingerech
Donkey Kong®, das alle vier Bildschirme des Kraxelk

In digser Tabela haben wir den Begrit!  Umseatzung” streng genommen: Nur offizielle” 1:1-Konw rungen ohne fu-

sitzliche Spielelaments und 'u"r:rhﬁssnrum_u!n[::wl ob gelungen odar aus thnischen Grinden schwidchar als das
ginal) wurden in die Top 5 miteinbezogen. Clones und freche Kopien, wia sie besonders Anfang der 80er-Jahren er-

“hignan, wurden ebnso wie Fortsetzungan und aufgebohrie Remakes nicht mitgezahh

enthalt




0221

NINTENDO 64........ccvvrvveinen 399,90
Controllardd. ... irwrusrinens 49,90
CZiAain e (of: PN e L 199,90
RGB-Scart Kabel..........oivvenns 49,90
DOOM 64.(Us)...uuvuimiviniaiin 179,90
Inter.Super Star Soccer.(us). 169,90
T LR e 159,90
5 (T RS MR 99,00
Mario Kart 64.(us)............... 169,90
Pllotwings 64.........cooeeerainne 129,90
RIS WOHS s 149,90
i R R D P 139.90
BEOT(US). i i 169,90
wave Racerbd.......oessis 99,00

Wayne Gretzky Hockey.(us)..159,90
\\| Werkstatt

No-Limit!"-Umbau Playstation... 99 90
Umbausatz "No-Limit'Playstation.69,90

Finanzierung

Die SpielspaB-Finanzierung
PlayStation mit Spiel...........ab 24,00

Nintendo64 mit Spiel.......... ab 24,00
...einnfach anrufen

PC/~

CD-ROM

— \\‘rhe game c.ompcny

NINTENDO | | PIayStanon

SEGA SATURN

DEMLITY R s cnorresnmmsnssnrsssomionsris e B AWG>
3D-Controll-Pad..........cccoveeniinenn...89,90
MR 15 vl nisan b s mmsnturensnsssin d U0
Die Hard Arcade............... 99,90
FIgING VIPETS....iseciniiviivissiannaes 89,90
Megaman X3... e 99,90
NHL Powerplay Hockey "?6 ...89,90
Sonic 3D Blost... 8990
alan whlEe i o RS R 89,90
Virtua Cop 2incl. GUN........ccveeenne 139,90
Merchondlse
b7a T T T ke LS ab 20,00

Hint-Books...(MK Tri, Crash B.,Tomb Raider,
Nights,Beyond the B., efc)......... ab 20,00
Magazines....... (EDGE, Playstation(jp.),

Playstation(eng.), EGM(us))........ ab 15,00
Model-Kits.(zZB.FF VIl).....c..oerevinns ab29,90
Fio o AR R S S Y ab 5,00

TEKKEN Il 176x63Cm.....cvvevnnnne..30,00
TEKKEN Il ‘The Family" DIN A1....... 25,00

Vitua Cop Il 125x40cm.............25,00
5 AR T o s Rl e ab 5,00
Soundtracks.(z.B.FF Mll)............... ab 59,90
FOBIIS i csiasivsvnuviiasanshesnss ab 19,90

PlayStation

PACHSIOHON. o i svasivisrasssnns i B9, =
Controller -The Pad-............. 29,95
Coniroller  (BU)... ... v oivmecons 59,90
Controller. .(SomY) i v 59,90
Analog Flightstick.........cooiovins 119,90
Memory Card (bunt).............. 39,90
Memory Card (BMEG)............ 79,90
Memory Card (12MEG)......... 129,90
Memory Disc Drive............. 159,90
RGB-Scart-Kabel.................. 39,90
HF-Antennenkabel.............. 49,90
Link=ReB@l. sisizansvines sy, 39,90
The Gun (Pistole)........c.ccovvus 59,90
Lenkrad (Mad Catz).......... 149,20
2ITENNIC o cisinawmvanasnsnssnansasasanank 89,90
B-4-2) FUBBIAD, .. i smmrasaveassanssasiobis 89,90
AV Evolution Globdl.............ee0e0.... 99,90
e o] el AR SR e b e e
Baphomets FIUCh.........ccovvvvvviinianns 89,90
Batman Forever Arcade..............89,90
Camage Hear............eeci00000.....89,90
City ofthe lost Children................ 99,90
Command&Conguer.... ....89,90
Cool Boarders... 8990
Contra: Legoncy of Wcr wesits R
Crow; City of Angels.... ...99,90
Crusader - No Remorse....,....‘....BQ,QD

il y

bis zu 199 HI's

Die Netzwerkparty geht weiter!!
- NETWORX -

Ring freifirdie2. Runde!!! Am 6. Aprilvereinen

alle Anhanger der virtuellen

in Kolns tiefen Gewolbekellern..

sich wieder
Welten

Neue Gefechte

berechenbare HI (human intelligence) suchen
such Dir doch auch eins.

Hier ist Deine Chance! Verteidige Dich und Deine Ehre Angesicht zu Angesicht gegen
in C&C2, Diablo,
Neuerscheinungen, Previews, Q&A mit Entwicklern neuer Softwaretitel, sowie der ein
oder andere Ideen- und Gedankenaustausch, mit Redakteuren der verschiedenen
kMagazine sollten dabei natirlich nicht fehlen!!!

ihre Opfer -

M.A.X, WC2,

gegen die un-

TE-]"," [A——

R

Infos & Preislisten auch per FaxPolling (Fax holen). Habt Ihr ein Faxgerat mit Pollingfunktion, einfach unsere
Faxnummer wéhlen - wenn sich unser Computer meldet, Abruf- und dann Starttaste driicken!

Alle Spiele werden in einer Sicherheitsbox per NN zzgl. DM 9,90 Versandkosten versandt. Ab einem Bestellwert von
DM 300,- (ohne Hardware) erfolgt der Versand frei Haus. Annahmeverweigerungen werden pauschal mit den
entstandenen Lieferkosten von DM 20,- berechnet. Laden- und Versandpreise kinnen voneinander abweichen!
Druckfehler,IrrtimerundPreisdnderungensindvorbehalten. EswirdkeineHaftungfirinkompatibilitatiibernommen,
Unfreie Sendungen werden nicht angenommen. Software ist vom Umtausch ausgeschlossen. Defekte Ware wird

iert oder ersetzt.

240 88 00

PlayStation

Paystation

Destruction Derby 2. 99,90
_Biscworld © I8L.....ocsnsiiioan, j©.89,90
B R 5 o) AU SRy e 89.90
Dragonheart.........coceveenieeinnnenss: 99,90
217 [U o o s 0o NS e 89,90
Final Fantasy Vil (jp)................... 169,90
Llagacy of Kokl 99,90
MANIC KOS coosvisiinsismssmisiesnvaissk 89,90
Namco Museum 1-3.............je.89,90
Namco Museum 4 (jp)...........129,90
NBA Hangtime........cocvvviiiniviens 89,90
NBA  LNE D7....ccorersmmmcrerimenensnisi B2 00
Pandemonium.......ccovviveoninnenns 89,90
Porsche Challenge...................79,90
Rage Racer (US).......ovvveiriirnnnens 139,90
Rebell Assault Il (2 DISC).....cvvuini. 109.90
Re-loaded..........ccovvinivivernnnnennn. 89,90
SnUrc SHOCIOWEY. «yaveresvsssssissrres 84,90
o0 e R B SR e (1 b
SoVIEt: SHIKE:. i iirsumsiiivmmsrrsssnnisind 89,90
Suikoden... .99,90
Super Star Soccer Delw(e ............ 99,90
TOMPEST K3.: fiisiiorsreririnstsssins 99,90
Time Crises incl. Gun Up}...... 189,90
Tommb Raider... LI o~
Twisted Metal Woer Tour ............. 99,90
ANIOEOUE I8 v sa emrerinohsretnneos je 99,90
...weitere Titel auf Anfragelll
B T
:.,ri:l “"».
& g

x
\ll:e game company g

R —

Ziilpicher Str. 17
D -50674 KéIn
Tel.: 0221-240 88 00
Fax: 0221-240 00 81

Internet:
http://www.acme.netcologne.de

Mo-Fr.:11.00-20.00 Uhr
Sa.: 11.00-16.00 Uhr

Bei uns im Laden...
* Softwareprasentation
- auf 3 GroRbild-Leinwidnden
- mit GlasTron-3D-Visier
- auf Demo-Displays
* Internet-Terminals



Die Stadt der Verlorenen Kinder

Eine Stadt mit einem diisteren Gehetmnis. Die Kinder, die Schwestern. Und die Cyclopen, die nachis dirch die Straflen

2
:
S

wunbeschwert in den Straflen spielten, verschwinden...eines schleichen. Und der geheimnisvolle Wissenschafiler Dr.
T nach dem anderen. Und niemand weifl, wohin... Krank, der ein schawriges Gehemmis hiitet.
JGE© <k
UJ Vielleicht kann Miette, ein Kind der Strafie, Licht ins Dunkel Sind Sie bereit fiir das diister-faszinierende Abenteuer, das PIayStﬂ)’r'l
D.A. INTERNATIONAL bringen. Aber da sind noch die teuflischen siamesischen Miette in der Stadt der verlovenen Kinder ermwarter?

Auch als Kaufvideo erhaitlich.
© 1995 Consteliabon, Lumiere, Le Stutio Caral « frg'ﬂ' Dinama. La Citw Dew Enfwmtg Prrdun, Lin fim e Jeunet & Caro. €047 Paygrasis Limitsd. A rights ressrnd. Pubiished ang developed by Peygnosis Lmied. Paygnosis and the Prygrosis logo se ireds marks of Pspgaasis Limited. ~ " sed “PlayStation” are iademarks of Scay Comguter Entartainment in
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